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極限まで自らを鍛え上げ、彼らは集まった 
_ 宿命という名のもとに. ••< 






男が男に惚れる…。これほど 
この言葉の似< ロラキヤラは 
ほかにいないぜ== 



リュウの歴史のやで未だに 
変わらめ不動の力…。それは 
主人公といラ位置であろラ。 

1作目のスト1では、昇龍 
拳のカッ n よさに魅了されで 
数多くのプレイヤ）ザ誕生し 
た。だが、巧戦プレイとなる 
とガイルやダルシムなどの腺 
役キヤラたちに押なれ、『ヴ— 
ム史上最弱の主人公」などと 
レッテルを貼られ、苦難の曰 
々が続いた。 

時化は巧戦全盛期の引さ金 
となるダッシュへと移行し、 
リュウは大幅な変化を 


_ 

の竜巻 
だ。上昇と下降 
茄敵時間を持ち、当たれば 
確実じダウン、ガイルのソニ 
ックやダルシムの3ガフアイ 
ヤ—を巧巧中で屯巧けられる 
よラになったのには逸しいか 
ぎりであった。飛び道具を持 
つキヤラじとつて、この巧は 


さぞかし恐怖だったろラ。 

しかし、新し<加ねった四 
天王やブランカなどに苦興を 
強いられ、ここでを辛い曰々 
が続く。 

そして、ついにリュウお光 
のダジシユタ—ポの時代が到 
来したりダッシュの変更点を 
そのまま受け継ざ、空中竜巻 
旋風脚が追加された彼の前 
は、もラがは r : ょ中っ、 

体の高速化に： 一 


_ ガンガ 

んでち反応されじ 
^なつたためである。跳び 
込みと見せかけて、空中竜巻 
からの策地昇龍拳といラ方法 
をあつた。なかでちリュウの 
強さに拍車をかけたのが同時 
巧しだ。ルキックボタンと大 
パンチボタンを同時に巧すと 
大パンチのほラが便ホされ、 
普通じ入力しただけではつな 
ザらないはずのしやがみか足 
化い丄社ち大アッパ—{この時、 


同時にポタンを巧す}が連檢巧 
としで成立ずる。小足化い並 
の速さで大パンチが出てしま 
ラのだ。 

この特性を利巧して、めく 
〇大キックからなち小キック 
1小足化い1なち大パンチ、 

ルキック同時押し1キヤンた 
ル^動拳などが強力であつた。 
k 手の起さ上がりに立ちか 
を重ねでからの同時巧 
I ,、あちこちのヴ1 
脚められたほどである。 
なつで帰つでさ 
空や竜巻の軌道 
上竜巻の下降の 


ホ珠も4みク il ‘を脊 k 琴 対を ちク.を ぞ卢紧 C - を 







FI 


くな〇、 
な〇辛 


必殺按の辑龍举が弱乏 
相手キャラによつでかな！ 
いおいを強いられるぶラにな 
つてしまつたり 
通常技白がの変葉ちかなく、 
寛ただけでは イン パク K はな 
かったが、葉擦に使ってみる 
.と、戰術においてパリエーシ 
司ンが爱巧じなつ，た。次第じ 
小おの性 i 赫帮避柏て、巧 
芋 4 wgi § るが維が完成し 
ていく。 

そしで、忘れで棘#城ない 
のが斜めジホンプ中パンずだ。 
この八ンチの変化のお^で 
空や巧1|^^が入るぶぅに1|0、 
裙手に每える也理 P 乂一梦 
は大をなあのであろう。、 





巧常の波巧をが投つ雜なっ 
てお〇、相手のおず飛び道臭 
をみ巧全に巧ち消レ、全部当た 
ると已ヒツ h ス！パ—コンポ 
とな‘る驚異的な絞である。 

巧喪渡 i が紙るまでのモ 
—シヨンは轟を無敵なのでこ 
をらの超をぶ^に^められ 
たと蒂隨 f # を iP # たろう。 

3マン K 入力は盤口で簡単 
で、いつでおどこであ1な 

とちに出せるよう.にしたぶも 

餐〇 • 

‘領をの突進あの按やス ー バ 

in ンボにカウンタ t で猫っ 

でいけるのを強みだろ费。 









エックスキかラと 
スーパー キトラの 
違の 



ス！パー半ャラのリ>1ゥは、 

依然として异髓舉が強い。上 

辞中は馬全無敵の昇龍拳をも 

つス—パー丰ャラに対レ、玉 

ッ’クスキャラのを龍拳は地上 

、てのを t シ君ンまでしか無敵 

轉簡がないのだ。 

''之れで拜糜拳も強かった〇 

したらほかのキ^1ちじ「ず 

.:、るいよ 1J と！ぅな気も令 

‘奇るが、エツクスキャラとス 心* 

—パー、キ节ラのだを潑を使ぅ^ 

かと聲充た場ぶ巧1! 

-るか盛 le^ を取る 

<るだ靈口。， /‘--み 一 

:，プを 


でで觀留いのげ X 柳^ス m 

:哲，。ス—グ3ンボの煤山 

~ ‘ 手をいいレな。 

、‘ 被が、た亲にス I パーキ ， I 

巧を使つでみるのぉ惡くない 

巧では 0- 

















































キトンた化に 
つ W て 



却‘.， 



空中竜巻旋風脚 竜巻旋風脚 

昇龍拳 

フアイヤー波動拳 I 波動拳 

ジャンプ中牛キック ♦<>+ キック 

;ppfi 

今 ♦>+ パンチ 

年’， r 

M F-" - ■- 

. 

♦十パンチ ♦>♦+ パンチ 

懸与 J 


岭+中バンチ 



キャンおル避かけるべを技、 
それはかかる按ずべ M である。 
こラ篇っでは巧あ子电ないが、 
しいで籍えば i 大パンチ、 
しやがみ大パンツやがおいだ 
るを 。 L 

if はザ M れ ii 棘理巧かあ〇、 

.•- スーパ— Tl > が斗ャンおルを 
かけるのによ y 傭う巧なのだ。. 
前だ述べた3つ斬敬ち、やお 
省いが X ジャ—で蒙。 - 

.，‘ こごで、ジャンブホパンチ： 

卜 i 中谣私：を見て 

.一みる KWJJiu よ-つか i - 

.— まず、大パンチ！^込む。 

> ■ご妨爾おンチが夕も押し 

さか裹致識め rr ミ妻入 

.を、蕾に普通露をぃ 

渡動舉濟入力ずるとキがぶセ 

.’‘ ル惑が吞 

■您。これな颗れないとちぶ ザ 

‘と難しいが、 f 決まれげ^^ 

. ので U 立ゥ使いは極めた3あ 

. の41^鲜レ：とは、 K — パ 
In ンボナ14^て豫 
しい。 


て 

W 

0 

に 

. 0 

♦き受 

レ•八（入れなをやパンが。 
レバ f を補苹巧向に入れるこ 
とにぶ‘。で箭遮し、パンチを 
ぶからで巧商へねじ&む按で 
ある。進む旗おは短いザ、し 

やがみガードがでをないとい 

ラが庶を持ででいる。媛所は 

パン驴^るをでのスキが大 

を S ことだ。 i 状態で出せ 

げ囊みる。.‘ 

巧ま 

-‘ レパー•入れパンチ。 

レバ^あ巧手巧^^入れるこ- 

と怎よて前¥茹パンチ。 

; #<ンチ^^^」ろはし 

，やがドでを敬点であり、 

I ず難が長く、.带始め- 

のスホちかをいの i 口いを： 
石めるのに使える： r ィ 

根本か巧当^る。一 

•ず<い巧を 

鉛めジザンブ中パン斜 

めジャンプのみじおをパ、パチ 

で豪、！®韻お顧費大 

を上げるお。空中に^^爭 

に嶺でれ MCU 発入る々 f ,に 

いる巧手に结てるの城ちよ乃 

養しい。 ( KIT'ANr 









































色鮮辦に映える真つホな萬 一 
着に目^まんばか D のまは 1 

i い金 ar 実に印象的で華々 

写ビュ圭飾った。 

スト E が発売されたころは. 
淵—や昇1な\>0必巧技 
地せるだけで棠雄になれた。 
狂した C 戸 U ケンの動去を: 
■思だは羡ましいと思い、ヒド 
いと思つたおのである。その 
，後、次第に研究が奎ねられで、 
アツパ ti 、 ジャブ昇龍、 

3お攻學などが発見され進化 
を重ねはしたが、最強の座じ 
つ<ことはかなわなかつた。 

スト日時巧は檀がリュウと 
まつた<固じ能力であ一 


1 持つ大陈なィメ—ジがさらに 
J 膨んだ。 

• をでタッシユタIホでは 
•ザームの离速化じ i ない、 _ 
人ちとちとスピ—ド姆连かつお 
い爵龍樂や巧巻旋風據がま W6 
ずスピ—ドア-^プ。.暴れ乘每 
:-がるケンの姿は誰の pa ち！^ 
"と映つたことだろラ。.. 中^ 鄉、ジ 
‘^| リ（ズ中最強とまで巧た松れ 
一-た 夕 t ボのケンだが、祗動拳 
■'の慷能振ゆえ y ユウじはまた 
:しでち苦渋をなめさせら^. 
f ことになった。^^^. 

W ’ そし！^^^^^^へと 
而ホ 竜 


も、燃えることがかじは なな 
のお長あな ¥ "スピードの 卿 
でとともにケンも弱体 船®{^丄 

レまさ。 . j 

そ^ 大を革の時を迎え、 > 
エッ^スでは 大さ < 変わつた。 

残念ながら其龍拳は兜を無 
敵ではな<なつたが、あらた I 
控二種の必殺巧を寶克、まや 
投げまで身 U 備けた。 

スーパ— まではる ぶずる こ! 
.とので年&棘つたお願、黃強 
の座を手にみれるため、おに 
後塵 iw : b . できた終生の奇ィ 
バル、 y ユウを地じ這わ 
め、 傍 巧の i を今 こふに. 嘛 


高速化とともに昇龍拳の嵐が巧さ 
荒れる。立ちはだかるまずべてを 
香み込んでやれ=: 















その茵、ダッシ立からダジ 
シユタ--がへと移巧したとを 
①巧お拳の速达はVホサと 
思えるほどであ0た。取〇憑 
かれたよラに—拳で踊〇圆 
る彼に手をおず洒^無謀に近 
かった。 \ 

そしでを、はXック 
スへと移〇巧ね0、\再度の蔵 
速化はまた电やケ、^e踩龍拳 
を增畏たせる愛国 ^ つた。 

またいろい右覚え、 
め <0ばか〇狙ラ単一;^」ねま 
〇ない攻擊から、て豊 
巧な攻めのバリエ1シ^ンを 

















エツクスとス I パ—での最 
大の相異点は巧龍拳じある。 

ス—パ！では昇龍舉が上昇 

中は完を無がるのに巧し 

エツクス^中におやら 

れ綱定がでをで.^つた。そ 

の产^||^*^;ちになる 

ことおしばしば。 f に受け 

るダ y (ジよ〇屯帮龍拳な 

のに…」といラ巧#^シヨツ 

クのぼラが大安い。 . 

細かいところではス斗パ— 

キヤラのほラが、 igBHI や昇 

窥拳がや勤1稱01^||^^け 

巧西時間が巧い。ずな i、 

ス f パーキヤ 

がま <てカルいと： 

強ををホめるならス八-:、 

をおをを巧めるならエツクス， 

キヤラといつたところだろラ 

か。 







































キサンたルに 


按につ W で 


||11定を大を<。が 
ピ是：〇^遂いのでホ 
辕務の嫁む樂辨む錢に茲つが、 
やられ轉定お隶を丈を S。M 
れで夺ホンな匙がかかれ揉鶴 
う M となしなのだが。 

•おが A« 

ついに覚えた藻げ。投 
げ①園岔いは菌分よ〇での嫁 
貫 y ある。そのため、盛中む 
いるお事を遮っかけで投げる 
のは難レい。挑び嫌んだと悲 
に中キックや大ホックを巧し 
たら、' たまたま投げたという 
ことのほラが多いだる*つ。 

•嫌化い議〇 
ポタンを短く押ずと上段へ 
の固し襯〇になるか泛段織〇 
になるので、連続按じ組み这 
むとかな〇の威力になる。畏 
<押ずと、振り上げたおを願 
涼からに振〇下ろず谢り 
になる。ご盤らのほラはしや 
がみガ IK でをないのが最大 
の特巧。 

•巧巧とし KO 

嫌；大是はないが、 
ぶ〇近距巧の巧をいで効果を 
発揮ずる。ポタン44^長<押ず 
と鎌化い餘り同樣におり下ろ 

ずおごがおる。 

♦大か固し«り 

当たると相手は吹っ巧んで 

倒れでくれる。近 S やを巧で 

不寒をついて化ずと巧巧巧 

これちボタンを畏<巧ずと 海 

り下ろず巧りになる。《ぴぐ)^ 





しやがみ攻巧なずベでキや 
ンわルがかかる。とないって 
も、よ<使ラのな$ジク、 

大パンチ、大キックの幻覆類。 

挑び込み攻巧が u ッXずれ 
ば前述の3種の技にキ中ンお 
ルをかけで巧な拳や錶热い戲 
〇などが巧続技にな通。 

がび这みをガ t ドなれたら 
罔巧にキャンセルからの渡動 
拳で体力を奪ラ。，しが足 
社いや大足化動を 
はバレやずく反巧されをこと 

がをい。规の巧からの巧動拳 

や足化いだけなどのフェイン 

ち混だでいこラ。 

スーパ|コンポに^1!4^ 
げるためのル巧としでは窜楚 j『 
化いが有巧。しゃがみ大パン^ 
チからでも連続技になるが、 1 
難度を考えると中お化いのほ j 
うが案戦的。 一 


卜も混： 

また 


•ローキック 

従来の近を巧なちか- 
が遠距巧でお出るよラになつ 
た。それがかなんの特長をな 
ければ、役になつわけで右な 

♦アねき 

お度巧のなちやキック。さ 
までのネ U チャずの1段目の 
みの巧。無理をずれば対空に 
使えないことおないが、わな 
わが使ラ必をはない。 

•つかみひざ！！り 

新しく追加されたつかみ技。 
つかみ白体のダ乂—ジよ〇屯 
おれてからのな撃のほラがは 
るかに咨威。 

•ひだ巧とし 

約めジャンプ中キック。主 

にめ<0のとをに使ラ。下方 

巧に巧ずる攻な判定がかな〇 

大さ <、ボディプレス系につ 

いでめ <0やずい。 

• _义字き 

なぢ大キック。遠距おでを 

近距雜でおこの按になる。攻 


必殺技 
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春鹿は、エックスになつで 
千裂脚の追加がI盤大茜な喪 
夏点で、葬な入力にぶ 0M 焼 
いやず<な。でいるの皆つれ 
しいとこる•た。 

そしで、キヤンわん巧簾な 
ほが增えたので、スキがかな 
<でリ—チの援い中足おいな 
どから気功拳や窗裂キック題 
からめて巧める^>^がでをる。 

その他には、 i 澳の追前 
が挙げられる。やは敵の 
巧空技の巧なは大ま<、起さ 
上がりに攻められなど 
はスピニングバ ix ぶなお天 
持脚をを用ずることにな薇。 

し0かり副を0け M からボ 
だないと、！巧的に巧推れる 
ことああるので気をつけよ f つり 





ホキックのグ劈つィックで 

一を駆お突湛 b で、猎製夺ッ 
ク①よ*つに織〇をたたを證む 
抜で、奕進ずるスピ—ドの速 
女とコVンドの WtJ からし 
て、愛お使いやずい節類に入 
る。 

モ裂脚ポ出始めの瞬闊は無 
がだし、全部当でると括とッ 
S コンポにな〇、かな 
力を巧らずことがでをる。し 
かち、ガ—ドされでを I 切反 
蒙を受ける U とがないとい一つ 
のが畏所だ。 

しかを、片に沼めて呼知蛛 
とコマン K を入力しで、その 
まま♦方向にしでおけば、ボ 
タンの受け巧け^*$態をず 
つとキ—フしておくにとがで 
安る。これを利巧^^、起 
を上が D に y バーサル平裂を 
出すのは缠たり前で、參きな 
がをおした〇、じ0抵 .3 やが 
んで待0を、巧牢が适化いを 
出したけす—し 
た〇ずることがでをる。 

なじ巧がタンを押し，部^ 

辜裂蟹おるわけが蹇 

だが、おが時商は^廣じか 
な<、そのをは f 
び谦〇な进に f でし- 
で、 规び道具を巧けをとなな 
だはし。か〇引贵か-访 
出ななければなをな S 。 











巧巧技の進いとしてエック， 

スのほ5がキャンわル巧®^ 

巧がをいのだが、才—ち八ン 

チにはモ裂勘でしかキヤンわ 

t かけることがでをない。 

でを、なぜかス--バ—では 

これにずベての必殺巧でキヤ 

ンおルをかけることがでをる。 

あま〇冀巧的な巧ではない 

のがザ、才 i つバンチ気な護 

はけクこ5カッ3いいち 

そしで、エツクスではジヤ 

ンプ中キックがめ<0やず< 

なつているので、連続巧に使 

いやずくなつているのち見逃 


がせないところ。 
iie の通いと->ては、踏み 

〇蔓奪巧りとを巧闘屬 

の3つの巧がある。 

津みつ；が、篇ック 

スでなでに親めながらジ中ン 

プ中車ックが街なるのがいい。 

齊塞暮、閣遍いな <王 

ックスの魅哥がいいがるラ。 

闕窝いが釀れていで#®放に 

おはるからね。 

そしで、後ち—靡なのだ 

が、めく D 返しか XX メを巧 

ずとをぐをい広しか渡わない I 

し、スキち大患いので、ど0 

をの操作にしで电閣通えで化 

しでしまねないぶラに気をつ 

けぶぅ。 - 

扇い として、エック j 

チ楚脚と天昇脚 

があ〇、とち価値の高 

やはり、千裂が載ピットさ 

せたと—ると、 

エッ クスの！ Mi めほラが おも 

しろいこと 間違いなしだ。 

















































気巧拳 





に 

化て 

品 


ン 

が 

キ 




ル可能な通I 
たけれど、か 


H ツクスじな〇、キヤン輕 
な通常孩がかな〇が无 
、多用ずることにな 
るのは、やはりや足払いから 
だ蚕つ。 

近距煤でごれをガードな货 
たを、ホがンセル戴巧榮やち 
搜年ツクなどで攻めれば相手 
はが—ドずることレか巧をな 
いし、たツトさがれげ連綻攻 
おにもな識 

でお、華—夺かンおル.：' 
気な拳を巧とうとずると、1#^ 
ピニング巧—ドが出てしまラ 
ごとがある。『泮タクポタン 
は1回しか押してなむのにお 

。かしいなあ」とか谎前，たいる 


人あい器と繼5。 

これは、夺ックがタンを禪 
し、銳茲拳の ny ノを天れ 
た象にポタンを離 b でレまつ 
たためで、 『i 敎はがタンを 
瞧したと觉にお入为が成なず 
る」とい劈条伴に结 M な萊 
でレ乘哥かをなの- 
類ずるに、ホッ‘ 

離ずのが遲いといラことだお。 
戴な拳のごマンドが終わる龍 
じ雜しでいれ！；ないわけだ 
かを。 

‘黄手な人な、夺キックをか 
バンチにをえれぱ閥爆ないぞ。 

そして、ス—パ—3ンポで 
おる千裂脚を、どんな技から 
キャンたルをせるのかとい一つ 
な、货嫁〇パンチ系だろう。； 
’，， これが、 n マンドを巧巧入 J 
分^.4^い|定、キックを 
狎ず$裂§出てしまうか 
らだ。 . / 

千裂脚なら、が 4fv 八ンチ 
に索で本ヤるこ 
とがで费る。 

0ザおご難しいけど、 あや^ 

津 S にもなるぞ。 '掘’ 


①だ。 

ツクボタン 



•天轟 

ついじ眷§濟な対空技 
を條得。上ち轉には強いが、 
横方向にはあま D 禅なない。 

強で巧えば- MSU かな〇 
伸びるが、かで疲0た鱗苟が 
無が時間が巧いので起を S 
〇にはかのほラがよい。 
•スピニングパ—ドキック 
さ圆は横酒めのコマンドへ 
変更になつた。巧择簡がある 
のであま〇使わな<な。でし 
まつたが、め<0で攻巧なれ 
た場を、天巧脚では迎玲でぎ 
ないので、スピニングを圆避 
のために使ラことになる日 
S 爪脚 

歯みつけのこと々レバー巧 
下でなければ出な<なった① 
で、普通のジャンヴ爭キック 
でも天巧脚を溜めて彩<こと 
がでをるよ弓にな。蹲 
•後方固ち脚 靡 
お〇逃ばのこと。^が大 

巧； s のであまり巧^桌^% p な 

いザ、め<0巧げを狙われた 

と堂に使えばめく〇返ずこと 

电で—。 

S 脚落 - . 

巧のこと。，1斬に 

摄なく齒跑に巧えるよぅに 

なつたので、循手^お上が 

けでなな V-* ,满 

び遭舅を越えでの i を！ 

にな。た。 { 贷臣 D) 




































スーパースト I 
かを 

エツクスへ 


スーパースト ■ モー片 



2 P カラー 




夕ち る a てい振巧が固 ら持そ/ J 、 軌すソ 
ン下なをで巧た0の無目無«ちれサ道。ルそ 
で i おえバラめし性がのが奋、ぞマが1卜の 

雷窄ぶ资巧ら-5客ミ！郎1尝冒ミ賽 

ず i 力0的は巧ずガつ I はッり回同りのク示 
;を•这 SJ 按を I てのか^"密ずじぉサをず 
t 上.左 使巧とドい出なコ着つじくマ逸通 
が + T い手窠スさるかりン巧巧な、1続0 
で牛た 方に巧キれ。か巧ボ態巧ご芭ソで、 
享を靈あ怒，がたたりくにか判で鹽ル芭サ 

る名控ち'室 r 店1百客 I !も ! felT 


ダフル 

ヴマーソルトキック 

じしばら < 引さ 
キッつ 
(ち向きのとさ） 

スー "バーニ 



しっぱなし 


ガイルの必藉巧は，シ y ! 
ズを通しで〇|つの萊まだが、 
エックスでは通雜披にを<の 
お疵、ををが見られ渡。 

パンチ系では、麥舉がシバ 
i を前方向に入れたとをのみ 
じなり、それがかではパ）ン 
ス^レ ts が出るよIつになつ 
た(港を巧)。リ—チはないも 
のの出庚 D ザ早いのが特徴。 

キック系は、二—パ Ki 力 
がレバ 1+ ルキックになり、 

レ•八 （+ 中キックが巧動ソバ 
ッ K になつた。ソバッ S はレ 
•八—を入れた方向に巧が巧能 
になつでいる。 

大キックは、のも 
のが巧巧じ巧した乂イジ中—- 
キック。适巧離時が前方に移- 
動ずるへビ t スタフキジクで、 
とちにスキが小を<使い^|^ 











ととは 空ド 
もついス技八 
頂'く I だウ 
点エつバ e ス 
をッか I ぶ 
目クぁガ 0 
指スるイ ち 
しガがル 巧 
てイ 'に 巧 


比イほ赛巧こスあれだれををがちムとだッいるのラッド 
巧イどポえと I るらががな活ああエはがク巧0巧ウク八 
のジ巧出る、パ。を、大いめるる夕な、ス合メ空ンだウ 
を7 くは巧巧 I 補エを D つた 技イいスでいイ技ドろス 
い I はなだ®コ っッか小つめだキ。！はでジと八ラホ 
もキないしソン でクっさまじがッ パ返蹲ャレウ e ッ 
のッいと、バポ をスたい巧ソ、ク J し！索 I でス ク 
のク。い强ッは りガりよずニニは な狡和キそは と 
-逵 うを卜お ぁィずラるッ r エ らに fc ッこ' 么 

|1窒書矮 I 論をを委巧斐クッミ！！ミ！！妾 

ンち そまなん 巧を はが I J ス なが’.お涕雜 イ 


エツクスキトラと 
スーパー キトラの 


ガイルキック 


ジャンビングサィドキック?! 


ジャンプチョップ 


ジャンプチョップ 


ジャンプチョップ 










































キかンな化に 
ごので 



必殺技 


るを二 
。キ 7 t 




’， - ，ルく 
言でッがス 

叫ク i 度 


I'15111 
him 


巧が•のがんサ効巧ラ • 
で '遼 □ U で 'イ果でル遠八 
_さレお I スをホコをの、距 J 
るるバ巧 y クるバや発大ちおン 
. よの！時ンも巧1ダ揮パし時ス 
ンラザをのグか K キブずンくの h 

いの足方キ K 0演は巧れが二 
てが先向ッ 空ずをべが I ユ 

、セをにク 振こちガ最ド I 

しザか稼だ りとろ戦おち 


綾につも3で 



やがんだ巧手にをしつか9结 
たるのでまむしで出せる。 

♦へビ—スタブキック 
巧距巧時の立ち大キック。 

港めたまま前進でを、.つガ 
I ドちしくはヒットをおば- 

スキがない。に f 

麻じで二—バス--力と使い分， 

けょぅ。 一一' 

•乂 V ジキック 

訳しで「み佐谋り」。エツク- 

スガ v=^ でサで—ゾルトの次 

にがお性の巧い巧。ガイルキ ■ 

ツク i 乂イジャ—キックの 

「ガイル少佐」といラ届奇コ- 

ンボじち巧える。 




























園いのバ UH — シヨンが増■ス 
面白さとをさち確実に増えたぞり 
いろんな手を使つて晒みつこラ。 


勇で#^ 

呈おぶ J 

^ たる：；.さ、々 若を。。 成 

の§苹> ラみ中に 













2 玄ち结 ろ胃をい のェ読を味がァロ 
ラ幅 D 非エラ巧ねブがとだイみわ方上ッ、 
ンに閱常ッかりっラ愈いが S とらしがプブ 
一力ちいにク7しでン増つ。が力ずてっしろ 
°をえの面ス でし力かた おン茵 

使たバ白に いま巧とわ かと単 

—リいな るっい思'一 C 




蹇なョじラ い I け、ン にさそ作ンピパス 

tun 送巧！畜客臭！！をけ复 エックスへ 





回転しながらポンと跳ね、 
巧陸後ボタンを|@10^と口|リ 
ングアタックずる。地上の相 
手に4ヒットとなる。 

使ラにあたって说ね上が〇 
が問おとなる。ローリングま 
でじ間がで去るため、簡単じ 
ガ（ドされでしまラのだ。返 
そラとしで当たって<れる人 
ちいるが、ガ—ドしてから反 
撃したほラがおいしいことじ 
ずぐ気づかれでしまラだろラ。 

といラことで間をつ<らな 
いよラ跳ね上がりを巧手に当 
てたい。そラ対空として使ラ 
のだ(跳ね上がり時無が)。そ 
して相手の巧地に □1 リング 
を蚕ねて己ヒッ S を狙おラ。 










ぞるお でレ使非お カス！ 

0な得エあッい常か特でしパス 
らだッるシのにばにあた { f 
ス 。ク 0ヤなにでアるのコパ 
I あス 1識くブス0がン I 
パえブ じがなラソ エボキ 

I てラ な上つンン ッ 'ヤ 

キ八ン つじたカリ ク受ラ 

ヤンカ で巧。の八 スけに 

ラデの い手ブ間 I の身新 

でをほ るへラ合ラ ブを技 

どつラ はのンいン ラプと 

ラけが ずプカはの ンラス 


てックスキトラと 
ス— パ—キサラの 
違の 



ピース h 八イキック 


ワイルドダンス 


画 


巧 










































キトン t ルに 
ごのて 





れをャ ンサ巧 S キ あワンみは 
やるンまセプ手ンャとるイチ中しキ 
ずがセたルラのグンく 。ル、キやャ 
い 'ル 'しイ虚がセに ド近ッがン 

巧ロロしよスををルワ フ距クみた 
な II やラフつねずイ ァ離、小ル 
のリリが。才くっるル ン立近年の- 
でンンみ ワこでとド グち距ダか 

まググ中 t とくかフ のや離クけ 

唐はをキ ドがるなァ 1パな' ら 

ノ反当ッ ででのりン 段ンちしれ 

こさ然ク キをでタグ 目チかやる 

使さでキ ヤる'イを で、パが技 


は •が起との倒い非パ < 
あ足サ空をがガ的技常ン本ブ 
0 のプお上でイな M こチ誌*^ 
が遅ラ器がをル威特 U ^で I 
たいイに D るに力に I とはこ 
し、ブスをじのフをがチ呼こ I — 
技ラフな里だラ誇ガがんれ/1 
。ンォるね。ンるイ長でま I 

，マホロ ® るまホ 6ん < r いで a 


かと卜 

らつ 

ワて 


ち '待んで 
ち敵つとは 
効のこあ巧 


くい 

半!]たっ一 
をち瘦 
おの起 


獄こつ口で 


サプライズバック 

口ーリングアタック 

:エレ外リックサンタ- 

片十キックボタン3つ押し 

和(こ溜めて今パンチ 

パンチボタンを連巧 

&| 

m 

驗 

サプライズフォワード 

バックステップ日-リング 

パーチカ ル □— U ング 

今+キックボタン3つ押し 

1 4" に溜めて今+キック 

♦におめて t+ キック 

m 

m 

曝 



イルドファング則バ^すヵル 
口—リングが狙い。 

.サプライズパック 
これはおかかり無がだ。画 
画端ならタイガ！シヨッ K を 
抜けることがでさる。またス 
クリユーの連続技からあ脱出 
'か巧能。細 D などからの窮急 
脱出ちで舌るので重宝ずる按。 
(棚排 FRAKE !) 



























また新たな必殺巧をひつさげて戻つ 
てまたザンギ。そして超ムスの n 7 
ンドち新たに登場、使いこなずしか=: 




ザンず H フの歷巧 vnf ル 
スク y ュ！の歴巧と露つであ 
よいだろラ。ス K8 の初期の 
頃は、レバーを1圆艇させる 
といラ難しい3マンXの J W り 
に、使いこなずことがが溝 
班難であつたゥ 
しかし巧 CP 
込んでか技； 

リユ—ぶ 


1 多くの人ザスクリユ— 
巧 魅力じ取 D つかれていつた。 

そしで時代は巧戰ブームへ 
一と移つていく。ここで足化い 
_とおび道具に恼まされること 
になる。しかし、-度つかま 
Iえてしまえばそのまま験つこ 
_とがでさるので、常にが戦相 
r 手に恐怖をちえていた。 

対戦ザ極まるにつれ、ザン 


ギ使いのスペシャ y ス h が現 
れて、ブランカのや足おい灌 
巧を杀裕で殺つでしまつたり、 

- -たダルシ厶 H5 がにはま 

町いと、勞でを語〇舉 

一で、スク y 
のと閱截いが開 
ソたこと 
Vに瓣殺 


巧を出してしまラの_ 

リユ—を-度入れれば^ 

いラことはな<なつて. 

た0 

夕—ボでは八イスピ—ドダ 
ブルラ U アツ h といラ新按が 
加わつで、ラまく使えば足お 
いをスヵしで近づいてスクリ 
ユ—を入れることザでさた。 

また、ゲームスピ—ドその 


电のぜ速かったので、ズンス 
ンぶづいて<るザン半が恐れ 
られた。このと巧のザンずが 
シ yt ズ中最強であるといラ 
泻ぉをい。 

スー•八—では、ポタンによ 
つて威力が変わるよラになつ 
た。今まで1傾のがタンしか 
使っでいなかったので、巧帮 
の fCMO 少し戸惑った人おをか 

















た B 投た ' I まし is 馨幫当を霊隻惡 e 
含！ I ! し; I ! た'!削ミ;、ミ P ミ 
餐 I を巧立ぅ。彎琴！ g しと、 I 他も 
憂語き 舊ちちス l<n 1藝幸す 
! ゃ ' 苗 U ミ害けし 、 lilf 
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エックスキトラと 
スーパ—キトラの 
違の 






































キトンわルに 
つので 




P じチ/キックポタン3つ押し T **♦+ バンチ f レバー個転+キック地旧） f レバー個ち+キック埋因)]レバー個転+バンチ 



ザンギはあま〇キャンセル 
とは縁のないキャラである。 
キャンわルからフライングパ 
9—ボムで奇庚をかけるか、 
キャンむルからバニシングフ 
ラッ K で連続技じつなげるく 
をいだろIつか。 

さで、 H- ゾクスキャラでを 
ス ー パーキャタでちキャンた 
ルのでをる技は…、 

なちかパンチ(あ) 

なちかパンチ{逢) 

しやがみかパンチ 
小足化い 
中ぉ拖ぃ 

であるが、この中でち連間の 

なちかパンチと中足抓いが U 

!チおあクて使える。 V 

そしで、スーパーキャ！\だ 

けがキャンセルをかけるごと 
ので巧る巧は…、 

なち中パンチ 
なちかキック{遠) 

なを大キック〔遠) 

大足私い 

の4つである。どのおのキヤ 
ンセルも、見た圉が巧かをな 
ので f 度は見る価硬があるぞ。 


•バニシングフラツ K 

ザンギに新たな巧能性 

たらして<れる新必殺巧 

手の巧った飛び遭具を、 

ラをまとっわ犬さな手で 
しながら前に進んでいく 
ある。 

また大をな手は飛び道—.… 
消ずだけでな<、轉定が強い 
ので遼間からいをいろな巧を 
巧ずことがでをる。- 
♦ヘッドバッド 
レ•八—を左右どちをかじ入 

れで、中が大パンチで出る新 

しい通常技。グラフィツ.クは 

垂庭ジ和ンプの頭薬巧と禪じ 

よラな感じで、少し前巧14ル 

を<ジかンプずる。しか.： aj 

3らせダジは、そんなに 

大き <はない。 

-応地励から浮いでいるの 

で、相手の患化いをスカした 

〇でをるのだが…。{いなりん) 

























ずばらしい進化を遂げた 
こいつに敵はいない。 

地獄の業义で相手を巧さつくせ 




スト 5 が発売なれた当湖、 
かな D 異色のキヤラクタ--が 
いた。それがダルシムだ。 

U ユウ、ケンやガイ也を使 
ラ入がをい中で、イロモノ好 
安のプレイヤーにうけ‘かよく、 
人気は高かつた。しかし 、 C 
PU 載では、単娩にを足を巧 
ばずと 巧お 掌をブチ当てられ 
るため苦戟が統<。だが、そ 
れを逆じ利用ずれげ 、 GPU 
をつま <誘えることにた！ 5 rn 去 
はじめ、しだいにパタ ー ン化 
しでいく。 

やがてプレイは巧が\と巧 
り、-部では f ‘ 


時が経つにつれ 
巧手がこラ来たなら、こ 
巧麻の《型"が 
確なされてさたダルシムは巧 


戦での強をを発揮ずるよ-つに 
なる。やがで八メ巧电研究さ 
れ、最強を争ラほだまでに成 
巧していさ、巧戦巧手を疑え 
上がらせた。 

そしでダッシュが発売。プ 
レイヤ--はみんなが戦にかじ 
〇ついた。こごでち、やや出 
遅れを見せてしまつたダルシ 
厶だが、徐々に頭巧をおらね 
ずよラになつでくる。 

特に、いつでも出 t -’。-、-? 


フアイヤ—がでさるよラにな 
り、戦略の幅が広がつたとい 
えよラ。 

巧空兵器のルスライデイン 
グからの連続技ち研究され、 

-部では最強説の話ちあつた 


ほどだ。 

その後、ス XG は夕 f ボへ 
と活速化の時化に*^攻巧力が 
をが的におく、巧応しづらい 
といラ点があつた右のの、プ 
レイスタイル茵体は同じまま 
のダルシム。やはりま症した 
力で上位へ憤いこんでいた。 

そしで、4入の新キヤラを 
加え、ス XB が乂 t パ—へ。 

切'閉&* 8 ^ 80 まると、 

つてレ 

攻楚力 


な操作まと共じエック 
登場し、今日じ至る。. 
まる3年ち愛されで いるぶ 


な W 巧て P んちんな J」 

が' 愛唯冲てし穿ぅかをつ こ 如じ h 皆まち卞ダ パ-. とがを、ち 
がすです•がた巧 18 ^ . 秦裹气ふをモす间藏，下す。 


巧 











、り卜とつたが。でい裳の大はとツ 'ク 

niun lai で'貧！一*:乃ぃ吟 

。ら 確め をおが が。イだの + ノ チ 

U 賢ち をを早 ま特ンがを （ち励寒のと:辨ぅ 


弓謂 i 












いャ あまレ いドのリ^グキッ見 ツラおレ な目あ ラあ必イレ くは巧合 
よラ使るでイちるリだル！^ラックえほクがるポ細つをれまのる要デゃしい楽巧'ス 
e のい9のムなとル0じをフクとるかちスが I かたキばたおがとィがかだでのや J 
ほこ 時はみいキつな/、ィをェ、に、違キ、卜いのャ、、よ索しンみしろは概はバ 
うな 間まじうッまつエツ実ッスホつがェがとでンヘスい早なグズ 'ラあをり！ 
がせ 'つ、こクりてツクはク t ミてみツ違こ、セツ I 。くいお t 対。るが、⑩ 


し〜、をろミミやぶド/て 浸お E A 空 燕裹近華 —. — ■ — — … —. 

るくス。でつでバ f 応でレパ按 融る距ャ ^ 

°ヴ辛妥巧 il トィ窒 iili ス—パ—キタブ贷 

. ,^ ララかヨよよのャ る巧操’巧 を' とし 
リルラ フのでガララ1ラ とで巧スず さ揉遠た WtlA 

ルキに ィほはテ D に段で いはをラる に作距お ISr ^ 


— ’鉛 I ■ 蔚お.-!占如 
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綠につので 


キャンセルをかけるベを巧 
といえばスラスXキックだろ 
ラ(や、大巧に)。 

単独で使ラよ〇は、ドリル 
キック加かスラからスラス h 
キックキャンせルフアイヤー 
などの巧い巧が非常じ有効で、 
巧 iTh レイでは必要不可炎。 
密*して使えば違続巧におな 
るが、キャラによっでは入ら 
なぃ。 \ 

读かに、手刀ア徽.パ— (立 
ち中バンチ)、小ス Ir^ キャン 
セルをかけると、索早い勤さ 
で相手を搜弄で—ので使っ 
でいこラ。 

と<じ、かスラ (3 ザキッ 
クでをよい)キャンおんイン 
フエルノは、しか WKi で 
つながるし、それ巧しく 
ないので1,度はやってみぶラ。 
また、ヘッドバッドの一段 

旨にキャンセルを^:^の* 

ョガィンフェルノが巧能。1:^ 

ツクスキヤラだとス f パー- n 

ンボのみキャンセルでまる技 

がある。 


ふつド y。 をまでのドリ 
ックと轉じ使い巧でぶい 


平ツクと1 
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ん①チ3ッX撰い。 

•ドリルキック(大) 

ずるド U。 播ぽ麗下に向 
っで落ちて巧<。固の前じ 
地しでのずかし投げに有効。 
曠らい投げおなれにくい。 
•ヨガキック 

新巧といラよりお、復活し 
た巧。これといった碟い道は 
ないが、-席キャンたルがか 
かる。 

♦スラスXキック(大) 

しやがみ大足おいなのに、 
相手は転ばないといラ不思議 
な技。実は、出るまでの時固 
に限っでいえば中と同じなの 
で、キャンを化して使えげ患 

外と使いやすい。ただし、ス 

キ强ちよっと大さい。 

•ジャンプズームアンダ（パ 

ンチ 

垂直ジ舉ンプのとさのみ出 

せるホパンず。下方巧のふと 
ころに入！^}6れたとさに、 
邮さつけたい|81だが、とっさ 
に出な.：る。 
♦ジャンプズイドパン 
チ 

斜めジャンプのみ出 
せる中パンチ。むしろ石の技 
を使ラのであれば、ジャンプ 
大キックのほラが巧い iSMK 
だろラ。 (がっをん)' 
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さ I が でじ 重ラ K な义が 
W らパ空おし感使要たに D きで烈 
°な I 本と ま覚 いだめな接3あ义 
るコのをラで方 e にら近発る拳 
研ンキとこいと 'なし分0の 
究ボャ間といし 間いてく移強 
ザをラ合もがで 合 D いら©力 
必入だいま' は いそないをが 
要れザをま間烈 ののいながで 
不る '詰あ違乂 苗 巧とのが' 
巧たこめるえ を' め点已でか寬 


不る '詰あ進乂 
巧たこめるえ 争 
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「エックス」になってその大 
キックザな<な D、 最初は嘆 
いたプレVヤ！ををいと思ラり 
しかを新按の烈藻^出しに 
くいとをた(当時)。 一 
的のヴームセンタじ登場 
したころ、この大キックが使 
いたいがために、ねだむゴス 
I •八—に戾ずプレもい 
たよラだ。 ^ 

だがそんな巧たい 
烈空脚の強さが判明-5431間 
に変わり、新フ H イロン⑩誕 
をを歓迎ずることになる。 

いつを-見ずると^ vm じ 
られ、大人気を巧ずることが 
ない。そんな連命を辿って益 
ているフェイ□ンだからこそ、 
プレイヤ—の個性を反映でさ 
るキャラじなり得るのである。 
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フ H イロンの場合、キック 
系の巧ザ、スーパ—とエック 
スでは違ラ。 

ス ー パ—での風お脚{斜め 
ジャンプ大キック)は、烈空 
脚が巧いこなせる人でち魅力 
的だ。あの U— チの摄をと、 
当たり削定のでかさは、飛搶 
脚(エックスでの斜めジャン 
ブ大キック)とは比べ屯のに 
ならない。 

だがス—パ—キャラにした 
場合の最大の利点は、しやが 
み中キック•パンザにキャン 
セルザかかるこ^。 

しやがみ大バンチに続ま、 

使用頻巧がないと#^るこの 

s つの巧にキャンた漱がかか 

れば、巧乂拳の率ザ高 

<なり、地上戰の^方が変 

ねつて < るだろラ。 

と、ス！パ—キャーして 

をそれなりフェ 

イロン。だがそんな^捨 

ててでを、 H ックスに-^ほ 

ラがいぃ。 

烈空脚と巧下落巧{レが| 

入れ中キック)の2つは、‘使 

い方が巧しいおののかな i 

力だ。 

これからのフェイロンは、 

ただ烈义拳を入れるだけでな 

<、通巧技や新巧を完璧に巧 

いこなず必巧がある。 
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信：： > Ka のは巳の拳と頭のみ。 

オワオワ叫んで、 

その拳を相手の血で真紅に染めろ。 






クレイジー 
バッファ ロー 

♦•にしばら <引き 

■►>♦+ パンチ 

(ち向きのとき） 






かダッシュストレ！ K (W 
アジパ—.】を4発速続で繰〇 
出し、4^とどめと養わん 
ばかりに夕—ンパンチで廢り 
去る。まをじ巧った猛牛であ 
る。 

巧が時商は--発目のダ‘ソシ 
ュス トレ！ 卜まで。ただし、 
この一発さえ巧めでしまえば 
必ずといっでれむほど最後ま 
で入ってしま受恐怖の按だ。 

とにかくストむ —S のリ f 
チがベらぼラに巧いので、ず 
めるのは巧が i 巧。相手の 
技のスキにバンバン入れてや 
ろう。 

アッパ—についでだが、こ 
れは. -i 4発固のと巧、次の 
ダッシュに入るとまにキック 
ボタンを押していればよい。 
つまり！る必餐はな<、 
巧しっばなしでおいい。1発 
目をアツパーじしたいなら、 
n マンドを>涯め吵片吟キッ 
クにずればいい。-廠これで 
4発アッパ—ち可能。 

ス S レ —S とアッパ--違 
いは見た宮どお〇。スXレ— 
S はリ—チがあり、アッパ t 
は上方に強い。アッパ—にす 
るのは巧手が空中にいるとを 
じ尝ててしまつたとをかヒツ 
S したとを(ブランカとフエ 
イロンにはスカるので注な) 


1 

卜 へ 
送 


ス ー パ iKI からエツク 
スになっで、バイソンはス— 
パ--コンボををめ£0つの新必 
殺巧が加わった。巧はその3 
つがかな0¢まる'—のた。 

特にパ.ワ—ダウ？^たダッ 
シュス S レー杉に巧^タッ 

シュグランドス h レ！ f は利 

巧価値大アリ。これ^って 

ラッシュをかが-ごと 
がでをるので、•八 Y ソ；^画 
窗にいるとをは「おね！」⑩巧 
が巧えることはない。 

そしてクレイジー•八ッファ 
□—は巧手を巧おずるお好の 
‘武お。スーパ ー ゲ—ジのたま 
..ったバイソンには、ずべでの 
がが*Vビに瞬みつけられた 
カエル」となるだろラ。 

とにか <「おね tj と明べ、 
H ックスで荒らぶる猛牛の力 
を拳と頭で語ってやるのだ。 
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この cu つの邊いはほとんど 
が必殺巧によるをのがかな〇 
乂をい。まずダツシュストレ 
—h ザ齊、エツクスキヤラで 

はしやがんだ相手には当たら 

ない、かでは觸れない{大だ 

と倒れる)など、つらい画が 

ぞい。しかし、エツクスキヤ 

ラじはそれよじち使える、ダ 

ツシュグランドス S レ —S が 

あるので問なはない。 

巧常巧はほとん若同じ。た 

だ、エツクスキヤラの垂直ジ 

ヤンフ大パンチ「八ンマIフ 

レス J を出した後、左右に動 

ける点が違ラ。 S リカゴ巧策 

になかと使えた〇ずる。 

やは〇ス—パ—キヤラとエ 

ツクスキヤラでは基本的な戦 

法が異なる。ス—パ—キヤラ 

避は巧手の巧#'巷巧でか*古動 

くよラな対応磐巧まのキがラ 

クタ—にがして、そしてエジ 

クスキヤラでは攻めることを 

i とした攻巧型のキヤラク 

夕—になつている。 

ホン h にス—パ—での瞬い 

巧に巧れていない限り、ス！ 

パーキヤラを使ラ必要はない 

だろラ。 
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キトンわルに 
つ W て 


♦ベュ仪ス だり腕比従 卜♦つ更るいし器 
今ダてグ上 S 今°速のベ巧今 ダてが巧 'やに 
回ッ片ラのレま い引 'の固 ッし加さ巧がな 
追シ付ンカ I で たつ若ダ新 シまえが手んつ 
加ュくドを S 使 め込干ッし ユえら大をでて 
さグだス持はつ 'む出シく グばれに起いい 
ム7ろ ■ — A — ■ -— 一一.…."一‘ 

< 〇 


もぶ 


_ _ グばれに起いい通ス 

シ5 し-.'技き てビのス 加 ンえちつずが巧て’レ 

ど。.' 巧ち I も！じ寅ミミ'ま富ミ！ミ ; n 

riiiilii 絞につ口で 


妾が 


る撃をじは •ずれど ♦商た中が;难ホた空がラ ♦パ0 出ツだ むパ必 
お御も巧ジジジるげおしアくこ,.茲巧；口ち0中 'フ塞八1もダせドがスの*殺 
でを当せャャャだ巧りゃ1なぶ’’ぞゃ I よ巧制出ィ直ンを 'ツるの、卜がと技 
あもてばンンンろ華にがスつでルがスくび御しツジマ巧ダシの下バレとが0 

ス古ス、づづ^^みが【134_々'^ 、パ丸レ n 道が和•々わ I み、 V - I けおツ I アへ•か 


る。！ 


W __ * .一 一—< _ たクャ I ラツユは， 一-，、-. 

こレし小ン n お[.大工 D 使か中レに臭で後等ンブべシアかめフ h もるは 
とゃてキグ がチキイ 用かパ！ををきレはプレきユツなをァに旱とり 
ががずツス せがツカ 頻るント使かるバを大スだグパり継口をい 'ダ 

-一 ■ るあク I 度よチ えねよ！ねパ ろラ！の続！含。腕ツ 

のり0 がラ0 るし3でつン ランを強しへえ のシ 


!ミ；！ 



エックスになつで墳スた、 

キャンわル巧能な按は、しや 
がみ中パンチと、近距雜なち 
中キ -V クの芭つ。 

特にしやがみや A ンチは連 
統巧に.つないだり、攻め込む 
のにかな〇從え^^で重まず 
ベをだろぅ。 . 

また今まであつ卜盘ち、し 一 
やがみのかパンチ、かキック I 
系はずべであるのてお ！ 

こぅ。 折 

そして、スーパ —n ン^じ ™ 
のみキャンセルがかけるれる 
のがしやザみ大パンチのライ ^ 
ジングアッパ—。ただしが始 
めのヘッドバッドのよラなお， j 
のとまのみ。かなり難しいぞ /. 














全キヤラ中加--を誇る機動力を持つバルロ 
ク。'八—ジヨンアップずるたびに新必殺技が追 
加され、いま究極の進化をとげる=: 




初代ス ha からの登場キャ 
ラであつたバルログ。自分が 
プレイヤ—として四天王の- 
人であるバル P グを使えるよ 
ラになつたのは、スト E ダッ 
シユからであつた。 

ちとおと、八イスピードキ 
ャラクタ—として設定されて 
いたバルログは、をキャラの 
中でをナン•八—ワンのスピ— 
ドをほこる。このため、ス K 
H 時代で春麗使いだつたプレ 
イヤ—がスト1ダッシュにな 
つでメインキヤラやサブキヤ 
ラとして使いこなそ 
どが、’パ 


また違つた能力をプレイヤ— 
に要求ずるキヤラだつたのだ。 
立ちやしやがみの m 攻おで巧 
手のスキや巧の出戻りを-巧 
で見切り、ザクザク刺ず。 

一見して超攻めキヤラのよ 
ラに見えるが、実はスピ—ド 
ををかしで左右に小刻みじ動 
去ながら相手を揺さぶり、相 
手のスキを見計らつて攻めた 
てるといラ、ある愚昧で待を 
キヤラとち：：- 


ンカあた D がライバルとなる。. 
バルログの対空技である立ち 


この2キヤラにはこ 


巧した。 

これはいわゆる、めくり攻 
巧にならない判定の跳び込み 
なら、このしやがみ中 m で返 
せるといラねけだ。 

ダ-ソシユではプレイヤ—の 
反応次第で最強を狙えたが、 
ダッシュタ I ボでののリ I チ 
や攻お力を抑えられ、かな〇 
つにい闘いを強いられるよラ 

.パ I スト H では、 
立ち足巧やジャンプ巧 
■アルされ、 U — 

_た立ち中、大 m 
新必殺巧スカイ 
巧入手、再び頂点 
'ャラへと急成長 















壁壁 K 上し I まい資にバボつ-くののあ 

向へだは難屯と0しなンとか•口設吸イる強 
いも。、しラんつなりチしん • t 定いズ。化 
ジスつ実めひどまい 'をてで‘11さ込ナ吸が 
ャ I まはだとなりこス巧発か•ンれみといの 
ンバり.まげつむ、と1し動ら•グて間罔込イ 
プ！ '上最 'わ失にパてしがイい合じみズ 
がコをやをコけ敗注！ち 'スズるいで間ナ 
巧ンち左のマだの呂グバ聞！ナ。は '含ド 
能ポど上レン°リし J ル合パの か横い口 
で祖ちでバド スてジセい I 特 な方もッ 
あい曼屯主は クほを口外コ長 0巧通ブ 
るの被〇を少 がし消ナでンは 広へ常で 
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グながパエあちらし ！ キりキ 
でい好！ッとエなのキほャ実ッ 
決おをスクはジいいャかン戦ク 
まりスるク。でラのわでや 
り 'と2ののス通いザ要ル役立 
ちエい力を間お常るエ素がにち 
0ッララは通善巧とッをかなや 
クこ I 嫌くははこク見かたぶ 
スだのとらな、ろスてるなな 
のねあかいいスはキを。いど 

グ这の^かの I 見ャス わ、 

ちミ薑けでで養！ふ径雲 

































ii 


漁成を力段力い起デめめ各キム巧 
接。に I だ. I ををィま開、いち 

琴舅！トン n ! お罕資1養雲 

もり卜ず卜でり^ン商イラる 
岳 'をぐテ 'に相プ岔デ a の 
いお出にラキし手 i いィ巧は 
お手ずち I ヤやにずにン手し 


了 3 "U ,，.やにずにン手 
玉とラ°ンが密かよグを 
4空1こセみ着しつしお 
段中回れル中しスてつば 


—口とまや S いら績、巧ザけ沼かのねサこス 

回'ミ f ちミミ香重！!累 i を I す 

ス着ッこと真は I る一右ずなガ D かた出のレ 
力地卜の思ち 'レこじ巧れら I り相せ起ッ 
1し乂技ラへ酒，ッと入さばなド に手ばを K 
レたるは°とめ h がれな 'い方 おじ '上テ 
ッらの密 入ががでてらガが巧 が反地がラ 
h ずだ藤 れ完出まもば I '斜 時お上り I 
テぐがで れ成せる涅左ドーめ 間ででに 
ラに' 入 げしな0め下ち度下 巧を巧リ 


のを がししず商の なイスとリ •さなは必ずし手 雜^こが飛で巧 •贫を 

だか女ねなかと合コち巧ス1ス I こバはのダ要かてと今スジいらび壁が壁イにお 
°らら〇いちこいマなだホパカズれルまでウださい間回力はくに道夕を巧ズしし 
めにとのスの种ンみ V をぞイのをセを' ン。れて合もイーら '冥！ねかナでた 

て、しで I バでドに かコ八ひ壁 n ，パ"±ッ I 、な"け 1 マ*、•の•、ぃ+、产 

一■使スて 'バルパを口 らンイと巧 
F え力も結 I ゎン入 { めポクつか 
R ばイ使樣ゲロチあリ るの口 0し、 

S ' A えフ r * ボしン た口1バジ 
!なイるでジに夕てグ め！ 'ルャ 

N おク n イはなンおイ じリそたン 

Q 鄉ロ ン消るをいズ 重ンし□プ 


シに 'ましよずクまて技ずる堡ヤツ 
ムの当うやつる□らをはと。をンブ 
等けてのがて按1なス必を波的ブ 
にぞてでまはだ い！殺はおおの 

使るもまれ巧ザ 0バ巧ま拳い牲 

ラだ巧意れを' !な煮なな寅 

とけ手ザばお巧 ゲの0ど蒙留 


スカーレッ b テラー 1 

口ーリングクリ ' 
ス巧レフラッシュ 

におめて吟+キック 

^如(こおめて今十パンチ 


P スカイ八イクロー! 

1 イズナドロップ 

乃インのリ化日巧タック 1 

1♦で涵めて t+ バンチで 

1里向いジャンプをバンチ ' 

壁巧いジャンフ後、 
レバー入力+バンチ 

♦じ涵めて t+ キックで 
壁向いジャンプ後バンチ 




























をなた とラ系で ンにみすずい込 去連 己ン密 I わ夕は 
るれだ全を巧のだほポ♦のいなだみ连つ統ーヒボ蒲の含イタサ 
ぞばがキに合巧がかン*%|巧。らろジ続け技番ッでがちわガイガ 
。か、ャしはで、につでを感中ラエ巧ずだい h 、態中せ I ガッ 
ながラでおはジ^でや♦じ足 D ノとぎろいコ画ではたア I K 
0い中お実なエ巧感足 A と化キサしずラ巧ン面出無巧ッこの 










てックスキトラと 
スーパーキトラの 
違の 
































擇 



ちを！:こ！？重大ミ 
きな！妻ち妥至 
養巧をを含^ぶふ 

度連巧つヒは；ツ 

11門割 燃こつので 

繼黃トッ 


し、でしアでな でいウ近ずルの巧の 
た 'まパし0しはに'くおでなは中新 
と大つ力ま連か0なケな作をち中でし 
こ攻たはつ続し ろンつ感る大足' く 
ろおごまた技エ ラ使た W よパ化11お 
をを了ずたがッ といとがランいちえ 
こキみ入め入ク おか言 U にチだ巧た 
れャ^ら' 〇ス ラらえュな尊ろ用キ 
かン g な跳にに 人サよウりちラおャ 
らセ3 くびくな もガラ'' キ ejt ン 

tumi uimm 


ごのて 


♦夕 V ガーシヨツ^ 

グランドタイガーシヨツ K 
サガツ hi 舉の武器タイが 
I シヨツ K だが、かな〇弱く 
なつでしまつた。特にグラン 
ドタイガーを活化いで消され 
てしまラよラじなつたのは痛 
ずぎる。 

おたあとのスキ右かな〇デ 
力<、相手からみればかな〇 
跳びをみやず <なつている。 
参タイガーテイル 
しやがみやを化い。を本的 
なことはをねつでいないが、 

キャンセルがかか 10^うじな 

つた。 (Ai 
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i 翻 ! 議 fiiii ! 驗 共 

. '- h ぶ目ぶ，指扛！養をィト客る貪兰賢干- w こしばらく弓恰 

部驟4磁旨 Trfli お 説ぶとな 

；；41 iriliii urn ill ス -/ トコン巧 





















































キかンたル 
にご M て 





がけ 1。 抜につので 

な • 3異はッしえ だンな巧攻方 参 
^1；相デ°をジクにるし0グい的巧巧斜二 
亡手ビ じヤ '巧6か を M こ。にめ！ 


7\ 4ぶ 运シ先 < 巧を つダ貧巧非ジ 

つかり いプ読お手' ぷル’’…… 


2. 0 C ； バ -/b '■ s 1でで バゾ巧* A ヴトパ 

) 、リ いプ読場手' ぶルけ擊をャサ 

こパ 分中み合のめ ずシる鞠にンイ 

I I けキではジく ごムこを強ブル 


* 一-.- .. 

嫌2 



野' IS 腸織地:! 



#:*|，'|^^になつてキャンセ 

——^.、 I 款がる，ように曼、使话 


.爱巧^®;足化いだろ 
A 夕 ot 相手'® Wi ■於りにやお： 


を重ね、ダブか tff プレスへ 
つなぐとかなり凶悪な連続巧 
になる。 

このほか使える巧はしやが 
み中パンチがある。連統巧へ 
組み这むとちえるダ xj ゾが 
大を < なるぞ。 


ほぎは、しやがみで屯な 

皆す•為為？ ち窒尖ンチ、か吁ソクが 






























そレでゴウケン亡をおと、 

巧にごの按を愤えるのはリュ 

ウとケンのみとなつたはずで 

あつたが、如年前、師ゴウテ 

ツをっ殺息の波動」であやめ、 

失踪した男がいたのだ。 

それがゴウケンの実弟、ゴ 

ウキであるり 

おと屯と、ゴウケンは節の 
話題にはめつたに触れず、師の 
死因を病死としてリュウたち 




























タロタスト戦巧 mmm 翁か奶 


サムライスピ I 」ッジ忘ル盛;□-ス2離 S ! 軟円 e 

通販番号 GV- ョ 繊蚕ち GV-e 


ファイナルファイト 
即分- 7抓0円 

通版番号 GV-1 


よラ！ケンだ!!みんな 一、 俺達が出てるビ 
デオ「スーパースト HX」 は、もちろん賈っ 、 
てくれたよな？なに一まだだと一I!「異龍 
拳り」(邑 HIT SUPER COM 巨 0) 适の 
ビデオは、そんじよそこらの物とは巧が違 
ラんだぜ！ C 戶 U 戦.巧戦に加え、あのゴ 
ウキををキヤラで攻略だIそれに連続技や 
大道ちなんかもてんこ盛0 !さらに己月3 
曰に巧ねれたま围大食の熱し\模様も入って 
るぞ！これで7千円は激安だぜ1! 

通販番号 GV— 白 

ド'ち棘み" A MM 





























これおけ逢うス，パーとエック; I 



わをの集中線が現われ、巧が 
かかると巧い残像を残しつつ 
奇馬な連続巧につなばでい<。 

こんなにいいことヴ<めの 
スーパ--コンボ。まキヤラ(ゴ 
ゥキは陈<)が各ひとつずつ 
持っでいるこの連続巧安は残 
念ながら、いつでも探り出せ 
るとい f つねけではない。 

そこで澄場ずるのが、画面 
下に追如されたス—パーコン 
ボゲ；ジ{通称ス}パーグ！ 



ス KD がバ！ジョンを重ね 
る度にままれるちのに、新連 
続巧、といラあのがある。 

エツクスでは、これをコマ 
ンドひとつで自動的かつ商単 
に出せる、『スーパ{コンボ」 

が追加なれた。これによ〇連 
続按が苦手な入のお巧になる。 

ス—パ — n ンボは、なじあ 
連続巧の茜手な初む者のため 
だけじあるのではない。上級 
者には、普段の多段連続按じ 
このスーパ In ンボを組みこ 
み驚異のゥん K ラス（パ（コ 
ン滞としでしまラ {0^ 屯ある。 • 
右ちろん、ス—パ In ンボ 
単体だけでち『 一 発逆起」性 
を期待できる破な力を秘めて 
いるので、今までのス hH で 
おわれた上級者と初級者の格 
獲を縮まるはずだ。 

また、ス—パ In ンボとい 
えば、「見た固の冀しを」お忘 
れられない要粟のひとつ。 
スーパ（コンボが出る巧間、. 
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巧 Pp 器！ま i 干ミ！ I ピち力'!き宾 

、ザ台回 ft 必と必たカシクつどよ or ガ、回 a 

ミ啡替獲 g ! ェ！が力ぶ化ま宾 
巧。、2ミ'ぶを ii ぉ I が！！ 

お！制'! t 簽1!度さち塵！ち 

なかのか F 追 'なら。めめもせおまし' が 
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ii までほ'巻'ミ需、ヤケ慧5ち s 去 V も 
U るをタヤち蠢セ® 資みちセ苗® i 

窜をと'表ク I を S が r 巧度 I 


語顯 ;! nPP 


S 続てのウ中ンラルで、の I 

111^511 ii igii 


ルカラー」は、エツクスカラ 
1になり、新たなをとなつた。 

かと養つで、スト：=:カラ^ 
が無<なつたわけでげない。 
なんと、牆しコマンドで{各 
キヤラ别紹なぺ—ジ參驗)選 
べるのだ。しかおス—パ—ス 
KH のキヤーつになるり- 

これちよく見ると、 ただの 
ス！パ！ス hs ではない。キ 
ヤンな化のかかる按ち遙ラし、 
技の速なを違-つ。ス—パ J ケ 
ン5エツクスケンで波動拳を 
擊ち合つでみるといい。ちな 
みにリュウでも、弾白体の速 

さ望々獲ミ 

さらに、間搜巧としでの新 
カラ—を租猜されでいる(コ 
マンド入力後、かパンチ十か 
キック同時巧し}。これで、色 
は W をとい3ことじなる。 


按なら、相手にヒッ h 即ガー 
ドさせる、必殺巧ならおずだ 
けで、それぞれ設定されでい 
る数値分溜まる。ごれが、ヴ 
- ジ-杯じなると 「 COU 戶巨 
円」と表示なれて点滅を始め 
る。これで巧を出ず条件は整 
0た。このが態なら、いつで 
もス（パ！コンボを出せ。 

ただレ、このヴージな-固 
スーパーコンボを出ずと、当 
つたか外れたかに限らずゼロ 
に嚴つてしま奇。 

投げ系のス J パ In ンボは 
技が出るイ n t ん按が決まる 
だが、搔かのス（パ In ンボ 
は外れたらち~つ I 度最初から 
ため始めなけれ•はならない。 

いつスー八 I コンボを出せ 
钱いいのか、とい一つごとは無 
論、スーパーコンボに賴つた 
プレイをずるかど一つかといラ 
ことだけでお牢ャラによつで、 
ブレイ节 J のブレイスタ V 沁 
にぶつでち大を<変わっで< 
る。 

このあたりおきめた閱い巧 
は、大巧な戦略の違いをまみ、 
対戦プレイはなをに奥の深い 
をのへとなつでい< のだ。 



ダツシユ2$隣、スト^なそ 
のパージヨンでツプの度、新 
巧、新必殺巧の遣加によつで 
キ中ラクタ|たちはパワ}ア 

ツプして安た。 

H ツクスでち、それは例外 

ではない。キヤラによつで大 
な〇ルな〇、各キヤ f つにはを 
栗が施こなれている。 

毕でを、エツクスになつて 
から大幅に增えたのが『特殊 























リが纖按规ダ H 

識細数猜 

昇龍拳 

7ドッ S 

波動拳(フアイヤーまむ） 

2ドット 

竜巻旋風脚(空中まむ） 

臣ドッ h 



ケージが酒まつてもずぐに出さず、 
ゆさぶ0をかけて、’巧手に巧巧!的プ 
三 レツシヤーをちえよラ。 r - 


担当： K-TAN 


夕 


圓 


をつタイミシグ£ 
该いどころ 


ゲージがたまると相手ち» 
巧ずるので' 読み合いになる。 
巧び道具を持つているキャラ 
ならなおさらだろラ。 

この場合、前後上下にゆさ 
ぶ〇をかけで、出すぞと思わ 
せた〇ずる。相手ザ耐えされ 
ずに跳んでさたら昇龍拳で返 
せばいい。 

また、斜めジャンプ中パン 
チ1相手が着地する前に斜め 
ジャンプ中パンチ1相手の着 
地際に真空液動拳 ( OJ 発まで 
しか入らない)の、空中呂段 
ち狙えるぞ。 

また、こちらの起さ上ザり 


飛び道具をこちらの起さ上 
がりに重ねておいてから、足 
仏いなどで攻めてくる相手や 
通常巧を重ねてくる人などじ 
有効だ。前をの場合はガ—ド 
してから真空のコマンド入力。 
後者の場合は、起さ上ザ〇に 
入力。近づいてさで、いさな 
り垂直ジャンフずる相手もい 
るので、銳い見極めザ必要だ。 
♦乃—ドさせて巧らの二が 
逆に、真空液動拳を相手の 
起さ上が口じ重ねた場合。 

これは、「相手が真空渡動拳 
をガ—ドしでいて動けないの 
じ对し、こちらはずでじ動け 
る」といラ特性を利用したも 
のだ。相手がしやがみガード 
:していれば、レバー入れ中パ 
ンチ。立ちガ—ドの人には足 


づ； ん. 



じ攻められたとさにち使える。•仏い。画面端に追いつめたと 
さなどに有効だ。 



間合いザ離れているとさは、 
小竜巻や前進大パンチなどで 
近づいで脅威を与えよラ。 

桑を娘義 

-シをル〇 


— ii 
キやシわ 
かけ巧 


特殊な n マンド入力をずる 
ことで、キャンセルをかけで 
出すことのでさる真空波動拳。 

ここでは、比較的にやりや 
ずい真空已段と7段を見てみ 
ることじしよラ。 

♦中足おいキャンセル真空巧 
動を 

I 番簡単なお手ごろ白段。： 
まず、巧手に密着した状態 


こラずることで、空入力し 
た渡動拳の n マンドザ中足化 
い波動拳のコマンドと合体し 
て(真空コ7ンドとして受け 
付けてくれる)、キャン t ルで 
真空波動拳が出てくれるとい 
ラねけなのだ。 

この特性を利巧ずることで、 
ジャンプ大パンチ即大キック 
(ポタンを押してから敌動拳 
のコ7ンドを空入力)1中足 
化い即しやザみ大パンチキャ 
ンわル真空波動拳の7段がで 
さる。 

また、め<口大キック i し 
やザみ中パンチ i 中足化 U 真 
空波動拳の8段ちあるが、こ 
れは黃れないと非常に難しい 
ので、実戦向去なのはやはり 
7段であろラ。 

n ツとしては、液動拳から 
波動拳のコマンド入力に間を 
開けないことだ。間を開ける 
と、単発の波動拳のみの入力 
受け付けじなつてしまラので 
気をつけよラ。 

さあ！これで君もス—パー 
n ンボマニアだ。真空已段な 
どはそれほど難しくないので、 
極めておくとよいだろラ。 


^禹 愛娘勤蒙とは 

真空液動拳とは、普通の波 

動拳が已つ重なってお〇、相 

手じ当たれば曰ヒッ h となる。 

それだけではない。この巧 

の恐ろしいところは、相手の 

飛び道具を巧ち消していくこ 

とじある。これじよっで、相 

手はラかつに飛び道具を擊つ 

ことがでさな<なったのだ。 

をキヤラ中、唯-飛び道具 

にス—パ In ンボを持つリユ 

ウ。使いどころと、出ずタイ 

/ニングを把握しでおけば、大 

逆転の可能性は十分あるだろ 

ラ0 


このとぎだけ無敵。 



I 


ちなみじ、無敵時間は放つ 
まで、とちょつと短めだ。ス 
ピ—ドは小波動と同じぐらい 

なので遅いぞ。 

ぶ〇ぶV 

すパジを 

滋めるには 

通常按と必殺技を織〇混ぜ 

て、ガンガンに攻めていける 

キャラなので、苦労しないは 

ずだ。昇龍拳が-番ょ<溜ま 

るのだザ、空振りをずると反 

装を憤らラので、露骨じ出ず 

のは控えたい。 

そこでひと工夫。反撃され 

ないとさ。それは相手の起さ 

上が〇だ！ 

間合いが開いているとさな 
どは、小竜巻1小竜ま1昇龍 

拳。 

相手のちろじ近くに着地し 

た場合は、4択術じもつでい 

<ことちでさるぞ。 

昇龍1か竜巻1昇龍 i 逃げ 

空中竜きなどをあるが、いさ 

さか露骨すぎかもしれない。 

このやり方は、ス—パ—コ 

ンボマニアの人じおすずめだ。 
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げがタパ利はは明 夕増な昇し、 

と をよン I 用ほ無しぜ I やく龍。 
に まけををしと防てい h せ已3開 

か めれ一横てん備おただる+回始 

口く るばちに、どだこく 。。呂で直 

°使 こお懸入ガながラ投 そ X ' を 

無用 と地命れ I し> 、。ば こ3邪に 

計が ザし連てド D 着裂ち か II 魔逃 

画況 でた巧やさそ地破少 ら3日さげ 

なは を巧す、れの時はし ザドれ竜 

裂か る間る大た性の落だ 寅ッる巻 

禮ちミ長巧。窠民賣至； E ミたミを 


mm ! お出!カツコすす!! 
てちスキだ5口 y ‘ 

な.'': 







k 誘いな れちすし前あ やしがあのい I 大 が 
ういのるとば相るてにる類ずた大るコドキポま 
°技だよじ裂手。' 這 D 似るくさ。マそさッピ ； g 
を D ラか破の着空地相品わない若ンのれクュ S 
い自にくが攻地中ず手にけるた5ドモてをラ另 
ろ分仕巧決 g をでるよ空だ e めなを I も出 I し 
いの向手まが狙コよりジ。そ 'ろ入シ空しなて 
ろ才けがる一ねマラもャ こ反クカヨ振てちザ 
とリて反。瞬れンじねン へ g はすンりおのミ 
考ジや撃 でたドジずプ 装しをる中しいじ 
えナれし ちとをャか裂 破よの方にてて' 

てルばた 遅し入ンに破 がラ振ま裂ち A 立 
みのいく れてカプ手が 命と0ザ破よガち 


^ 見た目の良さはトップクラスだがが 
; 合的稱価は最下位クラス。そんな昇 
お裂®をどラ扱ラか。，- > 


担当：ぴぐ - 


昇龍裂破だ。こむちむりと引っ掛方りやすい。 



巧投麵ダ， 

-通致插 

液動拳 

2ピット 

昇龍拳 

8ピット 

竜卷旋麵 

巳ドット 

鎌払い織り 

日ドット 

錠落とし撤 D 

6ピット 

大外回し跡り 

目ピット 


その3半熟 U バ—ヴルで 
出す 

ケンの昇龍裂破は、起さ上 
がりに完壁な(リバ—サルの】 
タィ///ングで出ずと、しっか 
りと無敵 i 無敵になり、立ち 
ポ—ズのグラフィックも出ず 
じ裂破のモ—シヨンに入る。 
理屈上は、しっかりとリバ— 
サルアタックが出ているねけ 
だ。にちかかわらず、画面に 
リバ—サル表示は出ず、ボ— 
ナス点ち入らない。そこで「半 
熟」といラ表現を巧いることに 
した。 

前フリが長くなってしまっ 
たが、要するに起さ上がりを 
攻められたら裂破を狙おラと 
いラことである。半熟裂破を 
出す n ツは、まずは高速でレバ 
I を反時計回りに回転し、起 
さ上がる瞬間じ右下で止めて 
ボタンを押すよラにずればい 
い。裂破が出なくでち昇龍が 
出てくれることがある(もち 
ろん液動拳のとさちある)。 

I ダ1ジのため夕 
受ぜいをV巧げ 

てっとりばや<ゲージをた 
めるには昇龍拳がいい。わず 
か巨回で満タンだ。新足技3 
種や竜卷ちゲージ増加量は多 


ミ；ミ：， 

V ; ' V .- _ 


ケンのスーパ—コンボの昇 
龍裂破は-度出てしまえば、 
吕回 g の昇龍の頂点までは完 
を無敵である。無敵時間の長 
さだけならば問題なくトクプ 
クラスだ。 

ところがガ—ドされてしま 

ラと悲劇が待ち受けている。 

昇龍の最頂点から着地までの 

間は完を無防備なラえに、ま 


ず間違いな<相手のずぐそば 
に落ちてくる。反擊されるの 
は必至だ。 

総合してみると、かな〇使 
えない部類に入つてしまラの 
は仕方のないことだろラ。 
使えなさとカツ n よさの間 

で微妙じ揺れ動 < 昇龍裂破。 

ここではその兩面を追つてい 

<ことにしよ_つ。 


1 ぶ巧ををけずに 
な獲をがめる 

ガ—ドされないためにはど 

ラずればいいのか？ 

答えは菌単、出さなければ 

いいのである。ガ—ドをしな 

い相手ならとちかく、巧戦巧 

手ち木偶じやないので、そラ 

毎度毎度憤らって<れるなん 

てことは考えられない。 

へ夕に裂破を出そラとしで 

自分の意志とは裹腹に波動拳 

が出た〇ずると、さらに危険 

を巧<結果とな〇かねない。 

ガ—ドされないための別の 


方法として、連続技として使 
ラといラのちある。 

めく〇中キックアジパ—裂 
破やジャンプ大パンチ空中竜 
卷裂破のよラに、さちんと連 

続技の-部として決めれば絶 

对に反待ち受けない。 

さらに言つてしまラと、空 

中にいる相手に当てたとさち 

大丈夫だ。完をおがを利用し 

てが空巧として使ラのだ。欠 

点は2ヒッ K しかしないため、 

ダゾ—ジがかないことと難度 

が离いことだ。そんなことを 

ずる<らいなら、右ちろん普 

通に昇龍を出したほラが断然- 

いいことは言ラまでちない。 


I ド OR 

レジパタシ 

「裂破なんか出さねぇよ」とい 
ラ堅実およ D ち「やつぱ〇ケン 
は裂破だよな」「裂破にはロマ 
ンを感じる」といつた裂破が 
の人のほラが巧の中じはをい 
と思ラ。そんなレツパマンた 
ちのために、どラずれば裂破 
を決めやずいかといラことを 
話していこラ。 

その1中足化い B ねなお 
をあラ 

これは相手の起さ上がりの 
リバ—サル失故を狙つたちの。 
決まれば中足1裂破の巨ヒツ 
h が炸裂ずるぞ。昇龍裂破の 
n ツはあらかじめ裂破のコマ 
ンドを入力してレバ—は.^の 
まま中キック i ルパンチと押 
ずといつた感じだ。 


その2まを出した<なる 

U パ—サルをま巧して中足も 
いげ入むば、 



裂破ち入つて6ヒッ h だ。 
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を巧誦ダ- 

-ジ增細我値 

百裂脚 

4ドッ h 

気功拳 

己ドッ h 

天昇脚 

曰ドッ h 

スピニングパ-ドキック 

8ドツ b 



ックボタンを押ず。これがホ 
舌千裂脚の正体だ。 

近くまでホいて行っても技 
を出さない場合、しやザんで 
待ち(このとさレバ—は前方 
向の斜め下)相手のスキを窺 
ラのだ。あとはボタンを巧ず 
だけなので、相手の動さじ集 
中して素早く反応せよ。 

春麗使いを自負するちのに 
とって欠かせない按なので、 
絶対にマスタ—しておこラ。 
•U 八—サルで 
そんなに rv 八—サルが出せ 
りや苦労しねぇよ！なんて言 
わないでくれ。前述の先行入 
力を利用して、 n マンドの後 
にそのままレバ—を入れっ放 
しにしておけば、あとはボタ 
ンをひたずら連射するだけだ。 

この方まで、 U ‘八—サルが 
バリバリ出せるよラになれば、 
飛び道具が重ねられていてち 


余裕でずり抜けることがでさ 
るぞ。 

♦中パンチキャンたル巧ら 

中パンチでな<てちいいの 
だが、キック系だとスピニン 
グ•八—ドじな D やずく、中パ 
ンチは立ち、しやがみ、近、 
遠距おのどれちが使いやすく 
実戦的なのでオススメ。 

•天昇 B 巧ら 

天昇脚で空中商くはね上げ 
て、落下中の相手に千裂脚。 
千裂脚が一、2発しか入らな 
いので、けつこラ巧おな使い 
方かちしれないね。 

♦千巧巧なら天昇巧 
千裂脚を当てたを、吹つ飛 
んでい<相手に天昇脚で追加 
ダメIジを与える。キャン t 
ル千裂脚から入れると、さら 
じ強烈な連続技となる。 

これで友人をなくすよラに 
なれば君はホンモノだ。 


先行入力で U パ—サルち杀裕じなつた。 



圃 A 


千裂脚は無敵時間が短いの 
で、昇龍裂破などのよラに無 
が時間の長い技とぶつか〇合 
ラと負けてしまラし、無が時 
間が切れたを、跳び斑〇など 

&一 

I ; 遵 

! 一一 — All た 

無が時間ザ長い按じがしては 
使っちやブタ。 

巧空として使ラなら、跳び 
戲りなどの着地のスキを狙っ 
て、引さつけてから出ずよラ 
にしよラ。 

とにか <、無敵時間の短立 
といラデメリツ K よりも、ホ 
巧入力といラ y リツ h が大去 
い。 CPU 戦でも对戦でち、 

千裂脚を有効に活用しよ5。 


いることじは違いない。 

さで、気になる無が時間は 
どれ < らいあるのかといラと、 
ピカ—ツと輝つてから、ルキ 
ツクのグラフィツクによる攻 
g が出るまでの間しかない。 

特に遅い巧び道具を抜ける 
とさじは、ギ U ギ U まで引さ 
つけてから出さないとずり抜 
けることザでさないので、ま 
意が必要だ。 


結論としては、今までどお 
りじ足化いを中、5にした攻め 
方ザ-蚕効率よく、キャンセ 
ル可能な通常技が増えたのを 
生かして、気巧拳や百裂キツ 
クを組み込んでいけば、ゲ— 
ジはよりたまりやずくなる。 

その他に違いが出るとずれ 
ば、巧手の起さ上がりを攻め 
るかどラかといラ点だろラ。 

おげられてしまったり、リ 
バ—サル必殺巧で返されてし 
まった〇することちあるだろ 
ラが、さちんと巧を重ねてち 
けばそれ£^外で'返されること 
はない。連続巧やゲ—ジアツ 
プを狙ラなら、起さ上がりを 
果敢に攻めていこラ。 

細 ネ懲㈱の 

齡 巧9^なをぃ巧 

♦巧さモ巧脚 

詳し<説明すると、千裂脚 

は n マンドを入力し終ねった 

後、前方向(前、斜め上、斜 

め下の3方向)に入れっぱな 

しにしている間中、ボタンの 

受付時間を延ばしっぱなしに 

しておくことがでさる、とい 

ラことを利巧した巧なのだ。 

nf > ンドを入力したら、そ 
のまま前にレバーを入れっ放 
しじして歩いて行さ、巧手が 
足化いなどの巧を出したらキ 
































ソニック 

ブーム 

7ドッ h 

サマーソル K 
キック 

8ドッ h 



を巧披馴 
ダージ增咖量 



i 


#@1難では巧！！ 
巧键巧でここぞと S 3 

$mMO 

ダブルサマ—の具体的な使 
い方といえば、まずサマ—ソ 
ル K 同様、巧空巧に使ラとい 
ラ方法が考えられる。ラま< 
引さつければ己〜6発邮去込 
むことち可能ではあるが、コ 
マンドの関係上、大抵早めに 
出してしまい、3発ぐらいし 
か当たらない場合がをい(ひ 
ちつけすぎてガ 1^ されたら 
意味ないしね)。まあこれはこ 
れでかまわないのだけれど。 

自分が較ばされたあとなど 
じリバ—サルで出してみるの 
ちいい。ガ—ドされる恐れは 
あるが、おし成なずればほぼ 
確実に己ヒツ h が保註される。 

サん W サ f>— は起さ上ヴ 
〇をのめる相をじ有効。 



飛び道具じ巧してカウンタ 
I を狙ラことちでさるが、こ 
の場合問合いが重要だ。近め 
ならいいが、中途半端じ距離 
があると、--回目のサ 7— の 
.〜吕発ヒットして、 CU 回 
目はスカつてしまラ、ちしィ 
はガ—ドされてしまラ巧能^ 

か島い。ちとがサマ—なだけ 
に、相手が迅速に反応ずれば 
ほぼ何らかの反擊を受けてし 
まラのでこれは避けたい。I 
応ダブルサマ—の直後じサ7 
I ソル h を出ずことがでさる 
が、限りなく悪あがさに近い。 


とはいえ巧手がかしでもひる 
めばこの hu プルサマーザ成 
巧ずる可能性は十分あるので、 
ダブルサ 7— 中は濯めを作つ 
ておこラ。 

こんな位置だと読みげ当たつて 


巧| /をゎ^^しまう。これは悲 



ミ； 嗔 

裡： ◄ 

"ばい > 


ほかには、巧戦攻略でかし 
触れた二—バズ—力—からの 
引っかけだとか、いわゆるバ 
クチサマ—同様じ相手の行動 
を読んで使ラ、といったとこ 
ろだろラか。•八クチサマ—と 
の-番の違いは無敵時間の長 
さ。ち進系の必殺技はちちろ 
ん、昇龍拳やバッファロ—へ 
ッドにち勝てるのが強み。力 
ンを研ぎ澄まし、ここぞとい 
ラとさに使おラ(と□で言5の 
は簡単なんだけどねえ)。 

最後じ^つ。腕に自信があ 
るならば連続巧じ使ってみよ 
ラ。下駕め +n マンドといラ 
特殊な入力方法のため、単体 
でのキャンセルはとちか<、 
跳び槪中パンチ1ダブル 
サマ—などの連続巧はかなり 
難しい。修得ずるのは容易な 
らさることだろラ。 

どにか V みむで& 
る f はぞこかる 
ii 

なんかあんま〇使之ないよ 
ラな害さ方をしてさたザ、決 
してそんなことはないし、巨 
ヒツ h 決めたとさの喜びは何 
物にも化えがたい。リスクを 



一応の逃げ道、 SU ブルサ71。 
恐れで使わないのは実にちっ 
たいないぞ。スカろラがガ— 
ドされよラザ初めはそれでか 
まわない。ぜひとち使ってほ 
しい。 


7已 



















ほ持に 参をザヒじなグの中ラが ♦ 
ラつ頼結削与りッ着らラで ' 0無最巧 

がてれ構りえな K 地0ンつ大通敵巧さ 
いいる削麟よどがを K ドぶの常なのと 
いる技れちラに期狙だシさどののルし 
°巧だるの0使待ラ°エれれパでパて 
手がのと つでこ当イるに I そ I 巧 

じ 'でさ てをとてブこもチれチラ 

はお最じ 大るにて口と無力を力 

使び後巧 ダ°よか I がおル利ル 
ね道のラ メ起つらリあはに用の 

な具最 I さて立ンるなはし部 

I 、た；么 ジ上已らグがい小 J ‘‘ 


後《ダ 

占が急；が 

通しガたしブ クシ 


^1|5 


狙いたバてづタグ 
い^よ I はらイはグ 
や早りチないフ巧ラ 
ずめ前力か感の手ン 
くじにルなが技のド 
な出跳のかあで技シ 
るせぶ軌頼るはのェ 
0ば^道0ザなスイ 


ごが 


r て 



八 I 一 の' 百し' こノ、口 ' c _ ■ 

クガガがた ' I IIS ' し普巧 
チ I I あり巧チ齊*ま通び 
でドドるし手力 i ラに道 
はでしのてはル鲁グ出具 
あさよだ憤次き B g ラしを 
るるラ。らの冕^品ンて巧 
D のとしつ 動で ドもび 
で思かて作襄2シカ’苗; 

'えしくにお f て I 无 
かば 'れ入で5イドて 
な廣相るつ出爱ブさ® 
0単手場てず小だれラ 


巧な巧測ダ〜ジお細がお 1 

エレク S リックサンダー 

已ドッ h 

サプライズフォワード/バック 

已ドッ h 

ローリングアタック 

7ドッ h 

バーチカルロー U ング 

7ドッ h 

バックステップローリング 

7ドッ h 


パーチカルとは產ラ①だよ。 





かパーチカルの mm 巧のちち 


V , — Vv 一广:ん心が、'づた 

下涵めなら巧巧の対空巧じなり得た 
が、お巧めでもち巧巧えるる/： みミ 

- 一 V 'トニー'. 亡 .- V . '-：-'、；'' 

■- ■- 担当；畑が FREAK ! 


I ダタシドをぶイブ 
010シグどは夕 

グランドシエイブ □1 リン 
グは n マンドを入力ずると小 
バ|チカルが出る。このルバ 
I チカル中は無敵だ。そしで 
着地ずると回転しなザら待機 
の状態になる。この段階で攻 
撃判定は出でいるが、やられ 
料定ちある。入力からここま 
ではボタンを巧しっぱなしに 
してお<。そして自分が出し 
たいとちにポタンを離ずと口 
I リングが出る。ボタンを巧 
し続けていてもしばらくして 
口—リングが出る。 

□I リング時に地上でヒッ 
h ずると4ヒッ h じなる。空 
中で当ると当たり方じよって 
_—4ヒッ K ずる。敵の着地 
ぎ〇ぎりまで引さつけたほラ 
ザを<ヒジ h ずる。また•八— 
チカル時に当たると、とりあ 
えず1ヒッ K、 相手はふっと 
ぶので空中でタイ/ニングよく 
口—リングを当てるとさらに 
. -〜4ヒッ S する。台ねせて 
































。直イ；; ^ A ? き ST 地アスタて吞 iJ 跳方舌跳ミち 

琴’等•了ミ卫每2 _1 S 夕3みミ與ア皆イ石公' P 皇 


^も! Kg て客 

デムを越 h ん 3ん 


巧お 


か立 •をさ足 ♦応ィし跳 •なずば< •びが ♦皆' 
らち 一3頭ザのクサでンてびーパいのせひダバ込くダデを 
決ル度ウ突あ連イガさグく越度ル°だるさツイんるブイな! 
めキ転キさる続ジツる X れず転口 が。つシソでなル I ら ' 
るツば で。でク h 。3た。ばブ 、起けユン着、□ジ吸 
D クせ ピ大ピ W じら一せ あさてア 地と[工^ 

をて ヨアヨラ 挑成回で ま上、、ツ で思リイ5 

力、 らツっリ び巧の起 りが大パ 決っン S 

I ル せパてァ 込。バさ 確りを I めたグ £ 

ド足 る I くツ むスク上 率をキムを るとソ こ 

さ払 0力れ K のラ乾が は跳いな 。さバ ょ 

せい ツる1 ちイをり よびでる に、ツ ラ 

て〇「 h と大 ーデ出を く越転べ 挑 h 。 

ゴウキじずめる、この度越感。 



くい, し _ 

れ。し、フじ 
。ザいエ養 
んパイし 


巧巧巧抑ダージ巧抑巧 ！ a 

必殺投げ失敗 

己ドッ h 

ダブルラ U アッ S 

已ドッ h 

バニシングフラッ h 

7ドッ h 

フライングパワーボム 

12ドッ h 

スクリユーパイルドライバー 

如ドッ h 

ア hS ックスープレックス 

24ドット 



.:;其:が;'」枯|.5^§^>; 

: 無理に狙ラと巧〇目にお5ぞ i 

,1 加麻,广 t 虐 

Ms^pxm 

.. ド"广- 一、に 

あ D がちなのが体力が巧 D みない巧 1 
■ 手にまめて、をラ体力がないのに「お 
-りや、お一りや J としつこい巧、、 


担当:いなりん 



— IT はないよきに、 
るれこれ 

今のところレバ—吕回転と 
い 5n マンドは、立ちの状態 
で出ずことはでさない。よつ 
てどのよラに工夫しで出ずの 
か書いていこラ。 

空ジヤンフ巧ら 

-番楽な出し方。しかし相 
手ザピ3つているとさならま 
だしち、意表を突かなくては 
ならない。 

ジヤンフルキック(ひざ】巧 
ら 

打点を高くずればかなり楽 
に出せる。レバ—をぐるぐる 

回しでいてち出やずい。 

近巧のなちルキック方ら 

巧の出ている時間が長いの 

で出しやずい。相手を転ばせ 
たあと、起さ上が〇に重ねて 
おこう。 

ル足化い巧ら 

慣れるまで少し練習が必要 
だろラ。しかしでさるよラに 
なれば、め<りボディプレス 
i 小足れいから狙える。 


その他じバニシングフラジ 
h や、レバ—入れ中 W 大パン 
チをスカして目の前に移動し 
て出ずのも使える。 

— CPU に 
がめで&ぶろ 

ここからは、巧 CPU 戰で 
F•A •己を決めるパタ—ン 
を各キヤラ別じまいていこラ。 

•urlo 

-度転ばせで、起さ上がり 
をみし遅らせて跳び越ず。反 
巧向さに立ちアッパーを出し 
てくれたら成巧、着地で決め 
よラ。 

•ケン 

後半モ—ドの大昇龍を、頭 

突さでピヨらせる。 

♦ E •本田 

ス—パ—頭突さを W ラリア 
ッ S で返したあと、起さ上が 
〇を跳び越ず。立ち大パンチ 

を出しで <れたら成な。 

•養 

I度転ばせで、起さ上がり 
を跳び越す。立ち大キックを 
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を巧な測ダージ潜伽が値 


a ガフアイヤー1 

3ドッ h 

ヨガフレイム 

日ドッ h 

ヨガブラス h 

7ドッ h 

ヨガテレポ ー h 

7ドッ h 


垣 C か I 心 

だ有命と回セ 
°効でにら/1 
にしかれ1: 






暇ん 古ぶ 

翻 



難しいけど坦つてみぶう。 


巧いとてさぞ届宙のよラ 

swum 


ただ出ずだけでは当たらない。これ 
だ！!といラ使い方をマスターしよラ。 

担当；がっちん- こ'一;.' 


♦ス7ツシュガはずれたを 

主に削りが目的。燃えてく 
れれば超ラ-ソキ—。 

ほかじ、足化いキャンセル 
飛び道具にち狙える(リュウ、 
ケン、サガット)。ただし、読 
んでいないとまず無理だし、 
伸びた手じ-発しか当たらな 
いとさもあるのでイ7イチ？ 
意かじ有効なのが、いさな D 
スライディングで近づいての 
インフ H ルノ。試してみてね。 

あとは自分の起さ上がりだ 
ろラ。相手がチヨッ h でち遅 
いタイ///ングであれば狙ラこ 
と。とりあえず n マンドを入 
力し、そのままインフェルノ 
を出ずのか、ガ ー ドずるか判 
断しつつ、冷静じ対処するこ 
と。腕じ自信があるのなら別 
だが、起さ上がりじこだね D 
過ぎるのも良<ない。ずぐに 
ピヨらされるぞ。 

I これはをくな S 
& 

まとめ 

•巧ををス—パーグ—ジガた 
まつている場合 

ちちろん相手、間合いじも 
よるが、ダルシムの無敵時間 
より長い無敵時間のス—パ— 
n ンボはたくさんある。主に 
突進系。 



シクぶルノ 

£はこ么！た 

と〇あえず、さ—つとどん 
な巧なのか説明しでみよラ。 

まずヒツ S 数。これはもラ 
みんな知つているとおり巳ヒ 
ツ S まで可能。空中で当てた 
場合でち、そのまま強引に数 
ヒジ S させることげでさ、画 
面端であれば間合いが離れな 
いため、已ヒツ K でちる。 

また威力は、ずべてヒツ K 
した場合で、体カグ—ジ半分 
よりやや少ないぐらい。ス— 
パ In ンボの中ではまあまあ 
減るほラ。ぜひとも命中させ 
たいところ。 

気じなる無敵時間はどラだ 
ろラ。実は意外と短く、炎が 
完をに出てしまえば無敵は終 
ねつている。 

炎が出てから挑び込まれて 
を平気なのは、実際の見た目 
より{フレイム)ち上方へ強く、 
当た〇判定が大さいためであ 
る。 


これだけ巧るぞ。 



ダルシムは、ブラス K . テ 
レポ —h 連発、フレイムを連 
発してガ—ドさせる、といつ 
た方法‘か手つ取〇早い方まで 
はあるザ、 CPU 戦ではまだ 
しち、巧戦プレイで露脅にた 
めよラとずるのは危陵を伴い、 
死に直結しかねない。 

やはり有効なため方の基本 
となるのは、ダルシムぺ—ス 
で闘ラのがよ<、リスクを当 
巧少ない。 


しかし、相手の起さ上がり 
を果敢に攻めるのは、ゲ—ジ 
をアップさせるチヤンスだ。 
フレイムを重ねるのはよく 


スラス h キャン t ルフアイ中 
I などち读極的に狙つていこ 
ラ。これだけで：：：：ドツ S、 約 
4分の一ほどグ—ジを上昇さ 


ある手段だが、ずるドリ1大：せることがでさる。 



— 3 がイシクぶルノは 
ど3やつで 
巧3ベをか 

インフ H ルノは、対空巧と 
しての性能はかなり高いのだ 
が、相手の動さを見極めてか 
ら使-つといラのはチヨ-ソトつ 
らい。 

といラことで、 W 下のよラ 
な使い方ザいまのところ考案 
されている。 

•フアイサ IW バックジヤン 
フ巧ら 

いわゆる誘いを。巧手が跳 
び込みやずい場面で使ラ。ス 
I パーグ—ジを常に意識して 
いる、ぶ静なプレイヤ—には 
決ま〇じくい。 

•テレポ—- Z. 巧ら 


完をな奇襲攻撃。自分が押 
されている苦しいとさよりを、 
相手にプレツシヤ—をかけて 
いる有利な場面のほラが、逆 
じ決ま〇やずい。 

♦フレイムXびガら 

画面端に追い込んだとさの 
み有効。フレイムを連発して 
相手に「調子に乗るなよ一 
と思わせれば必ず当たる。お 
げ A 乂を混ぜればさらに当た 
りやすくなる(巧手は返そラと 
ずるため)。 

♦受け夕巧ら 

春麗とバルログなどじ有効。 
巧手はさらに追い討ちをかけ 
よラとしてくるので、そこを 
狙ってみる。インフ H ルノが 
成功ずればまず当たる。難度 
的じはやや离め。 
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吕の前に II 地するので、 


杏るのは 'は] 

巧0目4キ4し 



と < また ま思じらミ 


ノ r * ミ y 

折は地たたた i ほ考 'でり気おいガれラな成。ラし’ 
りすずらりっとえ近を方にラつ I る0がさとの 二 
ふ 、， A マ ' 一け化にな 。つ ドち当らせりは 巧 

れずよる 惜さのて気てあ深窥 

ばるっヒ しれでよがおえく巧 

を° てッ みてもラ向いず考る 

くま2卜 なもなといてコえ江 

し’巧いおた 'ームー 


巧 e 目4キ4いッれ4だ 使わのつとあンくか 
げそのをャ発。卜ばヒが つなでてをとドてな 
やの前目ラ目 す少ッ ' てい '当にはだちん 
サとじがやが るな K 当 しと別て出歩けいて 


g さタパくて投巧そ攻目たと 
•て •ち - ちらン I つ 'げおこめのとさま 
1爱かにバ百てその双かの前きもた 

•卜 \ ; i け百つ 貢 ブ - ，心.、…んム 、A 


ら裂て' I まマ出跳みの港 
れおお大パまンてび立で地 
るりく銀 I 左ドい込て'点 
。手。巧頭下をる， 

で巧の突に巧間 
超無3を沼行に 
削双種とめ入大 
りかをスを力銀 
攻らス I つし杏 


はさ巧 
-相れ手 
か手てが 
らのし倒 




を8技則グージ賴没植 

百裂張り手 

巨ドッ h 

スー パー頭突き 

曰ドッ h 

ス-パ-韻落とし 

9ドッ h 

大銀杏投げ 

1がツ h 


圓 


fit 

義 a た 


鬼お巧ち千裂脚と同じよラ 
に n7 ンドを巧行入力してお 
けば、前に歩さながら鬼無双 
を出せる。具体的に言えば、 
>酒め今-!^峰を入力した巧間 
ではなく、今が態を継続して 
いれば(前に歩 <、前ジャンプ 
など)パンチを押すだけで鬼 


無双を出せる。 

ズカスカとホいてくる本田 
が突なピカ—ツと揮る。これ 
は巧戦相手にとつて电かなり 
の哲な。 

歩さ鬼無双を出ずフリをし 
ての化い激りや実はコマンド 
入力していない歩さ鬼巧巧の 
フリで攻めていこラ。 

また鬼無双の大事な性質と 
しで、跳び道具を消しながら 
突進ずるといラちのがある。 


ただし完まじ真横じなつた 
状態でないと暗らつてしまラ 
し、ジャブ連巧などであつさ 
りと止められてしまラ。 

歩舌を無双と併巧ずること 
で艳大な効果を発揮するぞ。 

また吟が態さえ持続してい 
れば、攻 g を憤らつた D 足れ 
いなどで転ばされたとしても 
巧行入力は継続される。 

U •八—サルを狙ラとさち n 
マンドを巧に入れておけば、 
あとはボタンのタイ/ニングだ 
けなので比較的ラクにリバ— 
サルを出ずことがでさる。 

圓 を受0! 

まずはゲ—ジをためるまで 
だが、通常の闆いでは大銀杏 
投げやス—パ—百ち落とし、 
ス—パ—頭突さなどの必殺技 
をメインとずるキヤラなので 
すぐに満タンになつてくれる 
ことだろラ。 



巧 S 拳①モーシヨンヴ見えた 





























> 、最でンく 巧チ ♦! チずいとンじ 2 ガ 
b 中入チり最ら or めドないをたな吸回 I 
3 にりをやも をく夕の。狙いどいレド 
? E 、 2 キ狙 さ〇イでちつては込バさ 
i 回しヒッい 上巧フ 'なていこむ 1 せ 
) 転やックや ガ i I 必みく近ラ方入 ' 
ごをが S i ず 〇しンずにるづい法力着 
'入みのしい ややでボこのいラでし地 
P 力中夕や方 パガ行夕こでて場着ま 
くしパイが法 ンみ 5 ンれ、の面^地で 
, 、ン S みで チ中こ離は狙大じミとの 
户そチンや' ■バとし八•し、足なス同間 
りこのグパめ ねン 0 ガクやキムるケ時に 

目 ♦ をて戒くるのはなら ら参 

ミヴ ■ HH 巧' さりこな成い：メ め 
、ンみわ r ねリせかとい巧がとキ く 
) ギ 3 ツ女せバ、らが方し、いシり 
!エイ!化て I 逆ので法て難う力 技 

がき g 部欠賣寡！おも 

、巧- 1 夕〇うのパンば、まがで同 バ 
bL シヴよ。タンチ、もり高祖じ ン 

'こ了如 重！養掌しイお|§至 

f 2 . こ ン使にはホッりくし、 2 
/め グつ養めめ卜にはな な 


巧巧泳 ii . 尚己艰 

がが脈: 

トマ7トクバスタ— 

己ドット 

コンドルダイブ 

己ドッ h 

メキシカンタイフーン 

抑ドッ h 



イキシカンと同じ面合いだザ、巧力 
は段違い！だったら狙ラはこっちで 
しよラ。回せえ一。 


.- . .-'''-. - 

'；： 担当:ダブル7ニア雪風 




攻尝が出ている時間が長く、 
起さ上がりに重ねてち有効だ。 

別名た—フタイフーン(憤 
らつたのはアウトだね)。 


ギのスクリユ—の間合いじは 
勝てない。となるとスクリユ 
I で返されるといラリスクを 
背負って狙わな<てはならな 
い。1回転の吕回短、吳明な 
人なら狙わないでしょラ。 
♦フランカ、本田の起ぎ上ガ 
りに巧して 

まずはブランカ、リバ—サ 
ルで•八—チカルを出立れて25 
上。 h7 ホ—クち当たらない 
のでI I択はでさない。 


次に本田。投げられ判定の 
関係上、小パンチx^^^外の 
間合いでは吸えない。といラ 
ことは常に大銀をの影じおび 
えつつ狙わなくてはならない。 
こつちじは分ザなさずぎ。 

とにか<、ダブルタイフー 
ンが巧まればいいザ、おラ場 
巧が限られているので使いに 
<いはず。無理して失敗しな 
いぶラじ…ゥ 



とりあえず、 T •ホ—クの 
ス—パ In ンボであるダブル 
タイフーンについて軽く説明 
してみよラ。 

まず、分かっているとはお 
ラザヒッ K 数は CU 発。コンボ 
じ見えるが、投げ技なので、 
ス—パIコンボフィニッシュ 
W かボ—ナスをちらえない。 

おげ巧なので無敵時間ちな 
い。当た〇前のことだけどね。 

ちなみじ威力はかなりある。 
体カグIジザ半分あってちお 
ねらせることザあるくらいだ。 
メキシカンと間合い自体は 

同じなので、-発逆転を狙ラ 

のならば、無理をしてでち入 

れるべさだろラ。 


4 夕―■パ、 

I 巧汾な、 


をめ巧 


何かの技の連発で涵めるとい 
ラことはでさない。-蚕良い 
のはメキシカンタイフ—ンで 
投げまくつて、 CU 発+ a でた 
めるといラ方法がある。しか 
し、そんなじラまく八マるの 
ならダブルを使ラ必要ちな< 
なるし、ラまい巧にはメキシ 
カンち祖いに < いだろラ。 

そこで、 n ンドルダイブな 
どで相手を倒した後、着地と 
同時じ h マホークを出したり、 
卜7ホ—クで擊壁した後、超 
低空で n ンドルダイブを出ず 
など、スキを見せないよラに 
工夫して溝めていこラ。 


前のほラで少し話したが、 
ダブルタイフ—ンは、乂キシ 
カンタイフ—ンと同じ間合い 
なので、ま本的じは、メキシカ 
ンを使える場面ではずべて狙 
える。しかし、 n マンドが CU 
回転と、メキシカンのよラじ 
立ちが態からいさなり吸い込 
むことはで去ない。となると 
やは〇、何らかの巧を重ねて 
からその硬直時間を利用しな 
くてはならない。 

その辺を考慮して、 W 下の 
よラな狙い方が、簡単かつぶ 
巧しやずいちのとしで上げら 
れる。 

•おめジャンフ巧馨がす巧し 
ジャンブ方ら 

これは T •ホ—ク基本中の 
基本。ボディプレスなどを当 
てまたは、ガ—ドさせてから 
着地までじ CU 回転させ、着地 
と同時に狙ラもので、-主に、 
ベガ、フランカ、ダルシムな 
どの無が巧空技を持つてない 
キャラに有効だ。ガ—ドされ 
たりずるとタイ/ニングザ違つ 
てくるので要を意。 

•ル j . rv ホ—クをガ I ドさせ 
て巧ら 

-部のキヤラのみ有効で、 
小 S マホ—クバスタ t の先を 


n ンドルガ当たつたら。_着地と同時じホスッと55。 






































151211 L 烈火拳 1 e ドット 

織炎脚 8ドッ h 

Iliill 烈空脚!" 7ドッ h 


烈火賣拳は、ある意味で最 
強である。この言葉を裹付け 
る記拠としで"完を無敵"と 
いラことを指摘しておこラ。 

そラ、烈乂真拳は完全無敵 
なのだ。エツクス発売当初は、 
他キヤラでをス—パ In ンボ 
を出されたら、通常巧では返 
せないと思われていた。 

それが今ではどラだ？いろ 
んな返し巧が発見され、ス— 
パ In ンボ=強い、といラ立 
程式は崩れ去ろラとしている。 
ちちろん当たれば怖いザ…。 

そんな中で烈火莫拳は出て 
る間は通常巧はもちろん、ど 
んな必殺技でち返ず事は不可 
能。まさじ最強のちに相応し 
いス—パ In ンボなのである。 


烈火真をは、ある磊味で最 
弱である。この言葉を裏付け 
る証拠として"移動距離が短 
い"といラことを指摘してお 
こう。 

実に小烈火拳の3発分。本 
当に短い移動距離だ。画面端 
からス—パ In ンボを出して 
くるキヤラが、時々ラらやま 
しくなつてくる。 

さらに出てる時間も短い。 
ダルシムぐらいながければい 
いのだが…。 


gjs ■一I ( レバ—入れなちホ 
キック)を巧ラ 

遠尝樹の移動中じコマンド 
を入力し、相手が足化いを出 
してさたところにヒッ h させ 
る。まあ、なかなかラま<は 
いかないが…。 

難しいのは遠撃樹を、試合 
中に出ずこと。ラまく出せた 
として、ガ—ドさせずに手前 
で終るぐらいがちよラどいい。 
ちちろん巧石は敷いておこラ。 

ま前でスカる。足おいを出し 


ーー当で：て31 

pr 


y 曲を的ををめ<2 

5ヒッ s をおラならをキャ 
ラそラだザ、間合いを詰めな 
ければならない。リュウは別 
だザ、特にフェイ□ンはが底 
ずべさだ。 

他のキャラならを少遠間で 
ち、2、3ヒッ S さずことが 
でさ、削〇ちバカにならない。 

しかし、フ H イロンにはそ 
んなこと期待でさないので、 
それなりの工夫が必要だぞ。 

そこでまずは、移動手段を 
考えてみよラ。 

①烈义拳をほラ 

烈火拳X 9加1を、ガ—ド 
させ入力する。3発目ザ出や 
ずいので、かパンチで入力し 
たほラがいいだろラ。ただこ 
れを実行しただけでは、ほぼ 
ガ—ドされるから、布石を敷 
いておく必要がある。 

例文ばゲ—ジザたまる前じ、 
规火拳をガ—ドさせた後じ投 
げてしまラ。こラいつたこと 
をしておけば、相手は次にガ 
I ドしづらくなり、をかは入 
〇やず < なるだろラ。 

飘义拳を巧— 


こんな兩巧端な面を持つス 
I パ In ンボ"烈义真拳"の 
使い方を見ていこラ。(最弱説 
有力？) 

ろ百综3回、爱巧で 
I 2回 U 

g (もッと 

フ H イロンのス—パ—ゲ— 
ジのたま〇具合は、全キヤラ 
中1、2をきラ早さだ。 

飛び道具がないのは痛いザ、 
常に間合いを詰め、通常技を 
当てるフェイ□ンの普段の闘 
い方は、極めてゲ—ジをため 
るのに適している。また、烈 
火拳をガIドさせ続ける闘い 
方ち大さな要因だ。 

そして何よりち、樹炎脚を 
連巧ずるとよくたまるのだ。 
当たり前だと思ラだろラが、 
これを窟識ずるのとしないで 
は大さな違いがある(無意識 
じずる人は良い)。要は烈火拳 
だけでなく、樹炎脚を有効に 
使つてほしいといラことだ。 

烈空脚は空中で2発しか当 
たらなかつたら、必ず？回目 
ち出ずよラ、5掛けておくこと 
が重要だ。3発当たつて次に 
入らないとねかつていて、出 
してみるのち-つの手だね。 











接近レて使ま! 

丰巧イ 


スーバーグージをためるのにま労ず 
るが、ケチらず使っていこラ。 


担当： Sch □ルお 



国 S • D • S を 
弓ま S おち 
雪めるには 

使いやす<、返されにくい 
S • □ • S だが、スカ立れた 
り、ガ—ドされると、キヤノ 
ンスパイクほどではないにし 


ぶ 





てちスキがある。しかし、チ 
ヤンスザあつたら、そんなこ 
とは気にせず出していこラ。 

チヤンスはいろいろとあるぞ。 
♦巧び進具を巧けろ 
突進中無敵なのでを裕でな 
けられるラえ、放動拳のよラ 
じやられ判定ザ前に伸びてい 
る巧に电、ちゃんとガ—ドさ 
れずにつなザるところが強い。 
やは〇、でさるだけ近くから 
出していこラ。起さ上が〇じ 
巧び道具をまねで<る消極的 
な相手じち、リバーサルで出 
せをえずれば、まず決まる。 

♦足化いさ U 巧5出す 

通常巧でぺしぺしと攻めて 

いるとさじ突然出ず。奇巧で 

はあるが、決まる確率は离い。 
♦巧ず① fi さ上ガ〇に化す 
相手が起さ上がる直前じボ 
タンを巧せば、巧手のリバ— 


この技を分解ずると、小ス 
パイラルアロ 1■ ►中キヤノン 
スパイクで構成されている。 

つま〇、スパイラルア □1 
の距離は惠外じ短く、攻撃判 






定は普通のスパイラル、キヤ 
ノンと同じなので、スパイラ 
ルが届かなかつた D ずる。 


: スパイラルア □1 中は完を 
-無敵で、スーパ In ンボだろ 
:ラが何だろラが負けることは 
•ないが、キヤノンスパイク部 
-ス：分はいわゆる「出かかりの無 
•ン-が」がない分、つぶされやず< 
一。：なつている。 

一—- ヒッ S 数は密着で日ヒッ S 、 
一-判：かし雖れると4ヒッ K 、 キヤ 
:ノンスパイクのみだと-^ヒッ 
: S になつてしま-つ。 

- 威力は、日ヒットでゲージ 
:の半分弱を奪える。ぜひとも 
:すべてヒッ h させたい。 

W 3义 I パみふを 

W E ためるだは 

: キヤ/ニイは、おそらくをキ 
•ヤラ中、ちつとちゲージをた 
:めにくい。 

: とじか<キヤミイのぺ—ス 

I で閱ラのが第-。通常技でガ 

•ンガン巧していけば、それだ 

け早<たまる。更に早<ため 

たければ必殺巧で転ばせたと 
去に、かキヤノンや小フーリ 
ガン ( RES ) を出ずのもいい。 














* じ◎つて、いきなりソバ、ソ h 力ーニバルだ。 


•ぶ y 

エアスラッシ 

ヤ— 

ジャックナイ 
フマキシマム 

ダブルローリ 
ングソバッ h 

7シンガンア 


8ドット 


7ピット 


ソバット m 巧祭•おまるよ一 

み画ジェイ 


単体ではあまり使そない巧だが、他 
の技とからめると、をな使い方がで 
さるそ。 




—ジ参照)のあとち出ずこと 
ザでさる。巧らない相手はと 
まどラぞ。 

♦ジャツクナVフ7キシマム 
①巧ちぎわに当てる 

なんと、デイ—ジエイはジ 
ャツクナイフマキシマム(中 
即大)を当てたあと、その落ち 
てくるところじソバツ S 力— 
ニバルを連続技としで当てる 
ことがでさる。 

中のジャツクナイフだとか 
な〇つらい。狙ラならジヤツ 
クナイフは大で出そラ。 


そしてソバツ h 力—ニバル 
は一発目を当てる感じで出ず 
のがポイン S 。 



これ<らいの 
夕V/ニシブだ。 


H 追 S ! ホか寡 

地上で4発ヒッ h した場么口、 
距雖じよってはこのままジャ 
ジクナイフじつなぐことがで 
きる。ジャツクナイフは S 発 
まで巧能。ヒツ h しても巧な 
なかつたとさはずかさず狙つ 
てみよラ。 



やは〇この技は地上で削〇 
印ヒットをあラか、ジャツク 
ナイフから入れるか、決めて 
使おラ。狙いどころをしぼつ 
ていけば当てやす < なるぞ。 


1 ドされるとスキの少なくな 
るスライデイングや、キヤン 
たルのかけられるしやザみ大 
パンチなどを活巧しよラ。大 
巧おちけつこラ増えるぞ。 

ジを丄ーバ 
E ル巧と*5>165-5>か； 

さつをち書いたとおり、ソ 
バツ h カーニバルはリ—チの 
短い技だ。だから普適に使ラ 
場合、近をおで出さないと返 
されてしまラ恐れがある。ヒ 
ツ h もしくは削りを狙ラなら 
近距焼で出そラ。 

•スライデインブヒ—ルアツ 
パーで巧づけ 

これはデイ—ジェイが使ラ 
ベさ技。これでスキを見つつ 
近づを、ここぞといラとさに 
ソバツ h カーニバルだ。 
♦巧手の巧び進興を巧たら… 


もし、巧手がかなり近い間 
合いでおび道具を出してさた 
ら、(あまりいないと思ラが 
:.】すかさず出そラ。まあ、突 
進系のキャラをちに言えるこ 
とだけどね。 

♦巧 g 巧、ルジャックナイフ 
巧らソパカニを… 

実はまともにやるならこの 
ち法が-番では？かのジャッ 
クナイフ7キシマムはかなり 
スキが小さい(巧戦攻略のぺ 
—ジ參照)。さらにジャジクナ 
V フマキシマムは、/溜めか 
ら〜キックといラコマンドで、 
横溜めを継続しながら出すこ 
とがでさる。そこでピヨンと 
かジャックナイフで跳んで、 

這地にすかさずソバッ h カー 
ニバル、意外と引つかかつて 
<れるのでは？ 

また 、 n 7ンド受け付け時 
間が長いため、裹回0(対戦ぺ 


i 




3ソバッも丄穴 

ディ—ジ Hv のスー八 In 
ンボ、ソバジ S 力—ニバルは 
必殺巧のダブル □1 リングソ 
バッ S のパワ—アップ版とい 
ラ感じの技だ。 

具体的じはダプル•ダプル 
口 t リングソバツ S 。 まあ、 
カルテツ ha — リングソバツ 
h とでち言いましよラか…。 

無が時間は一発目の alu 
ングソバ-ソ S まで。かな〇短 
いだろラ…。さらに、移動距 
離とリ ー チザ短いのが欠点。 
特に一発目と3発目の □( リ 
ングソバッ h はリ—チがかな 
り短い。1発目、2発目と連 
続で n ンボになっても3発目 
が届かずじスカツてしまラこ 
とちよ<ある。削りじなった 
らなおさらがれるだろラ。 

威力は化キヤラ並。ヒツ S 
数が4発と若干少ないザ、当 
たればそこそこのダメ—ジは 
与えることがでさるだろラ。 


3义 I パーミボげ 
J I ジ Q ! なため 

ディ—ジ H ィの場合、かな 
りのため方ザある。その辺は 
人それぞれ、攻め方によるだ 
ろラ。-応その中で电使える 
ちのををげでみる。 

まず左下の表を見ていただ 
けばねかると思ラザ、エアス 
ラツシ中—は飛び道具のクセ 
にな外とグ—ジが増える。こ 
れはどんどん使つていこラ。 
また新巧ジャツクナイフマキ 
シ7ムち小で出せばスキなく 
動けたり、中で出せば e 回巧 
える(巧戦巧略のぺ—ジ参照) 
ので、ま用ずべし。 

また接近戦においてを、ガ 










7 発尝て口 v >, 乙つちのちのご 

八ずソン 


ただ出ずだけで効果のあるコイツの 
スーパーコンボ。まずはため方をマ 
スターして < れ。 


















•□どビッ 
こ S I か同ネ h 

れ考もら様 I ず 

は上効のにシる 
巧ガ果クしヨワ 
手0的レゃンケ 


I クレ V ジ I パック 
夕曰 I は 

ダッシュス S レ—卜 X 4 i 
夕—ンパンチといラバイソン 
のスーパ In ンボ、クレイジ 
I バッファロ！。元じなる技 
び(スーパ—のとさの)ダッ 
シュス K レ IX なだけにかな 
口使える巧だ。 

を部ヒッ S ずれば日ヒッ S 。 
攻蒙力ちそこそこあるのでむ 
強ぃ0 

さて無が時間だが、これは 
なんと一発目のダッシュスト 
レ Is まで。巧いよラに思え 
るが、はっさり言ってかな〇 
強いのだ。このへんは後述…。 

4义 I パーザージの 
吃！なため巧 

当た〇前だが、攻めれば攻 
めるほどス—パーグージはた 
まつていく。特にバイソンは 
タツシユグランドス h レ —h 
をメインじ闘つていくので、 
巧めていけば自然に溜まる。 


ダッシュグランドス h レ— 
h やバッファ □1 ヘッド•八ッ 
ドで有効に開い、ためよラと 
ずるなら通常巧ちしやがみル 
パンチ数発 i しやがみ中パン 
チへ、とい-つ感じで数を増や 
そラ。 

さらじ相手を転ばせたをに 
は夕—ンパンチを一、2回空 
振りでさる。これちかなり有 
効な方法だ。 


♦タッシュブランドアッパ— 
す巧しで… 

なんと n マンド受付時間を 
使って、户溜めから、キック 
で小ダッシュグランドアッパ 
I を出し、すかさず仁’4と n 
7ンドを入れ、パンチボタン 
を押そラ。ダッシュ技がスヵ 
つたとさじ限り、そのま素ス 
I パ In ンボを出ずことがで 
さる。相手を巧断させ、そこ 
を-気じたたさこんでやれ。 


25上のよラに当ててい<の 
を狙ラのちいいザ、スーパ— 
n ンボがたまつたら、当たれ 
ばラツキ—的にずぐ使つてみ 
よラ。そしてすかさず次のス 
I パ In ンボをためて、2回 
目を狙ラのだ。1ラウンドで 
2回出せれば相手へのプレッ 
シヤ—も相当なちのになるだ 
ろラ。 


- h h h k 
ッッッ？ 

-KKKK 


h ジ 

A 篇 


尸トトへ 
7^ソンチ1 

罵だの 


、ぶたち 

ツツツツ ツ 


j クレVジIパック 
I夕曰Iちの粗 S ど 

響ろ時 

1 発当てれば、ほとんどお 
をまで入つてしまラこのス— 
パ In ンボ。逆じガ—ドされ 
てしまラと最後までガ—ドと 
なることがをい。 

つまり、1発目が膊負の分 
かれ目といラこと。まずは狙 
いどころを見てみよラ。 

これさえ入れば最をまで入つ 
てい <ぞ。 



•巧び進興を巧て巧ら 

やはり確実なのがこれだろ 
ラ。前述のとおり一発目だけ 
は無がなので、その間に飛び 
道具を抜けてパンチがヒッ S 
ずると、あとは才 — h で最後 
まで入つていく。 



















バル它ロナ、スカイ八イクローをか 
らめての惑なせよラ。 


担当： FRS - N ,0 



織レてちリスクはかなし％ 
mm こつびおに巧け H 

バルロブ 



ん-寒ん山 



居なかを曲え！ 


□ I リングイズナの問合い 
はノ —マルイズナと-緒で、 
相手の横に広<、斜めに若干 
巧い。つかんでしまラまでは 
壁向かいジャンフなどの性質 
にち差はない。 

また、ス—パ In ンボの n 
マンドを入力して、•八ルセロ 
ナやただの空ジャンプじ終わ 
つてしまつた場合でち、ス— 
パ—ゲ—ジは i しない。涯ま 
つたら失敗を怖れずじいこラ。 


つまり、正す n マンドだと 
右にしか壁向かいジャンプで 
さないが、最後を〜じずれば 
背中側へ跳ぶことがでさる。 

冒め巧を巧え義 
J 化おな VQS なな 
M ザ）ジのためち 

バルログの必巧技のやで最 
も効率のいい巧が、口—リン 
グクリスタルフラッシュ (m 
K ッとだ口 

口—リングクリスタルは、 
しやがみ小 W かしやがみ中 m 


使ラので、ス—パ In ンボを 
狙ラのなら、必な的じ□—リ 
ングクリスタルを多めじ使ラ 
とぃぃ。 

とは言つてち □1 リングク 
リスタルを巧手の起を上がり 
じ重ねるのは勇気がいる(完 
全じ攻 g 判定が出ている部分 
を重ねるのは至難の技)。 

スラィディングなどで転ば 
せたら、小の □1 リングクリ 
スタルを空振りさせてためる 
のもひとつの手段だ。 

1秒でち早くためたい、と 


じキャンセルをかけて削りじ：いラのなら、巧手を転ばせた 


らずぐ八—フバックスラツシ 
ュ A 空振り □1 リングクリス 


スカイ八イク □1 の小、やを 
からめで攻める。この攻めを 
何度かランダ厶に仕掛けてか 
ら □1 リングイズナヘ持つて 
い<。 

まずバルセロナを出して相 
手の返し技を試しでみる。も 
し、相手が空中で返そラとず 
るなら、スカイ八イクロ—を 


をめに使っていこラ。あくま 
で地上で返そラとずる相手な 
らば•八ルセロナを乂インにゆ 
さぶりをかける。 

こラして布石をつ<0、ス 
バルセ□ナは m 巧を当てるよ 
ラじする(逆側じ回りこんで 
め < りを可能)。こラして巧手 
をを縮させてス—バ In ンポ 
をおおラ。 


タパ Id 一と した<、化ち 
巧を繰 D 出ず手ちある。 

また、をキヤラ中で、バル 
□グの V ブナだけ、グ—ジザ 
増えない。いわゆる"ヒヨ—•八 
ル"ばかりではス t パーグ— 
ジザたまらないぞ。 

^ミ爱ぞパル含す 
J か义？ハィか、 
医デ：？ングイズす楚 

ス—パ—グージがたまつた 
らすぐ口—リングイズナ…で 
は、あま口じち巧手にバレ•八 
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s ジエノサ vfQ 

ジェノサイドは出してから 

二—の最中は完を無がである。 


ほどのちのでをないが、判定 
的にはそんなによいものでは 
な<、ちよつとおれて巧つた 
だけでニーを随らつたあとア 
ッパ—カットはガ—ドされて 
しまラ。しかもジ H ノサイド 
はアッパ—カットが当たれば 
倒れるのだが、タイガ—二— 
が当たつただけでは転んで< 
れないので、相手じ反 g の杀 
地をちえてしまラことにな〇 
かねない。へたな距雜ではジ 
エノサイドは打てないといラ 
ことだ。 

^ジエノ巧イドの 
^が巧货 is 巧 

ジ H ノサイドの巧の性質を 
知つてちらつたら、巧は技の 






























1—1 みで日巧しレ 》1 だ 

だの巧げ呼。、ナ 
10したんこ異イ 
2たな欠での巧 h 
0だら瞄いおにメ 
%し投がるげ巧ア 
は難げ発0をげを 
I 巧し返生し1ザガ 
f えいせしか2ま I 
るのるたし日まド 
そでと6 ' %りさ 

。まい一こ巧やせ 
だラ発のげすた 


戸， 

m 



|\ -れ巳 . 
く方放の二 
ノ的ちダ L 
F ■じ 0ブ：: 


0 S 效長送達を S っふつ怒 

蠢醒が gli ぉ多 

jp だリじど立だや己ル 


ベガ巧な巧妍グージ巧抑な值 


サイコクラッシャーアタック 

日ドット 

ダブルニープレス 

目ドット 

ヘッドプレス 

8ドット 


デビルリバース 


^ 8ドット 


-発逆お巧 mmm 
二ーブレスブィト>ァ 

ぺ巧 


エツクスち強のスーパーコンボを使 
いこなせ！ 


担当：がちやん 


してめくり大キック、立ちか 
キック X 2、 立ち大キック、 
サイ n とつなげばス—パ In 
ンポヴ—ジは化ドツ h ち上ち 


グ—ジ分ためることがで去る。- 
このよラに、 n ンビネーシヨ 
ンでためることがで舌れば一 
R に2回ス—パ In ンボを使 


ずるのだ。ちよラど 3 分の一•ラことザで舌るぞ。 



ザ入るが、ソニックなどの巧 
は硬直時間が短いので見てか 
らだとあつなりガ—ドされて 
しまラそ。ソニックを S つ夕 
ィ/ニングをラまく綺み切ろラ。 

ほかでは、巧空巧に使ラの 
ちいい。 U ユウ、ケンなどの 
強力な挑び込みを返すのは巧 
〇大キックなどクソムズなこ 
とをしないといけないが、ナ 
イ h メアを使えばいとち随単 
に。ただし 4 ヒツ S は狙いに 
くいが…。 



«をじ、ひっかけナイトメ 
アがある。ホ•八—キックやか 
サイ n を浅めにガ—ドさせた 
をじ使えば、引つかかつて憤 
らつて<れるはずだ。 


やは〇、起去上が D に使ラ 
のザ-ま効果的だ。相手じ倒 
されて起さ上が〇に巧を重ね 
られているところに、リバ— 
サルでナイトメアを出ずと 4 
確定。これがずまると 
おわず、「ベガ巧つていてよか 
つた」なんておつてしまラ。起 
を上が D にスバッと出したい 
ところり 

次の使用まは、巧び道具な 
け—る法。大足化い波動3 
どは玻巧^|||-4^巧っのを- 
てから巧けることがでさるぞ。 
波巧をは硬直時間がちいので 
読まなくてもまじナイ S メア 


波動をな 
を確認し 





マ 

i 


扣 

口 


巧义 I パ 
j ンボニーブレ 
■トメタ 


管雲资- 

1 13 ンボー 

賢すィト、 

»大ヒッ S 巧は 4 ダブルニ 
I プレスを2回連統で出して 
いるのがナィ S メアなので、 
見たままのヒット数といつた 
ところか。 

威力は、«大の 4 ヒッ h さ 
せれば体カゲ—ジの半分おを 
巧らせる。さらにジャンプ中 
パンチを組み合わせて目ヒッ 
S にすれば半分強の体力、約 
日分の 3 ほどの巧力を-気じ 
奪えるのだ。この追いおち中 
パンチは楽につなげられるの 
で、どんどん狙つていこラ。 
ただし、画面谎に相手ザ詰ま 
つてしまラと中パンチはスカ 



る0 

無が時間はかなり民<、1 
回目のダブルニ—プレスが完 
を無がだ。波な拳などの大さ 
めの巧び道具ち楽に巧<こと 
ザで舌るぞ。 

攻 g 判定のほラも見た目よ 
口かな D 大定<、巧空技にち 
使えるほど。何を取つてち強 



ためを意謀するなら、へッ 
ドプレスやデビルリバ—スを 
有効に使っていこラ。この2 
つの巧なら、たった B 回出せ 
ばス—パ—コンボゲ—ジを巧 
らすことがでさるのだ。 

巧び道具を强けるとさにデ 
ビルリバ—スを使ってみたり、 
投げやサイ n で倒した相手の 
起舌上がりじヘッドプレスを 
まねたりと、いろいろ H 夫し 
て使ってみよラ。スーパ —n 
ンボゲ—ジがみるみるたまる 
はずだ。 

また、 n ンビネ—シヨンと 


10日％おげザ巧まる(ヴち L 
むない）120%巧げ。 
















よくりびる 

猶ス-パ-: X /ボ 


春農と本田にのみ許された超必殺技 
"歩さスーパーコンボ"〇ここではそ 
の出し方と使し、方について解説しよう。 

担当： M.D.S.—RIKg 



y 货された化ぉ插 
E ぞのぉ。巧とは巧 

ホさス—パ In ンボとは、 
そのちの通 D ホさながらにし 
てス—パ In ンボが出せてし 
まラといラステキな現まのこ 
とである。使用でさるキヤラ 
は善麗と本田。 

出し方、といつてち大した 
ことじやないのだが、歩さス 
I パ—コンボは、 n マンド入 
力完成を、日秒後でを W 秒を 
でを、ボタン(春麗はキック、 
本田はパンチ)を巧ずまで入 
力された n マンドザ生さてい 
て、ボタンを巧した瞬間にス 


I パ In ンボが出る。 

ここでま意したいのは、入 
力完成後のレバ—操作。入力 
されたコ7ンドを生かしてお 
くためには、 n マンドの最後 
の方向、つま〇相手方向にレ 
•八—を入れっぱなしにしなけ 
ればいけない。 

この"相手方向"とは、相 
手が右じいるとした場合、右 
もしくは右上、右下のことを 


右上と右下といラのが何を 
意味ずるのかといラと、コマ 
ンド完成後にしやザんで止ま 


だけどめ<られたりずる 
愚昧ザなくなるのでま患。 


IT 一巧巧にお的ては 

連続技で使ラじしろホいて 
使ラにしろリバ—サルで出ず 
じしろ、歩きス—パ In ンボ 
は春廣と本田には必要不可ず 
な技となつている。ちはやこ 
れは覚えて使えるよラじなる 
しかない。 

春唐なら、しやがみの中パ 
ンチや立ち中パンチで攻めつ 
つキャンセルで使った〇、遠 
距離立ち大パンチもキャンた 
ルがかかるので試してみよラ。 
しやがんだまま入力してジッ 
と待ってるのち嫌がられるけ 
ど効果的だぞ。 

本田は飛び道具を消しての 
お無双がよい。抜けるんでは- 
なくて、" 消ず" のだ。 

これを極めて対戦じ強<な 


ず。キャンわルのタイ///ング 
がちのずご<早いのでま意し 
ないといけない。 

しかし、や〇方さえわかれ 

0 

難 


お次は本田。 

♦ジャンプ大キック i しやザ 
み小キック1おお双 
これちやり方は春唐とほぼ 
同じである。途中のつなぎが 
しやがみのかキックじ気をつ 
ければよい。 

ただし、この連縮巧はキヤ 
ラや間合いによってヒツ S 数 
び異なる。ザンギになら日ヒ 
ツ h ずべて入るザ、失敗する 
と4ヒツ h がをい。 


P 捏き案のにも 

I 巧ぇ！ 

gy パーサ化资む 

歩さス—パ In ンボの使い 
方のバリエ—シヨンはまだま 
だある。 

巧手におばされて起さ上が 
りを攻められたら、思いさつ 
て起さ上がる前にス—パ In 
ンポコマンドを入力。あとは 
ポタンをこずるだけ。 

これでたいていの場合はリ 
•八—サルアタックでス—パ— 
n ンボが出て、起さ上ザ〇に 
巧を重ねてさた相手じ命中し 
てくれる。 


こむヴあれば1」/ '^ーサんを出すのち 
カンタンカンタン。 



















醜 

スーパーコンボ 

スーパーコンボは単発で出してをつ 
まらない。ど一せならキャンセルを 
かけてズバッと連続巧をまめてみた 
いところだ。 

担当； M . D . S .— RIK 君 




力を行えば、しやザみアッパ 
I などパンチボタンからのキ 
ャン t ルち可能だが、 A でな 
く、でボタンを巧してしまラ 
と昇龍拳になつてしまラので 
難しい。簡単なのは中足化い 
からのキャンセル。キックボ 
タンならあやまつてほかの技 
ザ出る瓜配がないからだ。 

これザス—パ In ンボにキ 
ャンセルをかける基本となる 
のだ。キャラクタ—ザをわつ 
たとしてち考え方は同じ。 

a ぞのほかの 
E 幸中5の巧含 

フェイ□ンはリュウとコマ 
ンドが同じなのでキャンたル 
のし方ち同じ。しやがみ中パ 
ンチやや足おいをキャンセル 
ずる。タイ/ニングが多少異な 
るぞ。 

ケン、サガッ h 、 キャ/ニイ 
は、 n マンドが-で 
終わりなので、最後は、で止 
めるのがポイン S だ。まで 
入れると違ラ技(波動拳、タイ 
ガ—シヨツト、スパイラルア 
口—】が出てしまラからだ。そ 


れだけに細むのま意をはらつ 
て入力しよラ。 

溜め系の n マンドのキヤラ、 
春麗、本田、プランカ、ベガ、デ 
イ—ジェイ(バイソンは除く) 
は、 n マンドザ4.留め T 4.1- 
だが、/溜め、》、でち出る。 
これを和用して、しやがん 


3ミ—コンボに 

E キゃンをルをか手 

エツクスの発売当初、最大 
の売 D であるス—パ In ンボ 
じ話題は集中した。 

ス—パ In ンボを連続巧に 
使えないものだろラか？誰を 
が-度はそラ考えたはず。 

連続巧につなぐためには、 

①ジャンプ攻擊から直接つ 
なぐ。 

® 空中連続技からつなぐ。 

感通常技からキャンわルし 
てつなぐ。 

この 3 つの方法ザ考えられ 
るねけだが、-蚕難しいのが 
矮の"通常技からキャンセル 
してつなぐ"である。 

しかしこれが可能じなれば、 
連続巧が無限の広がりを見せ 
るだろラ。なんとかしてキャ 
ンセルはでさないちのか。 

今までキャンセルして必殺 
技につないだ場合は、通常技 
を出してから必殺技の n マン 
ドを入力していた。 

だがこれではス—パ In ン 


ボにキヤンセルはかからない。 
なぜなら、ス—パ—コンボの 
コマンドは複雑で長いラえ、 
ほかの必殺巧の n マンドと- 
部重複してしまラ。そのため、 
ちのずごいスピ—ドで入力し 
なければならないラえ、失敗 


だ状態で溜め、 n マンドを入 
力し終えてからキヤンセルし 
たい巧を出す。続いてス—パ 
I n ンボ発動用のボタンを巧 
ずといラ手腸になる。 

だザこの方法だと、完をに 
n マンドを入力し終えてから 
技を出すため、ス—パ In ン 
ボ発動巧ボタンと同-のボタ 
ン(善摄ならキック、本田はパ 
ンチ)にはキャンわルがかけ 
られないことじなる。 

バイソンはパンチ、キック 
どちらのボタンでちス—パ— 
n ンボが出てしまラため、前 
述の方法とはまた別の入力法 
を使巧しなければならない。 

バイソンや善麗のキック、 
本田のパンチなどにキャンた 
ルをかける場合は、次に説明 
ずる入力を実行しなければな 
らない。 

まず、涯めを作つたら、ず 
ばやくコマンドを 1- i まで入 
力ずる。 

ここで4じレバ—を入れた 
瞬間キャンセルしたい技を出 
しつつ、レバーを 1- に入れボ 


ずるとほかの必殺技げ出でし 
まラのである。 

そこで考え出されたのが、 
次の方まである。 




:むて入力むV避 


これザスーパ In ンボじキ 
ャンセルをかける最も簡単な 
方法でちる。 

具体的に説明ずると、例え 
ばリュウのま空肢動拳。 

真空波動の n 7 ンドは4、 
4 4、4+パンチだが、キャ 
ンたルをかける場合はまず放 
動 n 7 ンドを入力し、2回目 
の A を入力ずるとさじ、キャ 
ンセルをかけたい技を出ず。 

そしてそのあとずばやく、 
4と入力し、パンチボタンを 
押せば、キャンセルがかかつ 
て真空叛動ザ出る。 

キャンセルしたい巧を出す 
時点でずでに一回目の液動 n 
7ンドが入力されていなけれ 
ばいけないところがポイン K 。 

ちゃんと正確にコマンド入 


明 









R がる。ん 5 ち巧こ！が！夏！^ 
备ミだ P ぅ。 I さ Sii 3 妻ミ C 置！萬羣 
n をがが lir ; ちも居' 

け時す i しこちを！!^ ノ雲！ I ! 

?ialii 1 ^iiii ^ 


^ヶ i ろが rj 涯 r 加 r 巧こ蔓导 

^1! ii 韻宇 i お！ is ! i 。ぶ震若4 

1て、いせギつリパる 'パ速か' る入け I はキ〜 

^毛ぞ。等ミ薑ミ i 
を裏ミィ Hi ; 巧系を L 非！巧ィ!は' 非ち与 


画 

i 


璧真ンし完で たのチ の み 
。空ドて成に次あ2 °次とまよこ 

波を足し1じた発こじさずラこ 
動入仏て回中り目れ' は ' °7 
°力いい目足かのがレまめ 韦 
こしとるの化らヒ2バだく L 
れてとげ液い入ッ発 I 入り こ 
が：ち態動0力 h 入入力大 ご 
でキじでコこをマる立はキ 3 
さャ渡あマの開 I のちしッ 6 


画 

幽 



I 〇なのでから® 

g 平パ i 夕奏 

ジャンプ攻おからをマスタ 
I したら次に挑戦してもらい 
たいのはこれだ。 

要するにこれを、通常巧の 
1発目を出した時点から n マ 
ンド入力を開始ずればよい。 

そして2発目の通常技を出 
したとさにキャンセルがかけ 
られるが態じなつていること。 
これをラまくやるのだ。 

リュウを例にしてやつてみ 
去つ。 

まず、しやザみ中パンチを 
出ず。この時点でレバ—は下。 
ここから液動 n マンドの一回 
目を入力して… 

巧にしやがみ中キック。こ 
こから2回目の液動コマンド 
を入力する。そしてパンチボ 
タンで…キャンわルして哀空 

入力を正確にしないとジャ 
ンプしてしまつたりするので 
ま患。あと入力に気を取られ 
て目押しがあいまいにな〇や 
ずい。これは憤れるしかない。 


他キヤラを見てみると、ケ 
ンはしゃがみ中パンチ1小足 
化い i 昇龍誤破、ガイルはし 
ゃがみルパンチ日発 i 立ちル 
パンチ1ダブルサマ—、サガ 
ツ h はしゃザみルパンチ i 小 
足化い i ジ H ノサイド、ベガ 
はしゃザみ中パンチ2発から 

ナイ K 妾。 

デイ—ジ H イちしゃがみの 
ルパンチ2発 i 立ち中パンチ 
i ソバツ S 力—ニバル、キヤ 
/ニイはしゃがみ中パンチ2発 
からスピンドライブと、なか 
なか強力な技ザそろっている 
ので、ぜひとも極めよラ。 

E 巧短 QJSWg とは 
ミれた 

ここまで見てさて、ちラ気 
ザついた人ちいるだろラ。 

究極の n ンビネ ー シヨンは、 
め <0攻巧1通巧技-^発 Z 5 上 
丄キヤンセルス—パ—コンボ 
といラことなのだ。 

しかしケンやガイルなどは 
距雜か雜れてしまラと段数ザ 
減つて威力がな<なつてしま 
ラス—パー n ンボの特性を持 


1 

►A 

? 


え + 

♦ 

A 
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タンを巧ず。これでどんな技 
じでをキャン t ルが可能にな 
る。 

が、入力=/スがぎいのでこ 
の方法はあま D オススメはで 
さない。バイソン^^かはスー 
パ In ンボとは別のボタンで 
キャンたルしたほラが確実だ。 

ガイルの場合は、コマンド 
入力がポイン K である。》還 
めクザ正しい n マンドだ 
が、 - v 還め X 〜でち出せる 
ことを利用ずる。 

要ずるに最後レバーが上に 
をわっただけでほかの涵めキ 
ャラとなんらをねりはない。 
キャンセルち巧能なはずだ。 

ダルシムの場合ちリュウな 
どと同じなのだザ、キャンセ 
ルをかける場合、レバ—入力の 
どこで巧を出ずか'かポイン h 。 

. 図を見ても 
X らおラ。-蚕 
^か f 簡単な小スラ 
許巧キャンセルは 
レバ-入カム 
ちしくは、の 
とさにルスラ 
を出してキャ 

-ンたルずる。 

スラストじかける場合は、 
レバ I 入力/のとさに正確じ 
ボタンを巧さねばならない。 
かしでちずれるとスライデイ 
ングになるので要ま恵。 

頭突さキャンセルは更に難 
しくレバ I i のとさにボタン 
を押す。投げになるので転ん 
だがにしか狙えない。そのラ 
え A からキャンセルをかける 
じは<1、4とその後ずばや 
く入力しないといけないので、 
至難を極める。 

D 费茲みかをの 
幸中ンをル 
义 1 パ13ンボ 

さて、通常巧からのキャン 
t ルがでさるよラになったら、 
巧び込みから着化に何か巧を 
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夕给目苗 

エツクスになって可能になったさまざまな連続巧を、ここに完をコ 
レクシヨン。君を憩織が?ニアになって、実戦で巧快に巧めろ！ 

担当：石井ぜんじ 


スじなつで新しく加ねつたス 
I パ In ンボや新技によって 
新たに可能じなった連続巧を 
まとめてみた。系統的じ、技 
の性質によって整理してみた 
ので、連続技にどのよラな種 
類があるのか、どのよラな原 
理で決まるのかに注目してほ 
しい。 

連続技の中じは、実戦的で 
基本的なちのから、芸術的で 
非常に難しいものまで、さま 
だまなちのがある。でさるだ 
けを<の、いろいろなタイプ 
の連続技をとりあげてみた。 


エツクスになつて今までの 
連続技に加え、ス—パ In ン 
ボと空中連続技といラ、新し 
い2つの技ザ加わつた。この 
技は、組み合わせることによ 
うて全 < 新しい、"空中を段 n 
ンボ"を生み出すことになる。 

まずお巧に、ス—パ In ン 
ボを当ててから空中連続巧へ 
とつなげるパタ—ン、そして 
次じ空中連続巧からス—パー 








撕が茲みからの(かンをル） 
トパづン織纖 































ノ 3 入春 

? iiE ホき系 

ま スー パーコンポ 


n ンボを出ずことザでさる。 
これを利用ずることによつて、 
ちらじ簡単にス—パ In ンボ 
の連続巧が可能だ。 

ジャンブ大パンチ i お勁 i 
千巧脚了巧昇脚} {巧8ヒッ 

と 


チ i 立ち大パンチとボタンを 
巧した直後に、キックボタン 
を押ずだけで OK 。 キックボ 
タンを押ずまでは、レバ—は 
右に入れつ放しにしておくこ 
と。天昇脚につなげば、強烈 
な W ヒッ K コンボの完成だ。 
ジャンプ大キック1ルお化 
い^巧お双(が4〜5ヒッ 
と 

出し方は千裂脚の連続巧と 
ほぼ同じ。キヤラじよつて、 
4ヒツ h と日ヒツ h じなるキ 


ダブルサマ—ソル K のヒッ K 
数が41日じ変化する。 

めく〇やキック J しゃがみ 
小バンチ X 3! なち中パン 
チ i ソバツニバル了 
ジャツクナイフ)(が目ヒッ 

と 

ジャックナイフまでつなげ 
れば：=ヒジトになる強烈な連 
続技。ス—パ In ンボのコマ 
ンドを入れたあと、中パンチ 
^キツクとボタンを連続して 
巧してキャン fe ルをかける。 
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シリーズを通して最強を誇る 
エツクスの CPU キヤラ。まずは 
個別にアルゴリズムや闘い方を分がだ。 


巧 CPUi 


•ほとんどのキヤラザ、 
残タイムや残体力のお少 
に伴いアルゴリズムがを 
化する(便宜上「前半」「後 
半」と記述ずる)。 

•がれた間合いから挑ん 
だとさは、何ち按を出さ 
ないことがをい(つま〇 
な外な巧で迎 g でさたり 
ず窒。 

•この巧でこれを誘える、 
といラ八ツキリしたパタ 
—ンにはま〇に < い。 
•ためを無視ずる。 


これらを踏ま之た上で(踏 
まえたところでどラしよラち 
ない 7} 読み進めて < れい。 


煩 


U ユヴ 


リュウは、スタ IK 庭後ま 
ず下がる。このとを、呂分が 
前進ずれば U ユウを端に追い 
込むことが-応巧能。 

基本的に、波お拳の先読み 
でダメ—ジをちえるといい。 
たいてい£発1組で < るので、 
1回ガ—ドずるな〇垂直ジャ 
ンプでぶけるな〇した後は、 
ずぐじ跳び込んで攻 g しよラ 
(ただしガ<ドした場合、位 
置によつては X )。 



リュウはたまに中足化いキ 
ャン t ル废お拳を爸つてくる 
が、このあとには跳び込まな 
いこと。これは単体の巧で、 
次の渡動拳は来ないためだ。 

先読みせずじ跳び込んだと 
を、リュウが使ラが空巧は、 
登り襯りと大パンチが多く、 
意外じ昇龍華は使つでこない。 
これを利用して、遠間からリ 
I チのある技で跳び込むのち 
-つの手。特にブランカは、 

大キックの先を当てるよラに 


跳べばかな D の巧率で隨らつ 
てくれるぞ。 



遠め巧ら战ぴ込むと、あまり昇 
龍巧を使つてこない。 

とをたま思い出したよラじ 
跳び込んでくるザ、このとを 
の大キジクをくらつてしまラ 
と、採ぼ 1 DO 宠大足おいお 
せツ h でちら弓ことになるの 
で i 。 


鸭 


ケン 


開始直後は、 

♦奪卷4大巧龍 
•ジャンブ大キック4大キッ 
ク i ジャンプ大キック 
のどちらかぜ多いので、それ 
ぞれ ( 一 -) のとさにまず攻巧。 

また、基本的な巧巧。八夕— 
ンとしては、 

♦バックジャンプ1教動拳 
•小、中、大の版で异龍を 
♦前後じピヨンピヨン跳ぶ 
などがちる。それぞれ巧の巧 
巧を予測でさるので確実じダ 
XI ジを与えること。 

金本的に攻めてくるので、 
スピ—ドに惑わされなければ 
大丈夫なはず。怖いのはを卷 
でギリギリ裏に回つて大昇龍 
で燃やされてしまラことと、 
ホいてさて投げられでしまラ 


ことぐらいだ。 

を半になると、大を卷を連 
発ずることがをい。昇龍拳ち 
-応出ずが、昔ほどではない 
ぶラだ。 




届 


実はかな〇ィヤな巧め方を 
してくる。端におれての気巧 
拳モ—ドがをで、対を巧を耕 
びお〇や大キックをラま<使 
つでくる。 

ジャンプ按の強いキャラな 
ら跳びお D でいけるが、そラ 
いラキャラはブランカなどの 
-部のキャラだけ。 

ここはやはり、ジャンプを 
巧つて迎おしたいところだ。 
だがしかし、ジャンプ直体、 
あまりしてこないため尼介。 

前半は比較的よ<眺んで< 
るので、 n マンド系^倒れる 
対空巧で狸 g しよラ。つま〇 
昇龍樂、アッパ》カッ h、W 
ラリアッ K 、 キャノンスパ V 
クなどに限られる。 

その後、起さ上がりにラま 
<裏へ回ると、大キック芙空 
脚)を反が概に出すので萬び 
同じ技をぶち当てる。これを 
繰り返せばそのままパ—フ H 
ク h で滕でる{たま 一 じ立ち 
小キック i 茵裂がくるザ)。- 
麻他キヤラでも授げを行えば 
いいが、受； bil ? されると続か 
ない。 




巧動パタ—ンとしては、気 
巧笨連巧のほかに、背中な〇 
を連続で出して<るとをがあ 
る。ここで、背中お D をガー 
ドずるとお〇逃げをずること 
が多いので、何らかの巧を入 
れよラ。直接背毕おりを返し 
でおをちろんよい。また、跳 
ばれたとまに<ぐ〇巧げをし 
よラとずると、清地スピニン 
グを出なれることがけつこラ 
あるので注療。 


煩 


ガイル 


前半は、伝統の「ジャブ X 2 
i 大パンチ」が残っているの 
で、ジャブをしゃがみが1ド 
し、リフ S アツパーをスカし 
て攻巧。 

















また、ソニックブ—ムを歩 
いて追いかけてきたらかし様 
子を見る。ソニックガ—ド後、 
中足化い i ソニックと舌たら 
チヤンス。次に必ずま牵ザ巧 
るので足れいで転ばせよラ。 
ただし後半になるといさなり 
おげにくることちあるのでま 


かなり h リツキ I になつたと 
いえるだろラ。だザ、基本は 
今までとほほ同じ。 

まず、リーチのある技じ弱 
いといラ点げ学げられる。•八 
ル□グのなち乂パンチ 、 T • 
ホ I クの立ち大キックなどを 
前進してさたところに早めに 


ブランカの前半の巧勸パタ 
—ンとしては…、 

$パ—チ1中バーチ ー 大バ 
I チ 

赞かバ I チ i 中バ I チ i 小口 
—リング 

赞じつと待つて口！リング 

续サプライズフォヮード i サ 

プライズバック 

©しやがみ小パンチ X 日 i 畢 

撃 

この中で@む外はずぐにお 
応して攻擊しよラ。@は小パ 
ンチ連巧などがよい。後半に 
なると、 

①バックジャンプ xcui 大口 
—リング 

©中足化い i 大口 I リング X 
感跳びま < り 

といつた攻めのパタ—ンにな 
るので、逆に楽になる。巧空 
技や □1 リングに当てる巧苍 
意識していこラ。 


狙つでくる。基本的にを半ち 
をわらないが、路手に跳んで 
くることザを < なる。 

具体的なパターンとしては、 
1つの通常巧を繰り返ず、と 
いラのが-茜楽。だたしをキ 
ャラで可能といラわけではな 
い。実除に使えるをのは…、 
•立ち大キック 
ケン 、 T •ホ I ク、ディン 
一.—ジ H ィ } 
•しやがみ大パンチ 
春麗 、 E •本田、サガッー 
一,卜、フ H イ日ン } 
がある。 


ある程度間合いを開けて出せ 
ば必ずヒジ h ずる。間合いを 
開けずとち起さ上が〇じ置い 
ておく感じで出しておけば大 
丈夫だが、タイご/ングが悪い 
とつかまれてしまラので注ち。 

暮 

偏 国 歲 

また、特定のキヤラの nf > 
ンド無敌按の連打——いわゆ 
るドラゴンダンス乘にお弱い。 

起を上が〇に3日日点の部 
分、つま〇出終わりを産ねで 
おを、をしガ—ドされたら続 
けだまに出ずといラもの。最 


•ヨガファイア i テレポ —h 
♦中スラ(ぶければスラス h ) 
X3 

•ドリル連巧 

これらじいろいろな返し技 
を狙つてい<のがベス h 。 特 
にヨガテレポ IK は即座に正 
確に反旅しないと、近い場合 
つかまれてしまラので要を意 
だ。スキはあるので大足化い 
などで確実に転ばせるといい 
また、起を上がりに跳び込 
むとよくテレポ IK ずるので 
どこに出現ずるか神経を集中 
ずべし。 


飛び道具を持ったキャラで 
あれば、小で巧つているだけ 
でポ n ポ n 隨らつて <れて楽 
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ほかの行動パタ—ンとして、 
♦夕—ン八ンチは「ワン」ザ-^ 
発1組で来る 

•後半はいさな〇つかみじ< 
ることあ D 

♦しやがんでじつとしたらほ 
つといてもバッファ □ I へッ 
ドザ巧る 

間合いがあれば飛び道具 1 
対空巧といラパタ—ンち通用 
ずるザ、ス（パ—コンボで巧 
けて<るのでゲ—ジには常じ 
ま目していよラ。 


I 二角跳びをあま〇してこな 
<な〇、起さ上が〇じ跳び込 
んでバック居を誘ラ方法ザさ 
かなくなつている ( S ■テラ— 
のため)。 

比較的楽なのがスラ V デイ 
ングを持つキヤラクタ—。 I 


このラちダルシムは、-度 
中パンチでつかんだら、バル 
□グの®地じ密巧してしやが 
み中パンチ(ズ—ム)を出すと、 
S •テラ—がすかるので再び 
つかみにいける。 

他キヤラじ関しでは、跳ば 
れたとさに確実に落とずこと 
ザ大切だ。倒したあとは、起 
さ上が〇に S •テラ—を出立 
れてち大丈夫なよラに、早め 
に挑び越ずといいだろラ(大 
さいキヤラはダメ)。 

バル□グの巧動パタ—ンと 
しで挙げられるちのでは、 


また、イズナや八イクロ— 
をたびたび出してくるので、 
そのとさはイズナだと思って 
返し技を出そラ(スカイ八イ 
のとさはガードずるだけでち 
むので)。 

とにかく、巧-駄に憤らねな 
いよラにずるのザ大まだ(巧 
バルログに限つたことではな 
いが)。 


タイガ—シヨッ h の先読み 
ジャンプや、上タイガ—の硬 
直中に巧擊を当てる。 

ただしエツクスでは、むや 
みじタイガ—を乱発してこな 
くなつた。ラつかり跳び込ん 
でしまラと、近ければ大アパ 
力、巧ければ大タイガーニー 
で返そラとしてくる。 

巧をなのは、遠めから跳び 
込み、次のタイガ—を出なな 
ければ早めに技を出してしま 
ラ方法。読みが外れてちタイ 
ガ—ニーなら滴せる可能性が 
あるからだ。 


ほかに、前ジャンプ日回と 
いラアルゴリズムは残つてい 
る(前半のみ)。 

-度捆したら、タイご/ング 
よく跳び越して、アツパ—力 
ツ S を空振りさせることもで 
さる。 


新しくなつたのは、立ち热 
りが小、やをメインに使ラよ 
ラになつた点、そしてタイガ 
1二 t でいさな〇突っ込んで 
<るよラになつた点だ。 


比較的よ<跳んで<るので 
対空技を誤らなければそれほ 
ど苦殺はしない。 

巧び道具のないキャラはや 
足化いでジャンプやヘッドプ 
レスを誘ラことが可能(へッ 
ドプレスはガ—ドしで反ち)。 

また、中、大のなち巧でホ 
•八—キックを誘ラことがでさ 
るが、巧が戻る前に巧らつた 
D 、 立ち大キックを出された 


〇ずることがあるため、起さ 
上が〇に早めに出しておくと 
よい(をちろんずぐにしやが 
みガ—ドずること】。ガ-ソシリ 
くい込んだ後はご自宙じ。 

無がの n マンド巧を持つキ 
ャラは、-度転ばしたら起さ 
上が〇にかしおれて早めに重 
直ジャンプかパンチを出し、 
巧地してずぐじ必殺技を出ず 
と、ベガのなち激りにヒツ K 
ずる(垂直ルのとさベガが立 
ちガ—ドしているなら】。 


後半じなると、いさなりお 
げザ来ることがあるのでホい 
てさたら早めに追い返そラ。 

バックジャンプからのルサ 
イ n 电来るので確実に落とし 
たぃ。 

こちらがピヨると、ベガは 
ダジシユのち残りで、ジャン 
プ大キック1立ち中キック1 
立ち中キック1サイ n W ダブ 
ルニ—を仕掛けてくる。これ 
は目段にしかならないので、 
e 回目の立ちやかサイ n (ダ 
ブルニ—)じカウンタ—だ。 












【巧 


前半はじ o じり接近モ—ド。 
しやザみかパンチ、中足おい 
で跳ばせることがでをるが、 
大足化いを出されることがあ 
るので還め系の对空技がない 
キャラはジャンプと大足化い 
の両方に気を使ラ必要がある。 

また、立ち技(小、中がよい) 
で立ち大パンチ、大足化いを 
誘ラことがでさるので、突進 
系の必お技を持つキャラ、本 
田、ブランカ、ベガなどは大 
足比いのとさに当てるパタ— 
ンち使之る。喜鹿ならば投げ 
にいける (2 回巨をスカして 
からなので問合いは遠めで)。 


治 


r,f が ... 

雨^^^レ 




ブや K アホーク•八スターをお 
手じ出ずよラじなる。 

また、ジャンプ中キックで 
跳んでをたとさにそれをガ— 
ドずると、直後垂直ジャンプ 
の大キックを出すので裏へ回 
つておげるか巧空技で巧とず。 

巧び道具は n ンドルダイブ 
でやられてしまラことがをい 
ので、近距雜では出さないこ 
と。問合いがおれれば OK だ。 


中足化いで跳ばせることが 
可能だが、 T •ホーク同様相 
巧ち(大足拉いで)されること 
があるので強力なをのでない 
とダメ。実用的なのは本田の 
中足丄ドスコイ、ブランカの 
中を丄バ—チカルといつたと 
ころ。 

なちジャブを連巧ずるとな 
ち中パンチや大を化いを空振 
りずるザ、そのラちバックジ 
ャンプずるので、まずそれで 
端へ追いつめ、ある程度距お 
を取つた上でジャンプしたら 
大足化いなどの ut チのある 
技で苗地を狙ラ。だが、キャ 
ラじよつてはなちジャブ中に 
移動大キジクが来るので、そ 
の場合はしやがみ中バンチで 
ち化用でまる。- 


ザンギエフはなちジャブを 
しやザみやちダメなので、な 
ち中キックで押しでいこラ。 
フェイロンの按の出かかりに 
あてられることがぞい。 


プンギエフはなち中キックで押 
していち、踩ばれたらラ U リッ 
K ( のらい巧げ)だ。 

行動パタ f ンとしでは、 
•烈乂拳 X 3( 大大小】 

♦飘火を X 烈空脚 
がよ<来るが、前者はわかつ 
ていても反ぎしづらい。烈义 
をが巧たら、烈空脚を想定し 
て反巧の巧巧をしておこ-つ。 


や足化いで跳ばせることが 
可能だザ、やは D 相巧ちあ〇。 
ただ新キヤラの中ではかなり 


やりやずい部類に入る。 

前半は中足化い i 巧空巧で 
体力を減らしていこラ。後半 
じなると、スパイラルアロ！ 
を(何もしな < てち】よく出し 
てくるよラになるので、ガ— 
ドを少し固めつつ、中足れい 
を出ずよラにしよラ。 


なお、中間距雜でおび道貝 
を巧つと、フ f リガンで投げ 
られてしまラことがあるので 
部発は禁物。キヤ云イザ路手 
にフ1リガンをしで<るとさ 
ちあるが、そのとをは前兆と 
して、必ず垂直ジャンプしで 
からくるので見逃が古ないよ 
ラにしぶラ。 


全体を通して最も辛いので 
はないか？と思えるほど強い。 

しやがみやパンチ、中足化 
いで跳ばせることがでさるを 
のの、スちイディングを含ね 
せられたり、エアスラッシヤ 
1を篇たれた〇と、なかなか 
ラまくパタ—ンになつて<れ 
ない。 

ケンのなち大キックや本田 
のや足おい、ディ—ジェイの 
しやがみ中パンチ、フェイロ 
ンのレやがみ大パンチあたり 
ならかなりまむして使えるが、 
他のキヤラだとディ—ジェイ 
の中足化いやスライデイング 
との相性が悪<、今いちむを- 
とない。 跳ばれたときに確実 
に対空按で落としでいきたい。 


下段じない按を、近巧つてさ 
たら助す。楽なキヤラはとこ 
とん楽じ除てるヴ…。 


に板って対空巧で落としてい 
<といラのち-つのや〇方で 
はある。 

昇龍拳系の必巧技があるキ 
ャラは、起さ上がりにまねて 
おくといい。ガ—ドされたら 
再び出せばヒッ h ずる場合が 
多い。ただしをむしてこれが 
行えるのはケンとキャ吉ィぐ 
らいで、ほかのキャラはガ— 
ドされると反擊される可能性 
がある。 

ほかに特殊なパタ—ンとし 

♦リュウで大竜巻を出すのみ 
( I度当てたら起さ上ザりじ 
ちょラど真上にいるぐらいに 
早めじ出しておく】 

♦サガッ S でかタィガーニ— 
* アジパ—カット(ニーはガ 
I ドさせる) 

•ブランカでジャンプ大キッ 
クのみ(先を当てる) 
♦バルログでバルたロナ連打 
といつたちのがある。 

を半になると、エアスラッ 
シャ I の削りザかな〇をくな 
る。あせらず落ち巧いて動さ 
を見るべし(ジャンプしてく 
ることも増える)。 

上、己 PU の巧を巧を中 
むにまとめてみたザ、これだ 
けでは楠いされない部分ザを 
い。だザむおは無用。次ぺ— 
ジからの使用キャラ別攻略で 
CPU 戦は完まなちのとなる 
だろう。 \ 













ム殺投をホす 
ダ V ミングが重をだ 

リュウ 

巧っている3つのんながの 
みいどころを化おし、 

敵キャラをを倒するのだり： 


エツクスじなって、こちら 
の技に巧ずる反旅がよくなり、 
ラかつに波動拳を擊つことが 
でさな<なってしまった。 

まるで巧戦をしているかの 
よラな動ををみせる n ンピユ 
夕だザ、所夏はワンパタ— 
〔このワンバタ—ンザ強 
_。基本をしっかり身じちけ 
■闘いに臨ちラ。 

若夺は 

波勤拳大足抬いと 
波動昇龍奉 ■ 

液動き大足化いとは、波動 
拳を跳び越えてさた相手の® 
」、大足化いを重ねて転ば 
ず戦まのこと。 



そして、波動昇龍拳とは、 
波動華を跳び越えてさた相手 
を、昇龍拳で落とずといラ戦 
法のことだ。このふたつは巧 
戦にち有効なので、使いこな 
せるよラにしておこラ。 


間をぃのをり方が 
鍵になる 


近距離で放；1^#|-を放つと鬼 
のよラな反応で跳び么まれて 
しまラので、必な的に遠くか 
ら出ずか巧手の起さ上ザ〇に 
重ねていくか、といラ使い方 
に限られてしまラ。 

ベス h の間合いは中間距お 
よりちよっとおれたぐらいか、 
画面端どラしの大遠距おだ。 

•間合いをつめられた場合 

思い切って登り空や大ま巻 

で逆の画商端まで推れる。ま 

たは、しやザみ中パンチや中 

足化いなどのフ H イン h で眺 

び込みを誘発して、跳んでを 

たところを昇龍きやしやがみ 

大、立ち大パンチで返す。迎 

g が成巧したら、がキヤラの 

着地や起さ上がりに液巧掌を 
重ねておこラ。 


•ジャンプが速いキャラ、骄 
道のおいキャラの場合 
フ H イン S などで跳ばせて 
昇龍で落とし(通常技だと倒 
れてくれないので)、がキャラ 
が完をに起ち上がる前に{め 
くり気味に)ル液動拳を重ね 
ておさ、ガ—ドしたらずかさ 
ず小放動拳を出ず。このや〇 
方でいくと、2発目の放動き 
で跳び込まれてちギリギリ昇 
龍拳が間に合ラ。め < D 気味 
にガ—ドさせるのは、次の波 
動拳を擊つた後の硬直時間を 
かしでち早<終らせて、昇龍 
拳を出せるが態にちつていく 
ため。 

これじは、敢キャラのガ— 
ド硬直時間电含まれているぞ。 

この方法を、「二連液動昇龍 
拳」と呼ぶことにしよラ。 



I $フェイロン 
W ザンギエフ 
W デイ—ジ H イ 

この3人は、遠距巧からの 
大竜巻が通じる。 

なお、デイ—ジェイが-度 
倒れたら、起を上がりに密着 
しての窜巻を繰り返そラ。 



よく挑び込んでさてくれる 
ので、昇龍拳で落とず。竜巻 
旋風脚は、後ろに回られでの 
昇龍華ザ怖いので、しやザみ 
大八ンチで早めに突さ上げる。 

昏•畜 1 

ル波動を連発で OK 。 たま 
にスーパ—百»で抜けてくる 
ので、落ち族じ大足化いで転 
ばしてしまおラ。 


IW ブランカ I 

近づいてさたところを大足 
化いで転ばし、波巧拳大足化 
いにちつてい<。 

後半のジャンプモ—ドは、 

昇龍まで落としていこラ。 

空 M j 

タィム前半では、よ<跳び 
込んで去て<れるので、昇龍 
をで迎 g ずる。この後、起さ 
上がりじジャンプで跳び越ず 
と、春鹿は立ち大キックをず 
かずので、これを巧げてしま 
ぉラ。 

rg ガィル J 

ソニックをルかやのま巻で 
抜けて、当たらなかつたら着 
地じ昇龍を出ず。昇龍拳をガ 
I ドした後にサマーソル h を 
出ずので、着地にアッ•八—巧 
龍を決めてあげよ3。後は、 
起を上が〇に界龍—重ねて 
いけば、繰り返しになる。 

rg ダルシム 1 

前半、波動拳を巧つとテレ 
ポ — X しで<るので、これを 
投げる。このあと、起き上が 
りじ巧龍拳を重ねていくだけ。 

词 T ホ！ク1 

お距おなら垂廣ジャンフ大 
キック。遠おおなら波巧拳を 


I 


連射し、 n ンドルダイフでな 
けて出たら昇龍をで返す。 


掌ヤミイ 


スタ Is 開始直後に空中大 
竜巻で逃げ、彼女の跳び込み 
を待つ。跳び込んでさたら巧 
龍拳で返し、起さ上がりに巧 
動きを重ねてい<。を距がな 
ら大おおを連打だ。 

たまにキヤノンと相打ち电 
あるが、起ち上がりに巧巧拳 
を重ねていく方法をあるり 


W バイソン 


ダッシュを待つて、しやが 
み大パンチ & e - 足払いキャン 
わル大波動拳。 

遠距雜なら、波動をの連が。 


W パルロク 


葱動拳大足化いバタ—ンで 
よい。バルセロナは、早めの 
パックジャンプ大キックなど 
で、返していこラ。 


结か！^ 


まず、跳び込みとタイガ— 
二—を待つ。跳び这みなら昇 
龍拳、タイガーニーなら投げ。 

これに成巧したら起さ上が 
りをジャンプで跳びおず。 

そラずると、逆にアパカを 
出ずので、これを前進大パン 
チで追いかけて投げやアツパ 
I 波動をたたさ込む。 


馬ベガ I 

基本は液お昇龍ま。 

ヘッドプレスやデビルリバ 
—スにさえ気をつければおて 
るはずだ。 

少しでをスキを見せると、 
いつの間にか体力がおってい 
る CPU 戦。だが、それだけ 
じやりごたえもあるだろラ。 
死中に活をホめ=がんばれ 





















ONLY You リ 

かン 

をお鼻龍はもはや通巧しない 
こがからは沾手じをわせた 
を軟なおいホで化を.つ。 

担当"びぐ{キヤツチ巧アディオストシ) 



ケンの波動拳は硬直が長い 
ラえ、 CPU は超反応で跳び 
込んでくるので、渡動昇龍举 
を狙ラのはむしろをおとちい 
之る。 



ラウンド開始と同時じバッ 
クジャンフ竜巻で間合いを取 
〇、ひたすら昇龍拳を出して 
ヴ t ジを満タンにずる。ヴ— 
ジが輝いたら前に空ジャンプ 
して空中で裂破の n 7 ンドを 
入力れ巧地と同時に昇龍裂破 
を出ずと膜らつてくれるごと 
がをい。电しガ！ドされてち、 
下降中にボタンを連巧してい 
r ればほとんどおげおてる{せ 
いたく投げ)。 

-応、をキヤラじ巧して巧 
えるので、困ったとさの最後 
の奥おといラことでちえてお 
いて損はないぞ。 


キャラが巧が策 


雨リュゥ 1 

なるべく遠い間合いから放 
動拳を跳び越え、大キックを 
早めじ当てる。連続技を狙つ 
て價い位置で当てよラとずる 
とガ—ドされてしま一つ。 

rgE •本西 i 

ル波動孽で押してい<のが 
基本。ラつか〇近距おでおつ 
と強烈な跳び媒りを腹らラの 
でを扁。 

波動をを跳び越えられたら 
葡地を大足おいで転ばせる。 
ス—パー百巧落としでおけで 
さたら、着地したのを賴認し 
てから大足化いだ。 

rg ブランカ 

ブランカが歩いて近づいて 
さたら、かのを巻を目の前に 
着地ずるよラに出す。ずると 
ア！>ゾン U •八—ランを出しで 
<るが、ガ—ドが圓じ昔ラの 
で、ガ—ドして界龍拳で反 g 
ずる。 

いつたんおばせたらブラン 
カザ完をに起さ上がつたのを 
確認してから竜巷を出せば、 
これを探り返ずだけで膊てる。 



ガ—ドを固めるのが-番重 
要。ケンの速い巧ちに惑わさ 
れないよラにしよラ。 

頭上をピヨンピヨン跳び回 
られたとさやを巻旋風脚で頭 
上を通過されそラなとさは、 
しやがみアツパ—で落とすの 
が確実。 


^0 0 


竜巻を出ずのがをぃとバーチ 
カルローリングを随らつてし 
ま5のでま意しよラ。 


15ガイル 


こいつに巧しては波動巧龍 
拳が使える。少し逸めから巧 
動拳で跳ばせて、伸ばした足 
じ昇龍華が当たるくらいがベ 
KK の間含いだ。 


気巧拳速巧モ—ドがやっか 
い。アセって跳び込んでおお 
されるのがオチなので我巧し 
ょラ。端〜端の閣合ぃなら渡 
動拳を巧つで、気な拳を消し 
でいこラ。戴巧拳をおけるな 
ら逃げ空中请巻で。 


rg ザンギエフ1 

ジャンプ大キックがかろ弓 
じて当たる位！■から跳び及み、 
ジャンプ大キック i 大お化い 
^波動拳を繰り返せば、みし 
ずつではあるが体力を減らし 
でいける。 

なち大キックを当てるとを 
は、呂分が端を背負つた搔ラ 
が固含いを調節しやずい。 

や谎半端な距おで渡動拳を 
をつのだけはやめよラ。 

為ダみジム - 

ドラゴンダンスだけやつで 
いれば勝でる。巧痛を活<ず 
るよラに也がければガンガン 
就び込んでい<ことを可能だ日 


喝♦ホーク 


近寄られたらドラゴンダン 
スをやつているだけで腺手じ 
当たってくれる。錦 S 端じお 
れたら液動拳で押しま < る。 


词キヤミイ 


しやがみやパンチで巧び込 
みを誘い、早めのしやがみ乂 


パンチで落とず。—ちちろん昇 
龍拳ち巧。画面端を背負った 
ほラがや D やずい。 


呵フ H ィ曰ンー 

しやがみ中パンチでバック 
ジヤ、户プを誘える。これで端 
までフェイロンを誘導して、 
しやザみ中パンチでジャンプ 
を誘つて巧おきで落とず。 



喝アイージェイI 


ザンギエフ戦同様、画面端 
まで適がつてディ—ジェィが 
近づいたらなち大キックを当 
でる。エアスラツシヤーモ— 
ドはひたずら耐える。パック 
ジヤンフ竜巻で、おけながら 
グ■-ジをタメるのをよい。 


^八イソン 


ダッシュ系の巧を待つでや 
足葱動や中を錶化い谢〇で反 
おずる。 

距おザ雜れたら液動拳連巧 
でちよい。 


U バルログ 


まずは III ち跳びを待つて、 
大昇龍を早めに出してちをず 
る。バル□グの起さ上ザりじ 
ガ—ドさせるよラに大昇靡を 
出ずと、ちよラどバルログの 
目の前じをちて < るので、* 
地と同時にちラ-度大巧龍を 
出せば巧らつてくれる。ゲ— 
ジが涵まれば着地巧破を使つ 
てちぶい。 



タイガーを巧読みして跳び 
込み、跳びおりなどで地道に 
ダ六—ジをちえていく。 

巧龍拳で倒してから、跳び 
越えでアツパ—カットを誘つ 
て、その着地にアツパ—昇龍 
を狙つてちよい。 


崎ベガ 


昇龍笨で 
のづ去、，< 


^笨で乾ばせたらホいて 
ベガが起さ上がる直 
前じ立ち中パンチを空振 D ず 
ると、ベガは起さ上ザると同 
時にホパ ー キックを出してく 
る。しつかりガ—ドして昇龍 
拳で巧巧だ。 

波動昇龍はダメでお、里本 
はやつぱ〇跳ばせて落とずこ 
とだ。しつかり巧手の巧をに 
巧応しよラ。 
































「瓣ばせてみとす」が 





IT はせる 

がを投を觉えょ，っ 

このパタ—ンが使えるのは、 
E •本田、春麗、ブランカ、 
ザンギエフ、ガイル、バル 
□グ、ベガ、フェイ□ン 
このパタ—ンを用いる場合、 
まちずベをはソニックを鬟つ 
間合いだ。キヤラクタ—によ 
って微妙に異なるし、それじ 
よってな空技も変わってくる。 

でさるだけおれて巧ったほ 
ラがいいのは 、 E •本田、ブ 
ランカ、ザンギエフ。平たく 
いえば全キヤラに巧して推れ 
て g つてちいいのだが、おれ 
てさたなくてはならないとい 
ラ点でこの3キヤラがをげら 

れる。 


巧空巧には大足れいを用い 
る。をおザいるのはザンギエ 
フ。少しでも近いと B . フラ 
ット！スクリユ—をやられて 
しまラ。ザンギには、多少逃 
げ鹿なぐらいでいいだろラ。 

ほかの春麗、ガ V ル、ベガ、 
フェイ□ンには、立ち大キツ 

ク、ちしくはしやがみアツパ 


また、ベガに巧しては、- 
度転ばせることがでをたら早 
めにソニックををつておを、 
サマ—で返ずことがで去る。 
ベガが外でち、ソニックプー 
ムを確実に跳び越して<るキ 
ヤラなら、ソニツクサマ—が 
使えるぞ(をお、バルログな 


しやがんで待ち、足化いな 
どで跳ばせてサマ—ソルトで 
落とずパタ—ン。使えるのは、 
新キヤラ4人じがして。跳ば 
せるために用いるなはや足化 
いだ。ただし、中足払いに反 
応して、！〇日％战んで < る 
わけではないのでま憲。 


特にま巧を要ずるのがデイ 
—ジエイ。向こラの中を化い、 

スライデイングに貧けてしま 


渡巧華の先読みで跳び揪り 
ぞ结てる。また、近くで大サ 
マ—を出し、巧地後投げてし 
まラ"サア—投げ"ち使える。 
ボタンは連打でよい 


rg サガット ー 

タイガ—の先読みをメイン 
に。近くで上タイガ—を巧つ 
たらよけて裏拳をぶち込む。 
転ばせたら起さ上ザりに挑び 
越してアッパ—カッ K を空振 
りさせよラ。 

ガイルの CU 戶戦はかな D 
楽な部類に入るだろラ。必殺， 
技は2つしかないザ、ソニッ 
ク、サマ—ともにとても使え 
る巧。クリアを目指すなら迷 
わずガイルだ。 
















をばせてしまえば 
こつちのをの！ 


ブランカ 

C P U は了ブゾンリバーランを 
よく您らつてくがる。 


担当"抑巧 FREAK ! 





巧 C 戶 U 戰でブランカは、 
アマゾンリバ—ランとしやが 
みか即やキック、•八—チカル 
口—リングをを巧ずる。 


このパターンが淀えるのは 
春疆、ガイル、バル□グ、 
ベガ、キヤミイ、フェイロ 
ン、 

しやがみ中キックで跳ばせ 
て•八 I チカルロ—リングで落 
とす。バ—チカルロ—リング 
は早めじ出そラ。さらに早く 
反応ずるには、しやがみかキ 
ツクを使おラ。これを①の方 
法とずる。 


ツラ 

.キ- 


起き上がりじ 
をおる 

このバタ—ンが憤えるのは 
リュウ、ケン、本田、ダルシ 
ム、ザンギェフ、ガイル、バ 
イソン、サガット、べガ、了 
ホ*ク、キヤニ/ィ、ディージ 
ェイ、フェイ□ン 
相手の起さ上が〇にアマゾ 
ン U •八—ランを垂ねる。当た 
れば相手は転ぶのでが下繰り 
返し。ガ f ドされたとまの巧 
応は各キヤラで達ラ。これを 
赞のち法とする。 

このパタ—ンへの持っでい 
さ方は各キヤラによって異な 
る。また例外的なキヤラをい 
るのでそれらは後述の「各キ 
ヤラにがずる方策」を見てほ 
しい。 


波動拳にはジャンプ大キック 
で桃び込む。リュウが跳んで 
さたら早めの•八—チカルロ— 
y ングで落とそラ。転ばせた 
ら赞の方まザ使える。リュウ 
は起を上が〇にしやがみかキ 
ツクを連巧して<るが巧巧ち 
か-方的に勝でる。 


©の方法で OK 。 起き上が 
りのアマゾンリパーランはガ 
I ドされてレまラので重ねる 
なら頭巧をにしよラ。 


©、曾の方法とち使える。 
ア7ゾンリバ—ランをガ—ド 
されるとしやがみ大キックを 


ゾンリバ i フンを出せな OK 。 
またアマゾン U •八—ランに反 
応しで跳んでばかりいるモ f 
ドでは①を多巧レよラ。 

而ケン I 

ケンはどんどん挑び込んで 
をで<れるので、•八—チカル 
口 — y ングで落として感のち 
まを使おラ。ケンをリュウと 
同じくしやがみかキック連打 
をしてくるので、強引なアで 
ゾンリバフンで OK だ。 

「WE •本田 一 

赞の方法が使える。遠間か 
ら挑び込み大キックをよく隨 
らつて<れる。また遠間で要 
巧で待つとスーパ—頭突さを 
出して <れやずい。 

ザンギ H フ I 

アマゾンリバ]ランやしや 
がみ中パンチで牽制し続けよ 
ラ。挑んでをたらなち中パン 
チで落とず。また垂直ジャン 
プ大キックで待つの电有効。 
赞の方法ち使えるのでおばせ 
たら狙つていごラ。 

ダルシム n 

アマゾンリバーランに非常 
に弱いのでそれだけで OK 。 
近づくにはジャンプ中パンチ 
を使おラ。 

皆 


孕•ホ！ク I 

曾の方法が使える。また、 
n ンドルダ V ブや K マホ—ク 
バスタ j モードになつたら、 
待つで口—リングを当でよラ。 
巧空を電尝じしておよく愼ら 
つてくれる。 

rg キャミィー 

® 、感のち法共に使える。 

フ y — ガン n ンビネ—シヨン 
は出して<るタイ吉ングをつ 
かみやずいのでローリングア 
タックで OK だが、あま〇早 
く反応ずると投げられてしま 
ラ。引去つけて出そラ。 



rg フェ イロン i 

er 感の方まなに徒える。 
アマソンリバ—ランはみしく 
いこませよラ。ガ—ドなれた 
とをにフェイロンがジャンプ 
したら、しやがみ大パンチを 
当てることがでさる。しやが 
み大パンチは巧地、巧空共に 
有効だ。 


八イソン fj 

©の方法が使える。ガード 
されたとさはサプライズバッ 
クでダッシュ巧を誘ってアマ 
ゾンリバ—ランだ。ジャンプ 
巧に弱い傾向があるので、つ 
らくなったら、ジャンプ大パ 
ンチや大キックを狙ってみよ 


嘲 

激 


rs バルログ1 

①の方法が使える。◎の方 
法は完をに重ねないとジヤン 
プされてま側に回られてしま 
ラ。タイミングザいいと巧み 
つけるザ、悪いと投げられて 
しまラ。自信のある人はチヤ 
レンジしよラ。 

I 掌ガ司心 

アッパ—カットやタイガー 
二—、近間の上タイガ—を待 
つて•八—チカルを当でる。転 
ばせたら©の方法が使える。 

Z ^ H であるが、デイージて 
イとベガは基本パタ—ン通り 
なので、そちらを見てほしい。 


1邮 























ザンギエフ 

2つのん投技、 

W ラリアットとスクリユーを使つて 
CPU を黄金パダ I ンじはめるのだ： 














すかし投げと 
スライディングがネ—だ 

タルシ厶 


スライディン‘グて捆手を誘えるグんシム 
み r りじずかしインフエんノて 
蜡やせがば1コインは柴勝だ。 


巧 CPU といえば作業的な 
ちのがをく、つまらない場合 
がみなくない。しかし、ダル 
シムはおちしろいぞ。 

基本的には、ジャンプ大キ 
ックずかし ( Z 5 下ずかし)投げ 
^つかみのパタ—ンがつかえ 
る。でも、残念ながらずベて 
の相手に通巧ずるわけではな 
いので、別のキヤラは違ラパ 
夕—ンでフオ □1 していくぞ。 



黄金パダーンだリ 
ジャンプ义ネック 
ずかレ投げ W つかみ 


このパタ—ンが使えるのは 
リュゥ、春麗、ザンギェ 
フ、ガイル、ベガ、ディ 
—ジェイ 

ちよつと強引じ、プランカ、 
バイソン、フェイロン、キヤ 
ミィなどにおいける。何が強 
引かといラと、こちらがすか 
し投げを試みても、勝手に動 
いてジャンプなどをしてくる 

し、キャミィじは投げ返され 

ることが多いので使わないほ 

ラが無難だといラこと。 

ただし、ずかしインフェル 
ノ(後述)はかなりの確率で決 
まるのでやつて电いいだろラ。 

さて、そのすかし投げバタ 
1ンだが、ラゥンド開始直後 
から行つてをよい。巧手が巧 
げの間合いじ入つでいれば、 

連巧で簡単じ投げることがで 
さる。 

そのあと、ヨガブラス S を 


ためること。ちし受け身をと 
られたのであれば、3ガブラ 
ストは一回で我巧ずる。 


あとは、ずかしおげパター 
ンでどんどん巧手の体力を奪 
つていを、ス—パ—グージが 
満タンになつたところで、さ 
をほど述べたずかしインフエ 
ルノで燃やせば楽だ。 

ずかしインフェルノとは、 
おばの巧ね〇にインフェルノ 
を使えばいいだけ。道地直1刖 
でコマンド入力を終え、なる 
ベくベス h のタイミングが望 
ましい。フイニツシユはスー 
パ—コンボで決めよラ。 


巧足といラよ D は' やつは 
y 知らないとキツイと思ラの 
でちゃんと巧えてね。 

まず、リュウとザンギエフ 
は画面端に追い込んだほラが 
いいだろラ。追い込み方は随 
おで前に巧くだけでよい。ザ 
ンギエフは、登〇大パンチ(斜 


からの投げでをいいかち。 

ほかのキヤラち巧通で、違 
ラパタ—ンちある。投げをつ 
かみに変えて、はずれたらフ 
:レイムを巧ね、またずかしつ 
かみ(お後繰り返し)のパタ— 
ンをオスス y だ。 y ユウ、春 
鹿などじよい。 


キャラが討が策 

病ヶン I 

3ガフレイムを鬟つと、ケ 
ンはフレイムの戻〇瞭に孜動 
举で<るので、そこを大スラ 
で転ばず。居かなくてち、ル 
おおいを連巧しているのでフ 
レイムでがやせるぞ。 

WE •本田 
オフェイロン— 


暴 1^8 

0 


ンは、スラス s キックで跳ば 
せて(バックジャンプだが、画 
面端なので垂直)フレイムが 


W 春麗 

W ブ ランカ 

開始直後はなち中パンチで 
前に跳ばせて、なちかキック 
(レバ—を)で落とず。そのま 
まフレイムを重ねて、パタ！ 
ンに八 X でしまおラ。ブラン 
力は、函簡端なら小スラフレ 
イムがでをる。 

IW パイソン I 

ダッシュ系を、大のスラス 
h 邮しゃがみパンチ(レパ— 
を)で比めるだけ。たまにピヨ 
る。夕—ンパンチを憤らつた 
ら、をラ-度< るので大スラ 
で転ばず。 



rg パル□ク I 

いさなりフアイヤ—をなつ。 
後ろに遐つたバルログは前に 
擲び直してくるので、中スラ 
で近づけばくぐり投げ《ここ 
ではつかむ)が巧能。せつか 
んがはずれたら、前じホ，いで 
ちよつと早めに伸びるしやが 
みパンチでスカ—レツ h テラ 
I を誘い泻びつかむ。 



rg サガツ h I 

下タイガ—は見てからドリ 
ルザ間に合ラ。ふつドリじ加 
え、ゆるドリち使おラ。 

病キヤミィ I 

スライデイングをガードさ 
せてスパイラルアローを誘ラ 
投げか大パンチを入れて、再 
びスライデイングで OK 。 

すかしインフ H ルノは、ほ 
とんど全キヤラでさるので、 
チヤンスがあれば狙っていこ 
ラ。ガンガン燃やせるぞ。 
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/ z 

夕 w 

I 


瓣ばせて藻とす？ 
自みがをちる？ 


E •本田 


らすぐに大第巧投げの n マン 
ドを入力し、巧地したら巧手 
のガ—ドが解けるのを待って、 
パンチポタンを押して大銀を 
巧げを決める。 


スーパ—頭タミで 
辦ん'てち、た抽手を落とずか 
スーパ—百貫ぶとしで上からツブず。 
この2义戟建ミえわつてりゃ义支夫り： 

担当"ぴぐ 


巧 




& 


巧 


CPU 戦の基本は、大さく 
分けると2^下の目っじなる。 
①通常巧で跳ばせてス—パ） 
頭突を ( W 下どずこい)で落と 



曾ス—•八—百！！：落としからの 
大銀杏おげ 

それではちラ少し細かく両 
戦法を見ていこラ。 


を意ずるのは 
龍離ど 
ダイミング 


1 


まずは①じついて独れてい 
こう。 

跳ばせる技は、しやがみの 
中パンチか中キック。と〇あ 
えずはどちらを使つてちよい。 

首尾よ<挑んでさたら、今 
度はどすこいで落とず。この 
とさ相手が自分に近いところ 
(目の前1頭上)に跳んでさた 
ら、なるベ < 引さつけて小ど 
ずこいで、自分から遠い巧じ 
着地ずるよラに挑んでさたら、 
早めに大どすこいを出して g 
壁ずる。 



L 嫌 


エツクスのルどずこいは攻 
g 判定が出るのが早く、無敵 
時間ザ短いので十分に引さつ 
けることげ大事。 

この方法が特に有効なのが 
ケン 、 E •本田、春麗、ブラ 
ンヵ、ガイル、ダルシ厶、•八 
ル□グ、ベガ、デイ—ジェイ、 
キャミイ 、 T •ホ—ク、フ H 
イ□ンを相手じしたとを。 

ケンはお手にジャンプずる 
ことがをいが、めくりだけは 
をなしよラ。 


う 


参. 


I 


ダルシム、バルログに巧し 
ては特に跳ばせることを巧識 
しなくてち、大どずこいを出 
せば当たってくれることがぎ 


頭上を装って 
ムリヤリ投ザる 


曾の戦まはパターンといラ 
よりも、むしろ窮地じ追い込 
まれたと去に負けを覚悟で鮮 
負に出るとをじ使ラ。 

まずはス—パ—百»落とし 
をちよラど巧手の頭上じ落ち 
るよラに出す。跳び上がつた 


I' 


15 


圆 I 

隱 I 


着がしたら-巧あいて大巧杏だ。 
(このときレバ—はち下で 
どすこいと百貨の夕乂巧沿)。 


大銀杏投げの後は、位巧が 
左右入れ代わることを考慮に 
入れてどずこいのタメをつく 
〇、巧手が起さ上がったとこ 
ろにどずこいを当ててやろラ。 


いかじ C 戶 U といえどち、ど 
すこいまで饭らえばたいでい 
ピ3るので、ちラ-度大銀杏 
投げを決めてやろラ。 

大銀杏投げの後におラ技は 
どずこいだけでなく、百*や 
百裂張〇手などでちよい。 


周ち— 



放動きを先読みしてジヤン 
プ大キックでダメ—ジを与え 


リュウやケンの昇龍拳の空 
振りじは確実じどずこいを当 
てよう。 


W ザンギエフ j 


しやがみ大パンチを出し続 
ける。もちろん跳ばれたらど 
すこいだ。 


摩里巧 


とさどさ<るフ—リガンは 
見てからでちどずこいが間に 

きつ。 


WT * ホ—ク 


n ンドルダイブや S マホ— 
クバスタ—はガ—ド後に大ど 
ずこいで反おでさる。後半は 
コンドルダイブの使用回数ザ 
増えるので、確実じダメ—ジ 
を与えよラ。 


ソン 


大銀杏投げの n マンドを先 
巧入力したら、しやザみガー 
ド状態で待つ。上段のダツシ 


コ7ンド入力完成した状態で 
グツシュス X レ— h 、 

でツバ—を待つ。 



f 成サガッ h 


タイガ—を先読みして跳び 
込んでい<のが基本。前半は 
跳び込んでくることがをいの 
で、を静じどずこいで反81し 
よラ。 


E •本田の CPU 戦は比巧 
的ラクな部類じ入る。どずこ 
いで落とす方法が確実にでさ 
るよラになれば In インクリ 
アは近い。ス—パー百 S 落と . 
しからの大銀杏投げは巧戦で 
ち役に立つし、跳び込みから 
の大銀杏投げち効果的だ。 
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よラじ n ンドルダイブを出し 
ておくパタ—ンは次のキヤラ 
に有効。 

ダルシム、•八 V ソン、•八 
ル□グ、ディージエイ、 
サガツ K、E •本田 
キヤラによつてはただ重ね 
てお<だけで、起さ上がりに 
按を出そラとして憤らい続け 
てくれるキヤラもいる ( E •本 



巧本は放動拳を巧読みして 
n ンドルダイブを当てていく。 
その他、挑び込みに対しては 
確実にか hv ホ（クバスター 
で返すこと。をを上ザりに技 


を重ねるのは危検なのでやめ 
ておいたほラが無難。 


f ソ 


とりあえずこれといつて有 
巧パタ—ンはないが、攻めま 
くつて<るので、それに小 S 
マホ—クを巧応させれば問題 
はない。昇龍後などに確実じ 
乂キシカンを入れていこラ。 


〔 g ザンギエフ 


巧 CPU き礎でを少し独れ 
ていたが、こいつは前進中に 
立ち大キックを出ずだけで当 
たつてくれるので続ければ〇 

KO 


^ブランカ 


基本はしやがみ小パンチで 
誘ラのだが、スライデイング 
や大キックなどをやるので、 



この角あでルバンチを当てる 
ょ^〇じすれば乂でま。 


あま〇有効とはいえない。そ 
こで X マホークなどで f 度倒 
したら、ジヤンブかパンチで 
跳び込み、キシカンを狙お 
ラ。起き上が〇に □1 リング 
などを出すが、かパンチの先 
を重ねるよラに出せば、こち 
らは当たらないので安むだ。 


网ベガ 


ブランカのパタ—ンをジヤ 
ンプ小パンチ1なち小パンチ 
i 卜7ホ—クにしてやるだけ 
で問題はないはずだ。. 



T •ホ—クの CPU 戦はか 
なりキツイ分類に入るだろラ。 
デイージ H イなどは本当に巧 
重じやらないとだめだぞ！ 



1貝を連発して<れるキ 
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规火奉 i 馈炎脚は 


黄金パダ—ン！ 


フ王イロン^ 


パダーンじハメがば实じ其しい . 


フェイロンの CPU 钱。 
アクションスダーは常に 
钱ををを潇すべ去/なのだけ 





\ 担当"アディオス Tow 


フェイ□ンの G 戶 U 锁は、 
巧炎脚が非常に重要だ。これ 
を読む前に、確実に出せるよ 
ラになつていてほしい。 

それじやあ、フェイ□ンの 
C 尸 U 戦を攻略していこラ。 


キャラが訝がを 

だっちゃり： 


フェイ□ンにはス—パ—か 
らの、黄金とち呼べるパタ— 
ンが存在ずる。そのパタ—ン 
とは、烈火拳X目1巧炎脚。 
《25下、烈火巧炎) 

つまり烈义拳を CU 回ガ—ド 
させて、斌炎脚を出せば燃え 
てくれるといラちの。このパ 
夕—ンが使えるのは 
E . 本田、ガイル、 T • 
ホ—タキヤ三/イ、デイ 
—ジ HV、 バルログ、ベ 


まずこのパタ—ンのま巧点 
から。ひとつは間合いザ近す 
ぎないこと。ちラひとつはた 
だこのパタ—ンを繰り返ずの 
ではな<、キヤラによっては 
応巧をまかしてほしいのだ。 
それをこれから説明しよラ。 


语 E •本田 


スタと同時じ実巧して 
もいいが、足れいで止められ 
ることが多い。-度転ばせで、 
起さ上がりに重ねるのが無難 
だ。立ちルキックで、頭突さ 


ジャブX21アツパ—をず 
かし、足化いで転ばせる。起 
さ上がりに、烈义拳を？回ガ 
I ドさせ、ソニックをちっと 
ころを燃やそラ。 


-応八マつで<れる。ただ 
起を上がりに烈义拳を重ねる 
場合、早過ぎれば吸われてし 
まラので、それだけは避けて 
ほしい。トマホークバスタ— 
をずかした後の、連続巧は確 
実に入れて<れ！ 


15キヤミィ 


キヤ S イが桃んでをて、着 
地したところには烈义をを合 
わせないこと。それ立え哉を 
つければ問題はない。 



この烈火巧がパタ—ンは、 
方法は商単だが非常に/ニスし 
やずい。また動舌の速いキヤ 
ラなどを転ばせるのは、をの 
ほラじなるほど難しい。した 
がつて-度八メてしまつたら 
そのまま倒してしま50ちり 
でやろラ。特に饿炎脚のミス 
は許されないぞ。 


0^バルロヴ 


しやザみ大パンチで巧して 
いつて、跳んでさたところを 
樹炎脚で落とずのちいい。烈 
火拳をガ—ドさせれば、たい 
てい □1 リングを出してくれ 
るので、斌お脚で燃やせるぞ。 


而ベガ 


烈义拳をガ—ドさせた後に、 
ホバ—キックザくる。斌炎脚 
を出さずとを、下ガ—ドしで 
烈火拳を 3 発入れたほラがい 


化のパダーンも 
あんおんけ： 


烈义樹炎パタ—ンに八マら 
ない C 戶 U たちの、 7H イロ 
ン巧自の倒し方をおかしよラ。 


rw ブランカ 


しやがみ中パンチを、タイ 
吉ング房く当でる。それと一 
回烈火拳をガ—ドさせると、 
よ< 口—リングがくる。ガ— 
ド後に歩いでいつて、しやが 
み中パンチを当てよラ。リバ 
—サルで烈义拳を出せたら、 
それに越したことはない。 


r 為測 

r 議. 


ダルシム 


適当に、攻鬟されないよラ 
に烈义をを出ず。ダルシムは 
ずぐじテレポ IK ずるから、 
出視時に攻整しよラ。 


W フェイロン 


や足化い連巧にお応してず 
ぐに挑んでくるので、燃お廊 
で落とそラ。 


侵統ある 
ザ ncpu たち 


ここでいラザ nc 戶 U とは、 
ケン、春麗、ザンギ H フ、バ 
ィソン、サガツXの 5 キャラ 
である。 

ケンは大昇おの後に、なち 
アツパ> 烈火拳 X3 を入れ 
て、常に大量リードをキ—プ 
しておこラ。 

春麗は-度転ばせ、襄に圓 
つて燃炎職を当てる。 

ザンギエフはしやがみ大、 

中パンチのみで勝てる。バイ 
ソンを同じだ。 

サガツ h はタイガ—シヨツ 
h のスキに挑び込めばいい。 


フェイロンの CPU 戰は、 
跳ばせて落とずといラ、スタ 
ンダ！ドな右のではない。い 
かに相手を弦ばし、そのまま 
ぺ—スじ栗るかどラかなのだ。- 
そラい0たお巧で C 户 U 戦 
でおえれば、対戦でも必ず役 
に立つはずだ。 













キヤノンスパイク— 
キヤノンスパイク— 


キヤミイ 

キャ/ンスパイクが出せるどけて 
クリアてきてしまぅキヤミィ。 

辦おまくりでクリアだ！ 


担当 " scho かお 


キヤ/ニイの巧 CPU 戦はキ 
ヤノンスパイクさえ出せれば 
□ K といラ巧手が多い。 

そのキヤノンスパイクを当 
てるパタ—ンは e つ。 

0 中足で跳ばせてキヤノンで 
落とず。 

@キヤノンをガ—ドさせて、 
ずぐキヤノン0 

赞起さ上がりに跳び越してキ 
ヤノン〇 


やっばり基奉は 
飛はぶて落とず中义 
キヤノンパダーン 


新キヤラ 4 人に巧しで使巧 
ずる。 

近づいてくる相手じ中足を 
当てるか、ガ—ドをせ、挑び 


■み瞧，が f 1 

i 


てずぐにキヤノンを出せば □ 
K 。 ジャンプを確認ずる必要 
はないぞ。 


をじ 
ねめ 
雪早 
じで 
〇じ 


i 


やザみ大パンチで落としでい 
<。やおはあま〇亂発しない。 
空振りずると反塔を暗らラぞ。 

-度 CPU を画面端じ追い 
込んでしまえば、や足を当て 



ン。このバターンが通じるの 
は W 下のキヤラ。 

巨•本度、ダルシム、ベガ、 
ザンギエフ、ダルシムはかば 
してくる手足にキヤノンを当 
でて、ベガはスタ — h 直後、 
ぶく跳んでくるのでキヤノン 
で落とし、おばせでからパタ 

I ンへ。 

巨-本苗の起を上が D じキ 
本巧にはこんなおじで、夕 
イちンブを見巧めよう。 


毒 - 3 换 


ネャミイみ 
背中狱り 
瓣だ避し 
I キヤノンパダーン 


リュウ、ケン、春麗、サガ 
ッ S の 4 人に使用。 

GPU の起さ上がりを跳び 
越しで技を誘い、後ろからキ 
ャノンをたたき込む。 

リュウ、ケン、喜麗はをか 


i 



最初のほラに出てさた場合、 
や足キャンセルフ—リガンの 
みで楽々パーフエクト。 

そラでなければ、跳んでく 
るのを待ち、キャノンで落と 
ず消極的な戦法が確実。 

ソニックにはジャンプ大キ 
ック i 中足キャンセルフーリ 
ガンがよ < 決まる。 


WE •本田 


遠距雜立ち中キックの先端 
をタイ/ニングょ < 当てていく。 


IW バイソン I 

ダツシュストレ—卜•アツ 
パ—に中をスパイラルの2段 
を巧めてい < だけで OK 。 

IW バル□ヴ 1 

バル□グの立ち大のが当た 
らない間合い(画面端 i 端で 
も OK ) で中足を空振りし、 
ずぐに大キヤノン。おちしろ 
いよラに憤らいまくるぞ。 


キヤノンの代わりに、サガ 
ツトには空中投げが、リュウ、 


CPU の起を上が〇に、早 
めのキヤノンを重ねでおを、 
ガ！ドされたら続けてキヤノ 




























りいイの 
ごがロバ 
fc ^ンタ 


で3フ C 
、発ェ 
あ連イ C 

.一と続口しこり-._ 

いはでンとのみンバ発曾 
なお検はしパだが夕しじ 
ら好ら夕よ夕°使 I て続 


.手を， 
I 軽連三 
ンパ発 d 


'をラ I ラ I ち之 
ピなとン。ンよる 
ヨよピパ はつの 


ン4 




いパた ちリし素んドエ だだ笑りなパな 
い夕らザあュな早でスフ多けけつ返しッり 
だ\ こンる I いくく S だみででてしてクフー 
ろンのギぞでとパるレ0不ま〇しの再ジ^ 
;のげ下 0 m 、、り +»、I と 巧ず K ま--.。., 


叫 


.をお#ミ 

兰筆 S きし 


か I と巧ず K ま永びャ丫 
ら S いが問。ラ义；：ン」 
だにラ残題ダがル5プ° 
0巧のるなル ' I でヒ 
こしちのいシ本プし I 間ッ 
のて 'が°ム当 ' '合 K 
場跳グザ はに 1 U L ソいし 


しで半 しずンこ_ ___ 

た無に まるプのて'が_ W 

ほ理出 ラとで場跳グザ はに W い 

ラせて こス脱合びラン ここ上下を 

がずさ とク出'込ンギ れれだ繰は 


ッへおが とバシ中るパ前 
h ッラみ T し I ユパのン述 
:}; K 。小•たでア、ノがすし 
I バ巧パム U 



暴 I が 

^11 


キヤご/ィはや足化いで跳び 
込みを誘える。巧空は立ち中 
パンチがほぼ完壁だが、深< 
跳び込まれた場合はガ—ドし 
たほラザ無難だぞ(しかし、溜 
めができていれば別だ)。 


実じ商単なお手軽パタ—ン 
だ。とにかくひたずらグラン 
ドス S レ — h を出し続けるだ 
けなのだ。このパタ—ンじは 
まるのはダルシムとザンギだ。 
特にダルシムは亮をにデク状 
態だ。100%勝てると断言 
しぶラ。 

やり方に関しで若干補足し 
よラ。試合開始直をからいさ 



グランド 
ストレートで 
がミえこめ！ 


ダ I ンパンホで 
ピ3らせろ！ 


レイジ—バッファロ —でしめ 
るべさだろラ。 


ラクラク瓣ばせて 
藻と〜ず法 


このパタ—ンが有効なのは 
E •本田とブランカだ。ちちん 
とはまればパ—フ H ク S ち巧 
能だぞ。 

跳ばず技はグランドストレ 
— h 、 落とす巧はしやがみ大 
パンチだ。グランドス h レ— 
S は完璧に跳ばせることがで 
さるわけではないが、迎撃は 
されず、削〇じちなるので使 
えるぞ。ちなみに使ラのは基 
本的に小グランドス h レ Is 
だ0 

落とず巧について少し細れ 
ておこラ。なぜヘッドバット 
を使わないのかといラと、ズ 
•八 U タイ/ニング的じ間に合ね 
ないからだ。本田のジャンプ 
はおく、ブランカのジャンプ 
は速いラえに、 CPU はグラ 
ンドス K レ — h が届く前にジ 
ャンプしているので、そのあ 
とヘッドバッ h を出してち上 
昇ずるまでにスキのあるへッ 
ドバツ K では擊墜でさないの 
だ。 

といラねけで落とず技はし 
やがみ大パンチを使おラ。 



m キヤラが討が策 


W ディ—ジてイ 

伯サガット 

両キャラとち巧び道具のラ 
るさいキャラなので厄介だが、 
夕 I ンパンチ丄へツドバツ K 
のパタ—ンが使之るぞ。多少 
相巧ちじなって屯ガ—ドにま 
ねらず巧していこラ。 

W バィソン I 

基本的に CPU 側が攻めて 
くるので、待っていればいい。 
夕—ンパンチは2回1セット 
なので、1発目がガ—ドで舌 
たら2発目に反81しよラ。 

ダッシュ攻 g は、しやがみ 
かパンチで止めたあと立ち小 
パンチ^ダツシュストレ Is 
の3ヒツ K を狙つていこラ。 
憤れると恵外と簡単だぞ。 

W ベガ I 

とにか<こちらからは攻め 
てはダ X だ。ひたずら待って 
ヘッド•八ッ h にずベてを賭け 
るしかない。しかし、ベガを 
転ばしたら起さ上がりに夕— 
ンパンチを重ねることは忘れ 
ずにしよラ。ベガには返ず手 
段はないぞ(ナイ K メアがあ 
るけど】。-応、ス—パーコン 
ボゲージのたまったベガには 
無難にいくとよいだろラ。 

初めにちちいたことだが、 
バイソンの C 尸 U 戦はクラい。 
しかち、ツラくなることはあ 
っても楽になることはないと 
いつていい。しかし、•八イソ 
ン使いならば泣いてアメリカ 
ンドリ—ムをれえさせてあげ 
よラ。 



細 


バイソンの CPU 戦は敵キ 
ャラによって閱い方がかな〇 
変わる。パタ—ンで分類ずる 
と 4 つのパタ—ンに分かれる。 
パタ—ン① 

しやがみパンチ(主じ小)で 
跳び込みを誘って、巧空兵器 
で落とず。 

バターン © 

ダッシュグランドス K レ— 
h (が下、グランドス K レ— 

卜)を出し続ける。 

パタ—ン矮 

夕 t ンパンチ(カウント ー) 

を出し続ける。 

パタ—ン淨 

グランドス h レ — h で跳ば 

せて落とす。 

W 上が CPU 戦で有効なパ 

夕—ンである。それではるパ 
夕—ンごとに詳しく見ていく 
ことにしよラ。 


が統じたじた 
訝をを器を 
使： 


J なザう 


ここでは、主にしやザみの 
ル技などで CPU の跳び込み 
を誘った場合に使ラが空兵器 
について説明しよラ。 


ツライ CPU 钱どが、すべての 
ム鞍なを使って慎重じいこぅ！ 

，八イソン 

CPU 巧でも化える 

グランドストレ—卜。 

たまつたら 

スーバーコンボを化つていこぅ。 

担当 U SIVA 
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一— " K レスナイトメアの 
尝て方が终重要 


: tl C . - Vでを-马 ニニ 


ガ 


綠々な巧を技がないので 
をガを強いらかる CPU お。 
ナイトメアをしつかりまてて 
义ダメージを年えるのだ。 

\\ 担当：化つちやん 


ただし、 .- S 3入目ぐらい 
の巧手はガ—ドが巧いため、 
中足化いダブルニーの3段攻 
撃だけで進めるぞ。 


スーパー 
n ンボゲージの 
うまい溜め方_ 


投げやサ vn などで巧手を 
倒した後にずぐデビルリバー 
スを出ず。この時ずぐにパン 
チボタンを巧して引を返ず。 
このため方を「みぐ」と吾ろ。 
リュウ、デイ—ジェイなど 




クが必要となつて<る。 

ベガは巧めにある基礎攻略 
編通〇にいかないので、るキ 
ヤラ別じフオロ—してみた。 


キヤラが訝が策 


みいでヴ—ジをためたら、 
ニープレスナイ h 乂ア { KN ) 
を波動拳のスキにぶち込むの 
だ。みぎザ敗しでリュウのほ 
ラじ跳んでしまラと、確実じ 
お巧を受けるのでま患した 

2回セツ S の渡動拳に連続 

技を入れてちいいが、挑び込 

むタイミングが悪いとあつを 

〇返されてしまラのであまり 

お^めしない。 

ちむ、後半のモ—ドで U ュ 

ウの動きが止まつたなら大巧 
龍拳を出してくれるので、こ 
のスキに KN を入れることち 
巧能だ。 


小頭巧さが弱<なつたた 
め、ルサイ n だけで腺でる。 
酉ちをおなれると相打ちにな 
るが。 

かサイコで闽した後、起を 
上が D にヘッドプレスを重ね 
てゲージをためる。を裂張〇 
ずには楽に KN が決まるので 
狙つでみよラ。 

rg ブランカ ^ I 

浅めにかサイ n をガ—ドさ 
せるとア V ゾンリ•八！ランか 
口—リングをしてくるので爾 
方とちダブルニーで返せばよ 

を後のダブルニ—を KN に 
ずれば見まスーパーコンボフ 
ィニッシユだ。 



贊ィル .I 

意外とサイ n に弱い。1度 
倒したをホ•八—キックを重ね 
ると大足化いをしでくるので 
ダブルニ—。この篇 D 返しで 
膊てるがムズイ。 

齒単に路つならガイルのジ 
ヤンプ攻おを返ずだけでをい 


賣ン I 

n イツは楽勝。往復サイ n 
(大のサイ n を左右交互じ出 
ず)だけでおてる。たまじ大昇 
龍を起さ上が〇じ出されてサ 
vn が負けることちあるが気 
にせずじ続けて化せば大丈 


基礎攻略編どお〇ジャンプ 
で春麗を跳び越しで大キック 
を空振〇させて投げるだけ 


IW ザンギ H フ1 

やのダブルニ—のみでよ 
い。ただし出ず間合いが近い 
とスクリユ—などの投げ技を 
喉らつでしまラ。 

バニシングの後は必ずフラ 
イングパワ—ボムがくるので 
大ダブルニ—か KN をヒット 
させよラ。 



rg ダルシム I 

ホ•八—キックのみでよい。 
ただ近い間合いで出ずと巧げ 
られる。314回連続でホバ 
I キックを当てるとピヨるの 
で連続技や KN を狙おラ。 

万 T ホ—ク1 

立ちやキックで大足化いを 
誘い大ダブルニーで潰ず 。 n 
ンドルダイブがくる時をある 
が、このとをはガ—ドしてか 


i 

rg キャミィ 1 

I 刖半はジャンプモ—ドなの 
で斜めジャンフ中パンチでジ 
ャンプを返ずだけ。 

後半は垂直ジャンプからの 
フ—リガンを待つて垂直ジャ 
ンフ大キック、なち大キック 
の日段攻培を入れるのだ。 

「g フ Hvg ン I 

しやがみやパンチでバック 
ジャンプを誘い、大サイコで 
潰ず。 

rg ディ—ジェ イー 

しやザみ中パンチで前ジャ 
ンプを誘いルサイコ(サイコ 
テイル)で落とず。ジャンプし 
なかつたと苦(エア—スラッ 
シヤー、スライディング)は、 
ガードしでやり直し。 

15^ ン J 



W バル□ク 


バル□グを倒し{ I 二角跳び、 
スライディングじダブルニ 
I 】、めくりジャンプ中キック 


W サガット 


タイガ—シヨツ K をちった 
後のスキにダブルニ—でサガ 
ツ K を倒ず。その後、ジャン 
プで挑び越してアツパ—カツ 
S を誘って斜めジャンプ中パ 
ンチの3段を繰り返ずだけ。 


ベガのジャンプを小ダブル 
二—で落とず(もしくは、ガー 
ドさせるだけで电いい】。起さ 
上が〇に中足化い大サィ n を 
出ずとベガは必ず随らつでく 
れる。 
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る累を剧ミずし了 
窗巧の最強は諮れない 



ぺの道 

ん}^増巧号出張が 


たらないよラに鶴脚落を出ず。 
当たらずにずかつて手前に落 
ちたら、そのまま着地投げ。 

ゴウキに鶴脚落をガ I ドさ 
れたり、当たつたりしたら、 

ずかせるまで巧脚落を出し続 
けぶラ。 


大のサ 7— ソル S を当たら 
ないよラに出ず。ゴウキはそ 
のままガ—ドポ—ズをとつて 
いるので、サマ—ソル K の巧 
地を投げてしまおラ。 


最後に控えるあ強の累は 
殺意の波動を操る爹。 

ゴウネを倒して’グランドブスダー 
をぶまれるかけ： 

担当" FRS - N，o 


バルログの巧合 


大のスカ—レツ h テラーを 
空振りさせて、着地を巧げる。 
投げるとをから涵めをつくつ 
ておいて、ゴウキを投げてる 
巧中から涵め始める。投げた 
らスライディングで移動、起 
さ上ザ〇じみし早めにスカ— 
レツ S テラ—を出せばパタ— 
ンではめられる。 


ゴゥキの 

ぉ現东妹— 


•ベガステージに到達する 

までのタイムの巧計が、1 

日 Dow 下のとを。 
.スコアが 1 CUO 万点 W 上 
で最初じべガステ—ジじ到 
達したと舌。 

• 孔入時に^人：^上速なで 
おちつづけ、 WIN メッセ 
—ジのとさスタ — h ボタン 
がかのボタンを目が ZS 上押 


ただし、ゴウキと巧戦中か 
n ンテイニュ—時じ逆側のシ 

— h で乱入(継続)ずると、ま 

件外となり、ゴウキは出てこ 


けてほしい。 

なげ編 


参すかし投げシリーズ 



〔キヤミィの f 合一 

废動拳連発モ—ドを、アク 
セルスピンナツクルで抜けて 
ゴウキをダウンたせる。 



当了投げ縮 


!ザンギエフの場を —i 


遠間からダブルラリアット 
を出しつつ、ゴウキにお寄る。 
なぜかゴウキはいろいろな 


やのキヤノンスバ V クををおりさ 
せて、ゴウネの貝上じをちるよラ 
なが況を化りがそ号。 


転ばせたら、起さ上がる直 
前に中のキヤノンスパイクを 
空振りさせる。このキヤ/ン 
は、 n ウキの起さ上がりにキ 
ヤ吉ィがま上から落ちて<る 
よラなタイ///ングがいいり 
このよラな状境でキヤ S イ 
が落ちて<ると、ち地巧ばが 
巧まる。 


大のサイコク_ツッシャ ー を 
当てて、ゴゥキを転ばせる。 
ベガが着地したら、その場か 
らゴウキに巧かつてジャンプ 
ずる。ずると位置的にちょラ 
ど rr ウキをめ < るよラに着地 
ずる。こラいラとまは、ゴウ 
キは、アツパ—か昇龍拳を出 
して<る。これを巧げでしま 
おう。 



ことをしてくるが、結簡、ダ 
プルラリアッ X じ当たつて< 
れる。転んだゴゥキに口—キ 
ック《なちかキック】を当てて 
スクリユー。画面端ならばこ 
のスクリユー八 X でいいし、 
雄れたら再 f ブルラリアッ 
S で弦ばせるところから始め 
よラ。 

r フェイロンの場を 一 




















立せる。ゴゥキがガ1ドした 
ら少々間合いが開くのだが、 
強引にホいて巧げる。3歩ほ 
ど歩くのが n ツ。 


I 巨• 本田の場合 I 

ゴウキのま上に落ちるよラ 

にス—パ—百ち落としをガ— 

ドたせる。真上に落ちるよラ 


真上なら巧—ドさせるよラじス— 


にずるじは、そのが度ボタン 
の小、中、大でをえるよラに 
しよラ。 

寅上からス—•八—百頁をガ 
I ドさせたら、大銀杏巧げが 
入る。真上でなかつたら、小、 
や、大のス I パ—百貢を出し 
続けて調節ずる。 


瓣ばせて 
藻とず編 


巳 PU 戰の黄をパタ—ン。 
ジャンプを誘つて落とず法が 
使えるキャラちいる。ただし、 
飛び道具は使わずにか巧で跳 
ばせでいるのが特徵だ。 

r ブランカの場合1 

しやがみ中キックで跳ばせ 
て、バ—チカルローリングで 



落とす。 

別パタ—ンとして、•八—チ 
カルで落としたゴウキの起去 
上がりにアマゾンリバ—ラン 
を巧ねると、また転んで <れ 
る。-度おんだら、このバタ 
I ンのみでちいいだろラ。 

I ディ—ジ 寺の 受互 

I 三 — -' 

しやがみの中ぜ払いをゴウ 
キの近 < で巧むずると、跳び 
こませることがでをる。ゴウ 
キの挑びこみを、ジャツクナ 
イフマキシマムで返ず。ジヤ 
ツクナイフはたいてい、2発 



当たるので、ゴゥキの落下前 
にをラ-圓当てで3ヒット。 

ちし、スーバ I コンボザた 
ま0ていれば、巧蜜技をス— 
パ—コンボで返しで、 
ジャックナイフ即ジヤ 
ツクナイフでゴウキぞ 
落として、ス—バ In 
ンボで追い巧ちしよラ。 


ある状況である巧を出ずと 
ゴウキは結巧ボケで当たつて 
<れる。これを和招したパタ 


「 y ユウの場合 


遠間からかの激動拳をおず。 
ゴゥキは、阿修羅巧空でおけ 
てくるか、が空渡動をでかわ 
ず。斬空教動華なら、その落 
下にか液動拳に泰つかつてく 
れるし、阿修羅巧空なら 、 E 
回連続でをたところを、わぜ 
とめくらせて巧昇龍拳をガー 
ド、大足をいで転ばせよラ。 
スーバーコンボはたまつたら 
出し惜しみせずじ使つでしま 
おラ。 


ケンの場合 


フアイヤ—巧龍拳を遠めか 
ら、かずるよラに出ずとよく 
销たる。 


ス—パ—コンポがたまつた 
ら、ゴゥキの起さ上がりじ密 
着して昇龍裂破を重ねると当 
てることがでさる。 

r ダルシムの場合一 

ヨガテレポ —h (遠距おに 
あ現ずる、キックのほラ)で、 
ス—パ In ンポをためる。 
溜まつたら、ゴウキのなラ 


大キックを出しながら眺びこ 
む(爱〇で)。あとは、着地と 
同時にヨガインフェルノを出 
ずと燃やせる。インフェルノ 
を使つたら再度ヨガテレポ— 
h でスーパ I n ンボをためよ 



I 八イソンの場 を一 

拳の先を当てるよラにター 
ンパンチのワン即ツ—を出ず。 

または、结たるギリギリの 
間合いから大①バッファロ— 
ヘッドバットを出そラ。 


IT •ホークの巧き 

スタ1卜後、眺びこみを待 
つて。 S マホ—クバスタ—で 
、返ず。あとは、ゴウキの起さ 
上が〇にコンドルダイプを出 
ずだけで OK 。 


r サガッ h の場合 I 

巧い間合いから、立ち大キ 
ックをがずだけでいい。ずか 
されでお巧ち反寒しでこない 
し、眺びごちラとしてち大キ 
ックに引つかかるぞ。 
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ることザ多い。 

-部の特に気をつけたいス 
I パ In ンボの性質、特質を 
をげてみる。 

K 空液®拳(リュウ) 

真空放巧は、相手の巧び道 
具をなけつつ{消しつつ)巧ん 




卞裂脚{春巧) 

恐怖の「どこでちス—パ— 
n ンボ」がでさるキヤラのひ 


こんなことしなヴら近づいて 
<る春度じは要まお。 

とり。一度コマンドを入力し 
たら、右の3方向にレバ—を 
入れたままで、出したいとき 
にキックを巧せばその場でス 
I パ In ンボを出せる。しや 
がみと立ちを繰り返して寄つ 
てさた〇、ビンタなどを出し 
つつ接近してさたら要まちだ。 
巧無双 (E •本田】 

これち千裂脚同様じどこで 
ちス—パ — n ンボがでさる。 


H ックスからついた受け身 
システ厶。この特徴を理解し 
て、実戦に投入ずることは難 
しいし、そラそラ相手が投げ 
にくるのを察知しろといラの 
は無理な話。 

だげ、この受け身は、ただ 
の偶がに起こる現まとしてし 
まラにはあまりじ惜しい。 

ここでは、どラいラとさに 
受け身をとればいいかといラ 
話をしよラ。 

ピ3らされたとさ 

こちらがピヨつたと去、と 
りあえず巧ばる、といラプレ 
イヤ—はいまだじをい。もし 


たとさ役立つのが、これ。 

ピヨらされてち、相手が投 
げじさた場合にこちらち投げ 
n マンド(レバ—左右+中即 
大のパンチ】を入れておけば、 
受け身をとれる。このとさは、 
レバ—をどちらかじ入れてお 
いて、巧げになるボタンを連 
巧しておけば良い。 

ジャンフ攻»の巧点を离めに 
してしまつた場合 

エツクスでは、とかくジャ 
ンプ攻癸から地上攻おがつな 
がりにくい。ちし、ジャンプ 
攻»の巧点ザ离いな、と思つ 
たら投げ n マンドを入力して 
おこラ。相手が検らい投げし 
てさたとさに受け身を取れる 
ぞ。隨らい投げといラのはガ 
イルや背の音いキヤラがよ< 


おいて、ちし上から巧をつぶ 
されでち打点は高くなつてい 
るから、憤らい投げにもつて 
いくといラニ段構えの戦法を 
とれる。こちらが首尾よく巧 
空を*せてち打点が高いとさ 























表は基本的に横から見る。例えば、ディージ 
ェイとザンギエフの右上隅の7といラ数字は、 
ディージェイが7:3の割合で分があること 
を示ず。一蚕ちの合計値は、お食力を表ず。 

目まとなる平均値は巧である。 


担当：石井ぜんじ 


てラ大パ中ばとく常く 0加新がとるい 
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らシつつか起るのいま守0 'なスバ' 
ずムてならさ°巧かた0こジりラ I デ 
' iiUi げマ上まをわ。がれャ、ッスイ 













ランドス h レ — h は下に播め 
ながら移動、攻撃でちるのが 
大をい。 

また、バッファロ —へッ S 
バッドはをキヤラ中-二を争 
5 強力なおが巧で、たいてい 
のキヤラの技に路つことがで 
さる。ゲ—ジちたまりやすく、 
ス I パ I n ンボのクレイジ I 
バッファ □1 がとてを強い力 
だ。バイソンの突進を止めら 
れるキヤラは、デイ—ジェイ、 
E ■本田、サガッ S くらいだ 
ろラ。 

5位にはバル□グザ入つて 
さた。巧空巧、スカ—レッ h 
テラーが加わり、 m ち拾える 
よラになつて弱体化したとこ 
ろはほとんど見当たらない。 
また、バルセ□ナアタ-ソクが 
めく〇巧能じな〇、起を上ザ 



グツシコブランドス h レ —hr 


ためなげら攻巧でさる。 

D にバルわロナを重ねる方法 
ザ強力だ。 

しかし、巧の判定が強い春 
麗や、突進系のバイソン、 E - 
本田など、明白な苦手キヤラ 
ザ存在ずるのがややポイン S 
をダウンさせた。 

ダルシム徐勺に 
上昇中 

同じく 5位のダルシムは、 
間合いに関係な<手足を伸び 
縮みさせることザでさるよラ 
になつたのが大さな変更点だ。 



ドリルちか、中、大と使い分 
けられるよラじなり、操作は 
いっそラ複雑になった。 

とはいえ、使いこなし方に 
さらじ可能性が広がつたとい 
える。巧蛮巧の3がチョップ 
や、判定の強いスラス K キッ 
クが間合いに関係なく出せる 
よラになった。対応パタ—ン 
がでさつつあ〇、徐々にその 
地位を上昇なせてさた。 

ス—パ—ス KD では一位だ 
ったサガッ S は、7位まで転 
落。タイがーショッ X の硬直 
時間が授<なったのが、-番 
の弱体化の原菌だ。ただし、 
巧変わらず攻巧パタ—ンはを 
わってなく、おび道異に弱い 
キヤラにはまだまだ強さを発 


3 



揮ずる。 

8位のリュウは、真空渡動 
拳を会得し、飛び道具のある 
キヤラにかな〇強<なった。 
また、レバー入れ中パンチ、 
大パンチが加わったことによ 
〇、多彩な攻擊が可能に。し 
かし、昇龍拳の巧"敵時間が短 
くなったのはかなりのパワー 
ダウンだ。 

結局、全キヤラにそこそこ 
閱える地位じ落ち着いた。テ 
クニック次第で大さな差の出 
るキヤラクタ—になったとい 
える。 

日位のプランカは、スライ 
ディングが加わって遠い間合 
いから攻 g でさるよラになっ 
た。ソニックブ—ム、エアス 
ラッシヤ I はくぐることがで 
をる。また、サプライズフォ 
ワ—ドで、巧りの堅いキヤラ 
に奇巧が加えられるよラにな 
った。しかし、決定巧には今 
ひとつでけ、上位キヤラじは 
なかなか路てない。 

ガイルは：=位。特に弱くな 
ったところはないのだザ、強 
力なパワ—アップちしでいな 
い。他キヤラのパワ—アップ 
に比べ、相巧的に辛<なつて 
いる。ただし、サガットじ巧 
しては、レバ—入れのが効果 
的に使える。 


強力な攻巧力を誇るベガは、 
タイヤグラム上ではの位にな 
つた。強さとちろさを兼ね備 
えたキヤラだけに、廉かじ上 
位に巧くことがでをない。 

巧お面では、ス t パーコン 
ボのナイアに如え、ジヤ 
ンプ中パンチが空中連続巧と 
なり、いつそラ税をが加わつ 
た。しやがみ中キック、パン 
チにキャンセルがかかるよラ 
じなつたのを大さなパワーア 
ツブだ。防御画では、ス—パ 
I グ—ジがたまるかどラかで、 




中巧拉い巧らキでノンスパイク、 
フ iu 巧ンといラ2巧が巧能と 
なつた。 

起を上が〇のちろさザ全な違 
ラ0 

新キヤラ軍団 

伸び酒 

巧位にはフェイロンが入つ 
てまた。烈空脚とレバ（入れ 
やキックででガードを巧せる 
よラにな〇、手詰まりじなる 
ことがかな<なつた。スーパ 
—ゲ—ジがたま〇やずいため、 
烈义巧拳で削ることおやりや 
ずぃ。 

しかし、やは D 基本は烈火 
拳に頼るところが大をい。烈 
义举の入れにくいキヤラじは、 
ど*つしてを不利なおいになる 
のはをめない。 

巧位のキヤミィは、フーリ 
ガンコンビネ—シヨンが加ね 


0 

昇龍拳巧おがでな<なつた①ヴ 
痛ぃ。 

り、诗ちを崩しやずくなつた。 
中足化いからフ—リガン、キ 
ャノンスパイクの二巧の攻を 
ち可能になつた。しかし、め 
くり攻寒がや〇にくくなり、 

起舌上が〇を攻める-発逆転 
性はみなくなつた。 

W 化にはケン。昇龍拳が上 
昇中ずつと無がではなくなつ 
たのが大をな弱体化につなザ 


つている。ジャンプ大パンチ 
から空中竜巻がで去た口 .、 n 
7ンドのおりが加わつたりし 
たが、昇龍拳の無敵を補ラま 
でには至つていない。 

T •ホ—クは、通常技や K 
マホ—クバスタ—の弱体化に 
より、ここまで落ちてしまつ 
た。これからは、2回転のス 
I パ — n ンボ、ダブルタイフ 
—ンに賭けるしかなさそ 5 だ。 

を下位になつたのは、やは 
りザンギエフだつた。新技の 
バニシングフラッ X はスキが 
乂をく、ダイヤグラムをひつ 
くり返ずほどの力はない。せ 
めて、ファイナルアトミック 
バスタ—の間合いが広ければ 
…と思ラのは私だけだろラか。 

今回はこのよ-つな結果にな 
つたが、ダイヤグラムは使ラ 
人の能力と工夫でいくらでち 
変わつでい<をの。持ちキャ 
ラの性能を限界まで引き出し、 
成長をせでいこラ。 



巧5 


T■ ホーつは2回おのブブんタイフーンの 
使いこなし方ガすぺてだ。 











た技だけでを、せな0 
八 ’ U エーシ3ンザ曹か 
になった0残り2つの 
変更技を麗巧しよろ。 

担当： K-TAN 


异龍華の弱が化は 
変ま技でカバーだよ ■ 

ソユウ 









昇龍拳と引さ換えに、通常 
技が使えるよラになつたリユ 
ウ。エツクスでは、この3つ 
の変更された通常技を中むに、 
攻めてい < ことになるだろラ。 

一醒望冤 

▲ iDil 

レバ—を相手方向に入れる 
ことによつて、-ホ前に踏み 
込んで出すパンチのこと。 

このパンチの利点は、しや 
がみガ—ドでをないことじあ 
る。この特性を利用し、巧手 
の起去上がりや、空中で昇り 
激りなどで落としたとさの苗 

地じ重ねたりずる方法がある。 

だいたい、足かいを蓄巧し 

て、しやがみガ—ドずるので、 

比較的ヒットしやずいのだ。 



▲ 



i 、 お乱の四が術 


しかし、こればつかりやつ 

でいると、さずがに決まらな 

くなつてくる。無敵技や、巧 
げで返されてしまつた人ちを 
いはずだ。 

そこで、四択術が出て < る 
ことじなる。これは、投げで 


返そラとずる人や、無が技リ 
'八—サルで返そラとずる人た 
ちへの巧処の仕方だ。 

•二段突舌に反のして、また 
は巧読みで、立ちガ—ドず 
る人には？ 

この場合は、中足化いを起 
さ上がりにめり&まさせとい 
で、キャン t ル大液動き。 

ちラ-つは、小足化いを2、 
3発ガ—ドをせてから、再び 
9段突を(ゃパンチ】を出ずと 
いいだろラ。小足化いがヒツ 
K したら、2発目に放動拳を 
キャンセルで出ずのをいいぞ。 


♦足れいを！11^して、しやザみ 



I I 段突きば々りじやないだ。 

力—ドばか〇ずる人には？ 
迷わずに、前進立ち中パン 


チ。意表をついて、投げてし 
まラのち-つの手だ。 

♦巧げで i してく KK じはで. 



こラいラ人には、昇龍拳で 
迎え撃つ。足化いち含むぞ。 

ただ、相手じよつては、ガ 
I ド方向にレバ t を入れてボ 
タンを連打ずる人右いるので、 
ガ—ドされたあとの反擊には 
注忘が必要じなつてくる。 
♦必殺巧で返そラとずる人に 
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特に、リバ—サルで反擊ず 
る人。これじは、さずがの二 
段突さも歯がなたない。がつ 
てガ—ドずるしかない。こち 
らが、相手の U •八—サルじ昇 
龍拳を出してを、よ<て相打 
ち、かしでもタイミングザ悪 
いと、-方的に負けてしまラ 
ことが多いのだ。そラずると、 
ガードしてからの液動拳や、 
投げ、そして、足化いで転ば： 


せてから、再び四択に持って 
いくしかないだろラ。 

その他の効用法としては、 
立ち中パンチ(大パンチ)の二 
段突さザ決まったあと、大足 
化いが連続技として入ること 
があるので、転ばせておく。 
そこからまた四択攻撃をずる 
といいだろラ。中パンチは、 
早めに出しておこラ。 



A 晴呈養幫法 
t 八んれ翼八ンチ 

レバ—を相手方向に入れる 
ことによつて、前進ずるこの 
パンチは、前進ずる距離が中 
パンチより長<、間合いを詰 
めたり、起さ上がりに重ねて 
おいたりずるのに使文る按だ。 

中間距離ならば、前進パン 
チで近づいて、いさな〇投げ 
ることち可能だ。投げは中パ 
ンチで巧ラ。大パンチボタン 
でちよいのだが、失敗したと 
さに中だと11段突さザ出て< 
れるので、そこから四択ザ出 
さるといラねけだ。 

また、起さ上がりなどに重 
ねていく場合、リバ—サルで 
返そラとして、よく失敗ずる 
人に有効だ。相手が失敗ずる 
と2発ヒツ h ずるので、そこ 
から連続技{しやがみ、立ちア 
ツパ—波動幸。や足化い液動 
拳など)か、大足化いでおば 
して、四択にもつていくこと 
などがでさる。 

中パンチと違つて、しやが 
みガ—ドにヒツこころしない 
をのの、巧の出る前と、出し 
た後(後は中パンチも)のスキ 
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そしてちラ-つ。前進大パ 
ンチ i 前進大パンチをしつこ 
く繰り返し、相手がガ—ド状 
態じ涅れを切らして、投げな 
どで返そラとして失敗したと 
ころへヒッ h したら、技をた 
たさ込む。あまり調子じ棄っ 
て遊び過ぎると返されること 
があるので、3回ぐらいじ止 
めておこラ。 

なお、レバ—を入れて、ボ 
タンを連巧していれば、投げ 
八Xじなることはないので、 
そこを気じする人お大丈夫だ。 


▲ 


if 


斜めジャンプのと去のみに 
出るこの技は、空中にいる相 
手に£発パンチが入るといラ 
ちの。 

これは、相手が巧空巧をず 
かしたとさや(天昇脚、ジャツ 
クナイフ、ホーク、アバ 
力など)、跳び込み攻 g を、早 
めに登り中パンチで返してい 
くとをに使える。スーパ—ゲ 
—ジがたまつていたら、相手 
ザ着地ずる前じ、ちラー発お 
めジャンプ中パンチを当てて、 
ちラ-回着地ずる前じま空渡 


動きを出そラ。そラずると‘ 
相手は何ちでさずに、空中で 
日発も当たるのだ(真空は目 
発までしか入らない。空中で 
CU 発しかパンチを入れなかつ 
た場合は、3発入る}。 

また、地上にいる巧手じは 
どラしたらよいか。离めじ当 
てると2発入ることがある。 

《だいたい、体のでかいサガ 
ジ h や、ザンギ、ホ—クなど) 
を < の人の場合、跳び込み 
攻を(ジャンプ大キックなど) 
を离めで腹らえば、当がおら 
い投げや、必殺巧で返そラと 
してくる。そこを突くのだ。 

大お-発憤らつている虽中 
か、隨らつてからコマンドを 
入力したり、投げのボタンを 
連打しているはずだ。 


バ ！▲ 

亡：、 



巧ン、づン…。巧まはコ|>ン 
ド入力の夕V///ンブを見極め 
なければならない。 

しかし、？発当てることが 
でさるとなると、相手じとっ 
て？発目は予想外なので 、 n 
マンド入力がずらされること 
になる。惯らい投げの場合に 
ち、 CU 発目の当たった時点で 
着地に入るため(連続巧につ 
なげられる)、比較的巧げられ 
にくいといラねけだ。 

この闆い方ち、二択巧おじ 
近いのでは？意外じ使巧頻度 
が少ないので、使ってみては 
どラだろラか。 


匪 IS た 


エツクスじなって、中足化 
い(大足化い)キャン t ル液巧 
をを、迂閣に巧つことがでさ 
なくなった。 

特に、突進型のス—パ In 
ンボを持っている、ベガや春 
届などがそラだ。スーパ In 
ンボの無が時間を和巧して、 

足化い渡お拳を抜けて < る。 

ゆえに、相手のス—パ—グ 
—ジザたつていないと去にし 
か、使えなくなってしまった。 

相手のグ—ジがたっていな 
くてを、足化い波動のでさな 
いキヤラがいる。そラ、ホ— 
クとバイソンだ。 

ホ—クは S 7 ホーク八スタ 
I 。バイソンはバッファ □1 
ヘッドで抜けてくる。この辺 
は、ス—パ—の時代から痛い 
めじあつていると思ラので、 


ま意の必要性大だ。 



なお、無が時間の少ないキ 
ヤラじ、小放動きでタイミン 
グをずらずといラ手ちあるが、 
ほとんど見てから出してち間 
に合わされてしまラので、そ 
こは掛け引去じな t 


キャラ！ 


:去じなつでくる。 
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四択術のほかじも、波動拳 
での扁ヵゴち健在だ。これら 
を踏ま之で、キヤラ別に見て 
みることにしよラ。 

一巧をいをみられた 

A 蓋けだ 

ファイ中—をち巻などで巧 
けたりしながら、近距雜戦じ 
ちつていさたいところ。 

遠距雜だと、パクチ昇龍を 
狙つて、パンチを当てにくる。 

また、せつか<されたあと 
のを地に、め<0大スラと中 
ドリルと 3 ガフレイムの一二択 
じはまなが必要。 



このあと、大バンチヴ待つて 
いる。このをあたる。 

前進パンチち織り混ぜで、 
間合いを自分のちのにしよラ。 


▲ 

▲ 


s ： バイ v、v T ホ 
I タミまフ 


足化い废動拳ザ使えないた 
めじ、遠距離波動拳での麻力 
ゴ戰法になるのちやむをえな 
い。巧手ザ活れを切らして巧 
動拳を、バッファロ—、トマ 
ホ—ク、 W ラリアッ h で抜け 
たところを転ばしてい<。 

バイソンは足化いが問じ合 
わないとさがあるので、巧び 
液動拳。ホ—クの n ンドルダ 


イプは、なち小パンチ連打か 
立ちルキック(昇龍で返して 
もいい)。ザンギの場合、近く 
で中足化いを出してばか〇い 
ると、已フラットを隨らラの 
で、出し過ぎは禁物。 

また、起さ上がりじ近づく 
とスクリユ—を狙つてくるの 
で、逃げジャンプキックなど 
ち有効だ(これを入れれば五 
巧かな？)。 



自分でち、相手の前と後、 
どちらに巧地するかわからな 
いのがめ < りの瓜得。 

めく〇は、春麗の天昇脚や、 
ディ—ジェイのジャツクナイ 
フ、キヤご/イのキヤノンやバ 
ル□グのテラーを滴したり、 
不発させることがで去る。巧 
せたら、そこから四択(逃げジ 
ャンプ織りを入れれば五巧)。 
不発なら(距離ザ開いていれ 
ば前進パンチで追いかける) 
着地に足れいで転ばず。 

これは、起さ上がりじス— 
•八—コンポを出ず人への、巧 
策にをなつているぞ。 

を愚ずベさ点は、キャ/ニィ 
のキャンセルフ — U ガン、春 
摄のホさ千製、スラVディン 
グをしなザら近づいてくるデ 
イ—ジ H イだ。 

フェイ□ンに巧して、中足 
(大足)を空振〇してはいけな 
い、梨火をの格好の巧食じな 
る。あとは、巧空に裂空脚を 
使ラ人にまなずれば、大丈夫 
だろラ。 



こちらのおさ上が〇に密巧 
されてを、リバ—サル巧龍は 



▲ 

▲ 


化した<なる巧持ちはわなる 
ヴ。 

ブランカはフォワ I ド•八ッ 
クで、ガイルは移動ソバッ S 
で後退し、昇龍きの不発を誘 
つて反 g に出てくるからだ。 

ここは思い切つて、リバ— 
サル液動で笑いをとろラ。 

中間距離だとブランカの間 
合いなので、近距離か、遠く 
からのなカゴでいこラ。 

ベ—スきた義 
學シ、巨•ま、 

ノト 

先になカゴ、四択モ—ドじ 
持つていけば膊てる確率が窝 
いので、スタ—卜開始直後の 
闊い方ザ鍵になる。 

ケンは、距離をおいてなち 
大キックや、中足化いキャン 
セル鎌化い。 E . 本田は前進 
張手やス—パー百資。ベガは 
ダプルニ—即サイ n 。 サガッ 
h はタイガ—二—。 

これらは、いさなり出され 
ると厳しいので、ま意してい 
こう。 

昇龍拳の無敵ザ地上でしか- 
ないのが痛いザ、 まだまだ上 
位を狙えるキャラだ。 

みんなに主人公の力を、思 
い知らせてやろラ。 




















裤驟る：/巧つめれン。ンき巧 r = 
巧にとフを、にばダにをマ， I ..ミ 
ち食巧がはレド非ンと封 卜 


でろ'を力で巧にとフを、にばダに 
落を夕見イ返ち食巧がはしド葬ンと 
查藥！た A そ ' ll い処潍もやち 游ス つ 

ず直ン巧イラ梧そがいくがゴ にを て 

0のし簡は D のラ銭の0みン 手バ は 





祖倚は巧に揉て巧い： 


液動きの性能、ス—パ In 
ンボの性能の差を考えると、 
ケンのほラが分が悪い。 

ただ性能は似通ったキャラ 
どラしなだけに、読みち重要 
なファクタ—となって<る。 

中でち-文字織りはリュウ 
の大足化いよ〇を長いので、 
地上戦では巧分に使っでいこ 

U ュウのスーパ—ゲ—ジが 
輝っでからは波動拳は極力控 
えるごと。 
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巧動楚だつて化め巧かうぶ。 

瓜ミを 
^クかませる巧 

户バィソシ 

ターンパンチやダッシュ系 
の必殺按で抑え化まれると雜 
常にッラい。 

バィソンの猛巧におしでは 
ある賴度の先読み r 八クま巧 
龍も積極的におしていかさる 
を得ない。そのとをはでをる 
だけガ—ド昇顔(レバ（を> 
<と入力してパンチを禅ず。 

昇龍が出な<てあが— Ky な 
る)で入力ずるのが爱乘レい。 


ぶ rl も-. I - :こ J 

がタンを長<揮すと不巧 I ドを 
ツブせる。 uf チもかな〇ある 

替 P 

エツクスの昇—が完を無 
がではなくなり、儀巧度はお 
夕落ち。相打ちち頻巧にあを 

拒I 

P 


し、-に截けることをか 
なくない。鞍にこおらの起を 
上がりを攻められたとをにツ 
ブされやずい。起を上がり巧 
龍を狙いたくてあ、と巧には 
ガマンずることおお薬だ。 

巧龍裂破ちガ — H をれわ後 
のスキの大きさを考えると、 
気鞋に使ラべさではないとい 
劈ごとを肝じ銘じておごうり 


お動拳は遅い。昇龍拳ち弱 
くなつな。しかしグ—ムスピ 
1ドの上巧をいいことじ、を 
幻自なの動さをちつてすれば 
勝機は彩ず兒えてくる。 


1巧 
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き 


H ツクスじなつで、新レく 
追孤された通常おはないが、 
入力方法がを黒なれた〇、キ 
ヤンセルザ可能にな0で徒い 
やず<なつた通巧按がある。 

女中受 i 法 

相手を転ばせたあと、起を 
上が D に重ねるよラに使 ：： r 
ガ—ド方向を混乱させる。 

今までじを使われて去た戦 
法だが、これはエツクスでお 
有効だ。 

だが、今回は相手との間合 
いに関係な<出ずことがでさ 


i 


巧（ドが堅い巧手にな、薄 
〇寒〇相ずに当てないよラに 
出レて、ずかし投げをあつた 
り、立ちガ—ドずる相手には、 
足化い百裂や気巧參を潰うの 
ちぃぃ。 

これは、背中激りはたッ h 
1^4:^ば相手を転ばせることが 
でをる、といラ性質があるか 
をこ i 効な巧であり、をし 
相巧ちになつてしまつてを、 
こつをが振ばされてしまラぶ 
J つな巧でな S 巧り、また動い 
の車導推を握ることがでなる 
だろう。 

また、ソニックを追いかけ 
で足投いをおつてくるガイル 


に背中就〇で奇巧をかける、 
などの瘦い巧ちで舌る。 

^キャンセル巧を 

^巧〇て器る 

キャンわル i な！ WE 巧が 
かなり増えたのあ每國の特徴。 

なんといつて屯雜用頻度の 
巧い中キックとやパンチにキ 
ャンたルがかかるぶ > つになつ 
たのがラれしい。 

中足化いから百沒常気巧拳 
をキヤンセルした場を、ヒツ 
,4ずれば連続技じもなるレ、 
たとえ中足化いをガ—ドされ 
ぉとしてち、相手はガ^ドぞ 


解<ことなえで诺ないので反 
g を暗らラ完とをな<、画面 
の端じ追い0めるためにをお 
に立つ。 

しかも、$ックで跳び这 
んでからの中足教い茵裂は、 
ボタンーつを連打ずるだけの 
お手庭な連続按撼し、葉お性 
ち商い。これは、寒感茵裂が 
決まらないブラン哉に対し M 
を決まるぞ。 

) ジャンプ M ック巧 

一め<り屋う 

勞願のジャンプ中キック強 
め <0やすくなつているので、 
福學のおを上がりに跳び込む 


場含な中ホックを使ラといい 
だろ曾〇おお巧ん遮続おにあ 
使え溃。 

踏みつけは、 b パーを典で 
じ入れない限り出ることはな 
いので、この利点ををかなば 
めく〇やキック足站い巧巧脚 
などの、天昇脚を使った速続 
巧をでまるぞ々 

踏みつけた後に、渡ヴいて 
巧げよラとした〇ずる羯手に 
対しても天昇膊が藉効だ。 

^春 Mii 有裂同台い巧 
)卞プしょぅ 

锥牢が巧空巧をマスタ！し 
ていない場合は、銳びをんで 
茵殺キックを出しで U るだけ 
で搔とんど路てるだろラが、 
およつと巧戦憤れした乂箱第 
だなそラはいかない。 

ラかつじ跳び込めば蘭を S 
に応じた巧空技で迎 S をれ、 
起き上がりを攻められること 
間違いなしだ。 

必が的じ、巧手が巧を出を 
ラとして巧いたり、巧をがし 
た後のスキを突いて足姑いや 
投げを巧めたりずるのが XV 
ンの囲い方となって<る！^ 

春度 Gli も得患な間合いは 








中キックが届くか巧かないか 
といラを巧なので"当な相手 
はこのおがをなつ i めたり 
おしたりして、直がのキヤラ 
i 應な間合いにしぶクとす 


る。 


だが、相手を画画のがに追 
いつめてしまえば、後ろに选 
げることはでさないので、掛 
截いをがそラとして無薄に巧 
おしてくることがさくなる。 

ここで前述のチクチクとし 
た议め方が威力を発揮ずる。 
投げやキャンたル技をからめ 
でがえをみ、ちし相手が跳ん 
でをたら、囲をいに応じて立 
を中キックや萊巧脚などの巧 
を技でしつか〇返していこラ。 

上が蒂どうしの巧戦になれ 
ぼなるほど、足払い食戦の重 
巧おが巧しでくるので、これ 
な実戦でレつか〇と惨巧しで 
ほレ3。 


天巧勘は、巧の出始めに無 
巧をちつ巧を巧だが、これを 
実戦でをかずためにあ、その 
長所と短煎を巧0でおかなけ 
ればならな S ゥ 
長所は、無巧を利猜しで攻 
巧ずることがでを M 、 空审で 
3 発ヒッ K するとこ苗におる。 
しかち、当たった巧苹な艇ぷ 
といラオ7ケ付さだ。 

短所は、無が時間が媳くで 
攻巧判定が弱いために、通常 
技じさえ-方的に負け M レ津 
ラことがあるといラところ。 

だが、天巧脚をかで出ずこ 
とによって無が時間の短さを 
カバ—ずることがでまるし、 
しっかり引をつけてから出せ 
ば、そラな単に-方的に負け 
ることはないだろラ。 

ただ、巧方向に巧しては攻 
am ■判定が弱く、め<0攻»を 
返ずことはでさないので、ガ— 


ドずるかスピニジグバ—ドで 
回あずる 

巧手が拱び淀んでさたら、 
おおによて i 按を使い分 


けることが數巧だり 



天昇脚はしつ々り引ぎつけぶ弓々 


近ければ、引をつけてから 
かの天昇脚を出し、少し巧れ 
ていたら立ち中•キック。遠距 
おの場合は、立ち大パンチや 
巧キック{しゃがみ大キック) 
發迎巧ずる。 

引さつけてから技—ずよ 
巧な相手には、昇り$ック 
や垂直ジャンプキックが巧巧 
が。すばやく反応しよ劈々 

繼盾を投げた後にジホンプ 
巧巧を重ねよラとするプレイ 
ヤーおをいので、受け身の最 
中をしつかり下に沼めて igv 
のを癒れないよラに。そラず 
れば跳びをみを天昇脚で返ず 
ことがでぎるぞ。 


キヤ 


IP き— 


- aiii なパタ—ンは、ソニ 
ックお技いなどで動をを封じ 
られで、顯廚の端で固められ 
てし津 i つことだ。 

これを防ぐためにを、相む 
ちじなるのを處播で中足化い 


ぞ凡キックを巧つて攻めたほ 
ラがいい〇ソニックは、ちつ 
保間にかしスキがあるのでそ 
こを攻め i だ。 

元キックで巧打ちにずれば 
相手が転ぶので、 f 気じこつ 
ちの有利な^一^^燃に持ち込む 
ことがでさる々 



巧なちを恐れげじ i だ。 


ゲ I ジがたまればこっをの 
もの。歩をチ殺膊などで攻め 
るのもよし、レバ！ををおに 
振って、いかにおコマンドを 
入力したよラにみせかけで、 
裤をの挑び込みを巧クのを負 
しだ。 

をし、ガイルじ待おれでを 
巧な拳があるので怖 <ない。 
楽しでヴ—ジザ酒まるので、 
こ费らのほラザ有利とちいえ 
るだる哥。 




pi ! 


地上钱での y — チの差や、 
巧び道具の^|:^などの基本性 
能の差を戴かして巧えば、春 
鹿のほラが裔利だ。 

気功ををが0タイミングを 
読まれると、ガンで投 
げられてしまラのでをなする 
ぶラに。 

フ—リガンは、なちかパン 
チ連打や天昇脚で落とずこと 
ザで舌るが、反応が巧いとを 


化いキャンセルフーリガンで 
ポイポイ投げ-苦しま-つぞ。 


すばやく反応しぶ营〇 



フ！ U ヴンじは巧早< 




レイジ！ • 


載巧蔡や一兀キック、背中激 
〇を上爭 U 傑つ M いけばいい 
のだが、バイソンはグランド 
ス K レ ih を巧つで相打ち W 
悟でラッシュをかけ M くるの 
でかなりキッい。 

だザ、バッファ ロ！ ヘッド 
•八ッドをスカした資、巧キッ 
クや背やおりで i せた後が 
こちらのチヤンスだ0 
このとさじ、ま通に跳び込 
んだのではバッファ □1 へッ 


. 通 1 1—i 

IJiH* •^ 哪可 ；*: 

哪米 ^^ /L 

み！^玉 

看 ‘ を t 去 




U パ—サんを出されてお 
巧らラことはない。 

ドバッドで返されてしま受〇 
衆あいつもリバーサルが出 
るわけではないだろラが、巧 


かないチャンスは確実にモノ 
じしたいところ。 

パイソンが起さ上ザつたと 
をに、跳び槪〇が低い位置に 
巧なつていればベス K 。 リバ 
-•サルでヘッドバッドが出て 
ちスカずことザでさるし、出 
をない場合は立ちガ—ドをし 
なければならない。 

こ0^ラな跳び込みザでさ 
$うになれば、バイソンに 
巧していろいろな選択を強 
るぶラな巧け引さが生まれ 

<る馨つ。 

クレイジーバッファ □1: 
おまつでいる場合は、背中 
〇で乂为巧向を混乱させる 
を有効だ。 


のお 


てし、 





















巧な巧巧 


力の出^がレバー左ちのル 
キックにを更された(今まで 
は中キック】。これによる巧 g 
と、ニーバズ I 力—の使い方 
をいくつか巧介しよラ。 

•ム H タイキックでの豪抽 

かつでダルシム戦などで有 
巧だったのが、なちかキック 
でを制しつつソニックブ—ム 
を出ずといラちの。二—バズ 
I 力—のせいでエックスでは 
それがでをな <なっている、 
とおいさや、実はでをる。 

まず、レバー中立でムエタ 
イキックを連巧ずる。と同時 
にレバ—を左へ。ずるとなぜ 
か二—バズ—力—は出ない。 
つ萊〇、ムエタイ速巧からな 
らソニック？ V - ムを出ずこと 
が巧能なのだ。 



しかしごの巧法だと、ソニ 

ックブ I ムを涵める窥ム H 夕 

ィをま打せねばならず、秘か 

にバレバレごで話も…。-施 

の知戴としで愛け止めでおい 

でほしい。 

•ニーバス—力—トラップ 

二—バズ—力をガ—ドをれ 

ると乂さなスキがでをそラだ 

.が(実巧でさる)、ラま < おね 

り巧を当てれば反 g は受けに 

<い。スピ—ドの巧いエック 

スではなおさらだ。これを利 

用し、いをなりバズ—力—で 

巧つ込んでみよラ。 


相手が出した足化いなどを 
ガ ー ドでさたらここで初めで 
ニーバ K 1 力がをさてくる。 
このを、ずぐにサマ—ソル X 
を巧てるのだ。ちちろん苗め 
な二—パ KI 力—を出した直 
をから巧ラこと。仮じ二—バ 
ズ—力—のをに反おを受けて 
ち、倒れでしまわない限 口は 
チヤンスはある。無*巧の相 
手じザックリ決めでやろラ。 
グ—ジぜ活ま0でいればダブ 
ルサマ—ちををろん疆える。 



足払いなどを巧！ドした後じす 

Vサ vf ザおる。 W でい<宁 

•巧巧のいいカタ y 

起さ上が〇にソニックを厘 

ね、バズ—力で後ぶしてカタ 

乂を継続ずる。今までも使わ 

れてをた方法は、当なながら 

H ックスでち有効だ。へビ— 

スタ？\羊ックもおりまぜてい 

こう0 


0 


I智！ 


ガ V ルを使っての巧戦は、 
良ホのを化というよりも、相 
手キヤラのを化じよって閱い 
方がをねったものがをい。 

^ W ブランカ 

ブランカの新巧、アマゾン 
リバ—ラン(スライデイング) 
がでさたせいでソニックブ— 
ムをまむして g つことがで去 
な <なってしまった。 

このスライデイングじ確秦 
じ勝 M る技はムエタイキック 
とサマ（ソルトのみ。しかし 
サマ（據搔ぼ•八クチであるた 
め、がイル⑩不利なや間間合 
いではム H タイキックを連打 
し00パックジャンプで距離 
を取るよ f つにしぶラ。 



ちょい と n レ、 明ら巧じ絲满 V . 

ん薄じ化らむた巧っぼい。 

ガ V ルが有利なのは遠距が 

と逍距お。适距巧では小、大 

を混ぜつつソニックを巧ち、 

接近なれたら思い切って巧づ 

くか、距おをおして再びソニ 

ック〇 

跳びをむとさはやキックか 

かパンチがいいが、相手の反 

応次第でなおつさり返されて 

しまラ(バ—乎カルじやなく 


てち)のでそラそラ銳ぶおを 
はないだろ#つ〇 
グランドシ HV プはが—ド 
後、サマー、ダブルサマ—、 
ソニッタ襄華などが入る。 
確実じ何か決めよラ D 

>パ—ンス h レ — h の 

爵だ 

ベガ 

巧い道がななそラだつたお 
雍巧立ち大パンチ、バーンス 
X レ—卜。ベガ戦ではこの巧 
好非常じ有効なのだ。 

1をベガを転ばなた後、ル、 
中キックなどで！！び込み、•八 
—ンス S レ — h をを振りずる 
ぶ r つに出ず。ちしべガザ何か 
ーレぶラちのならバチンーソニ 
ツクがおまつたを萬びおつて 
近再り、小足扭いなどから•八 
—ンストレ—振〇しつ 


つためを作る。まあ、それば-ソパツ K ザいい。また、あり 


かりを延勺繰りおすわけじも 
いかないが、これを組み込む 
ことで、近距離戦ではかな〇 
佳位じ立てるだろラ。 

▼よ日辛い H いに… 

▼ W ダルシム 

ちまでと M い方はさほどを 
わらないちのの、ソニックブ 
1 ムをしやザみパンチで抜け 
られるよラになつたこと、そ 
して近距お巧をいつでち自在 
に出されるよラじなつたため、 
令まで似上じ厳しいちのじな 
つで： S る。 

前ソバットをガ—ドさせた 
後強大足扭いを出すと有効。 
ダルシムが何かしよラとずれ 
げヒツ X 累るいは巧巧ち)す 
るぞ。 

ド y ル遮しはジャブか逃げ 




がちなのが、ダルシムが强ね 
あんと近くで跳んだとなむ、 
投げよラとして逆に投げられ 
てしまラこと。落下やじ確実 
じ迎おずるか、素早<靡中投 
げなどで確実じ反療レよ劈。 


▼ 

▼ 


巧技を巧は 
このためか？ 

W サガツ h 


下タイガ—の硬直ザ長<な 
つたこと、前進しつつ攻巧で 
さる巧が増えたことで、かな 
り巧えるよラになつた。下夕 
イガーは出ず前の手の先にま 
でやられザでをたために、前 
ソバジ S で面白いよラじ巧せ 
る。アツパ—カツ S を直接合 
わせられさえしなければ、地 
ぶ戦は五分か、ガイルが有利 
におべるだろラ。 

離をれるとさずザじ辛いが、 
兜魏みは前よりやりやずいは 
ずだ。 

























w* 


ブランカは圧街的なリ—チ 
の摄さを誇つて3る。地上戰 
を制して相手じ§込んでま 
i らおラ。 
♦アマソンリバーラン 
巧いリ—チ、強む鄕避、遠 
簡带ガードさせれが i ぉ悔 
ねない、と非巧に賴〇になる 
巧だ。ただし読まれるとがび 
をまれるのでタイ/ニングはず 
な f つ。先読みで跳び込んで 
然 i らえたら、アマゾン U 
バ—ランは出さずじ巧空巧で 
をとず。またこの巧はガ—ド 
させないとスキザ大さいので 
i が稚い。 


ly 馬苗~ 

バッフスタツ hafu ンブ巧5 
も巧みつ蠢いだ。 

•しやがみ大パンチ 

アマゾンリバーランと比べ 

てモ—シヨンがかをいとい實 

利点ザあるので、間為い取〇 
などに便がだ。しかレ雜热い 

に弱い、巧の戻りザ獲い、と 

いった弱点があるのでを謙 U 

よラ。 

参しやがみルパンチ 

しやザみガ—ドしな<ては 

ならないので、ガードを意識 

たせておいでサプライブフォ 
ワード曲みつさだ。 

•逮立ち小キック 
足巧じ巧らい判定がないの 
で巧手の目の前でを用しよラ。 
•しやがみ中キック 
おめる M とがでさるけん制 


巧。使いやず U が多用は禁物 
だ。しやがみやキックに巧を 
合わせられ M 货巧ることは多 
いのだ。 

一巧巧は巧ちつい 

一て it 

新技アマゾンソバーランの 
おかげで巧手が挽んでをで< 
れやずくなった《確冀じ巧と 
せるよラにしておごラ0 
♦を直ジャンプ大パンチ 
ち龍拳の昇〇じ当ででを巧 
分路てる。判定が非巧 y 強い 
ので使えるが況ならこれを使 
ぉラ。 

♦垂直ジャンプ大キック 
大パンチよ〇下方向に判瑪 
ザある。また出ている時間ち 
長ぃ。 

♦ジャンプ中キック 
垂直だろラザ叙終だろラが 
と D あえずこれを離しておけ 
棟なんとかなると M ろがずご 
S 。 早めに出ずのがコツ。 

参ジャンプ中パンチ 
横方向ならまかせとけの狡。 
参巧立ち中パンチ 
證力なが空技だ。出るスピ 
IX が速いので使いやすい。 


♦•八1チカルローリング 

おまっでい^^:^ゎこれを使 
ラ。非常に塘力だが合わせら 
れることをあるのでタイミン 
グを読まれないよラにしよラ。 
♦グランドシェイフロ—リン 
グ 

おがだ。跳ね±が〇で落と 
して5ヒッ h 入れよラ。 
•しやがみ中パンチ 

相手の跳び込み攻擊 f か 
して攻おずることが巧§ザ、 
つぶされる技ちあるのでまな 

♦巧突ち 

碌とんどの攻巧じ相打ちを 
とるごとがでさる。引さつけ 
で巧を出し M < る相手には- 
巧的に滕でる。 f めくり気 
踩の攻114^ずかずことちでさ 
る。ただしこちらを副をつけ 
ているので大をな渡険をとち 
なラ々 
♦その他 

アマゾンリバーラン、しや 
ザみ大パンチ、なをかキック、 
電お、立ち巧举ツク、なち大 
キックといつをところおおを 
たなる。 



♦立ち大バンチ 
出るのは遅いが鸦をは強い。 
スーパー酉貨を落せる陳どだ。 


^ちを上が〇ぉ乂 


アマゾンリバーランのおか 
げでが芋を転ばせることがを 
くなった。相手のおを0^0 
にだ* D 巧めるかは—の分か 
れ目だ《 

♦巧究をを重ねる。 

頭ホ太を—段目キャンセ化サ 
プライズフォワ—ド巧みつを 
がおいだ。をらに連続して誤 
突ちあ燕が、巧める時じは麵 
んでおいわなラがいいだる劈。 
♦アマソンリバ—ランを■ね 
る0 

コマンド系のキャラに1。 
返そ奇としでくれやずいのが。 
傾向とレ Ms 回ほどリバ（サ 
ルにチャレンジしてそのあと 
ガ—ドずる人がをいので*そ 
こでサプライズフォワードか 
ら植むのだ。あくまで読み嫁 
ので巧初からガ—ドずる人# 
いればリバ—サルが出るまで 
チャレンジずる人ちいる。 
•倒れている相手じまなって 
おいて起を上がりにサプライ 
ズバックの無我を利巧して起 
を上がり巧をずかず。そこで 
ングだ。 

雜巧び込みをまねる。 

ジャンプ大パンチやジャン 
ブをキックをまねよラ。 

^がび込んでから 
んちゃ〇ぱ〇巧み 

U 0? 

強力な対蜜おを持たない相 
手には i 的に P 込んでい 
こう々 

•ジャンプ大パンチ、やキッ 
クでがび込む。 

跳び込んでからサブライズ 
フォワ I ドで裏にまねごで晒 
みつをが狙い。頭突を夺ヤン 
セルを間じ入れてあいい。し 
かしこれち読まれ f 遮立れ 
るので連続攻 g との二がにし 


ておこラ。連続技としてはジ 
ャンプ大パンチ《中キック) 
i 近立ち中パンチ i しやがみ 
中キックが巧全。ラス S にし 
やザみ大パンチを出ずとつな 
が〇ゴらいので反おされやず 
い。ただ、これも出さずじ様 
見て返し技を誘ラといラ 
學あある。またジャンプ大•八 
シす1しやがみ中キックキャ 
ンたル大口 IU ングの3段ち 
お爭慶でいい。最後の□—リ 
ングはレバ—を入れてからボ 
タンを押をラ。同時じ入力す 
ると n — y ングは出ないのだ。 
•ジャンプ大キックで挑びこ 
む。 

当たるか幾を、§いかの間 
合いで跳び茲むのぜコッだ。 

大キックを班ずか放さないか 
の二巧である。求た！たらな 
いと思つて投げに f りする 
人に背てることをできる。当 
たらなそラで结たる間合いを 
巧え去つ。 

變 

麗 


Js 本巧〇に攻め 

一疫大丈ま！ 

基本的な行夕！ンはこ 
んなところだ。あとは瞬い巧 
がをわつたキャラを牟必に D 
ンポイン S といこラ。 

r キャラ別対応巧一 


J 二 i 養案！ 
一 W まミィ 

ガ IX がをになるとフ t リ 
ガンザ来るので□(リングで 
落とそラ0あとは巧本通〇じ 
やつて大丈夫。キャノンスバ 
イクは上密でかび M < るので 
垂直ジャンプ巧ち轉な顏禽 U 
に気をつけぶラ。スピンド I フ 
イブスマッシヤーはガ I ドし 
て‘八—チカルだ。 

一巧ィ VA 

ダ-ソシユ技を猎斑〇て！\マ 
ゾンリバ—ランだ。疆直ジヤ 
ンプ待ちも有効だ。 

JOI ッ5スナザ巧 

一 W バル弓 

ヒヨ—バルには•八—チカル 
溜めブランカでいこラ。バ！ 
チカルを出ずタイ/ニングを読 
まれるとバルわロナの街食な 
ので、タイ/ニングをずらずこ 
とを忘れずに。また m でちく 
ちくくるバルログには跳び城； 
んだり、アマゾンリバ—ラ ；V 
を使つたりしよラ。電 g ち有 
効だザスライデイングに気を： 
0けよラ。 

^0— y シ々巧让！ 

一 

サ vn はガ—ドずれば陋み 
つ悲、ル電巧、しやがみ大パ 
ンチで大丈夫だが、ルに限っ 
M な誦られ損じなる。立ちか 
キックなどで落としてちいい 
が夕 V ミングが難しいので、 

U やがみ大パンチで相打ちを- 
と 0 ておこラ 〇 制空権はジヤ 
ンプして早めの中キックでと 
れるので、あとは手をなして 
咱みついていこラ。 
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パつ—アップした巧を巧いこなせ 

ザンギエフが 


マ魔法の奪 

▼巧いこなせ 

^^前かをなをやキツクは牽 
刷巧としでかな〇淀ねれでい 
たが、エツクスになっでがら 
に使いやすい狡となっお。 

どのへんが淺<なったかと 
言ラと…、 

♦リ—チザ伸びで、大淀接い 
より电長くなったり 
♦下方向への判定が強<なっ 
た 

といったところである々 
また大足化いと比べてみる 
と、大足化いは当たったとを 
じ相手を転ばせることがでま 
るといラ大さなが点があるの 
だが、空振りしたををのリス 
クも大さい。立ち申每ツクは 

巧の出るのち戻るのをかな〇 

早いので、技のスキに段ミ J 

れることはあまりない。 

よって、こちらの攻8^巧 
興に当てられると去は大搂 
い、巧読みち含めてちよ。と 
簡おのないときや、間合いの 
遠いとさは立ちやキックと巧 
いねけよラ。 


この技は y — チちあり、下 
方向に判定が強いので、相手 
の足化いにがしで巧ラのが有 
効である。特にリュウ、ケン 
戦じおいては捕力を発揮ずる。 

リュウ、ケンのずべての足 
化いの間岔いのがから、こち 
らの立ちがキックを發 M るこ 
とができるのであるゥ榻手が 
お化いを化しそラなとまに巧 
親みで出しでおいを〇、推手 
が涅仏いを空ぉ〇したとをの 
與〇に当てるのがぶい。 


また、この戦法な强とんだ 
をキヤラじ巧して使衷るのだ 
が、立ち中キックな拨の鄉寒 
がかなり強いので、巧手が伺 
か巧を出そラとするとをにな 
ち中キックを置いておけば、 

相手の巧を出がかりで潰なる 

ことザ多い。このとホ yf チ 

の長さを生かして、こちらの 
足の先が当たるくらいの閣を 
いが望ましい。 

判定の強さを生かしたが巧 
を OK といラのちある。これ 
は体力にかなり余裕があ KHI 
葱に限られるが、遠間でシヤ 
カシヤカ技を出ず春麗などに 
有湖である。 


，大〇さな手を 
^使いこなせ 

飛’ひ翦誤を满レでしまラ新 
必殺技パニシングフ 5 ットた 
ザ、ちゃんと使いだごろを押 
さ之ておがないとその巧力を 
発揮ずることがでをない。 

まず相手か截けるとをじ使 
つてはいけない。どラい一つこ 
とかといラと、巧手か飛び遭 
具を g つたあと硬廣が解けで 
から巧-つと、こちらの按のス 
キに冷静に返し按を巧らつ M 
しまラ。これは巧夕みシ厶戦 
のときじ多い。 


よつてこのほを使ラときは、 
「相手ザ巧び道典を寒つだろ 
ラ」といラ巧読みが重喪にな 
つてくる。理想とレては、相 
手が巧び道具を出した巧巧に 
消して、硬直中に大楚化い加 
スクリュ1を入れることでぁ 


あし相手が巧び進臭を f 
なかつたとをあ、ただ巧手の 
規び遍舆を消ずためにおした 
と巧よ〇相手の巧庇は i る 
はずである{霞い巧り】。 


パチ〜ンとやらむてしま‘ 










んそ 


覆這い s ろ 


この巧ち稍をが強<、大つ 
をな手のがかにはやられ判定 
がない。お«でない必殺巧や 
無かののれたお巧巧など、ほ 
とんどを返ずことがでさる。 
前に進みながら巧ラので、リ 
!チちかな〇巧 U といつてよ 
いだろラ。 

先ほどの立ち中キックの使 
い方と同じよラじ、相手の技 
の出がかりを潰ずことちでを 
るが、大つをな手ザ出るまで 
勢し夕 Y ムラグがあるのでま 
蠢レよ皆。 

また、推苹0^力を削れる 
とい5のお大をい。今まであ 
と 1 H ツ h とい i つところまで 
おいつめで、そこを入り込 
めずに魚けてしまラことがぎ 
かつた。これからな相ずの起 
を上が〇に大っ巧な手の部分 
<^ねでお<こをがでをる。 

M れの旅巧で、おを上がり 
に卑 y ギリ大つをなをがスカ 
るように放しで、相手が「あ 
れ、スカつたなで」と思つて 
る閲にスク y ユーをかける数 
法おある。起をぶがりにザ1 
ドになるかスカるか、ねか〇 
じ<い去つに出ずのがポイン 
K でおる。 


相手にとつて、遮づいで< 
るヴンギはあ怖な外の柯物で 
もない。ならばザンギとしで 
は、近づ<ことがでさた 、 i 
ほスクリユ （1 回は入れてお 
をたいところである。 

相手をちばせることがで悉 
たら、近い間合いならめくり 
でボデイ-^レスを、遠い間合 
いなら立ちかキックを起さ上 
が〇にちねるのがよいだろラ。 


ちし巧苹が巧を喧らつたとを 
は、そのまま連続按につなぐ 
のをぶ S だろラ。 

猪爭ぜがードしたらスクリ 
ユ—を猩~つ。か技をガ—ドさ 
せてからのスクリユ—は、ジ 
ヤンブで逸ばられることはな 
い。屯し逸ばられたとさは、 
こちらの入力が巧かったとい 
ラことである。 



まだまだ修ん①ラ。 


こちらがに入力しでち、 
巧げられ判定のない必殺巧で 
は巧けられて U ま100こ一つな 
ると、こちらがスク U ユ（に 
い < のを相手にわからない-^ 
ラにしな<てはいけない。こ 
れは主じめくり飛ダイーブレ 
スをガ I ドさせたあとの謡に 
なるが、しやがみ小パンす、小 
渡化い、中足化いなどを i 
勞てる数ををえていくとよい々 

また、海莽によつては起き 
上が〇のおお按をおすことが 
でをる。め<り①ボデイプレ 
スなら ！ r U ユク、ケンの巧 
儀拳、まなの天巧脚、ガイル 
のサマ—、バルログのスカ— 
レツ h テラ—なだを潰せる。 

忠画から演せるのは、春鹿 
の天巧脚である。起さ上がり 
じジャンプしでレバ—下のか 
キックのひがで、春おの頭に 
当たるぶ身にずるのである。 



また巧まを 

だが、バイソシを転ばせたあ 
とにラまいタイミングでレバ 
I 下の小キックのひだで跳び 
込むと、バッファロ—ヘッド 
を出されても巧地でガ—ドで 
をるし、こちらのひだをガー 
ドをれたら小足仏い i スクリ 
li — と搏つていける。 

一決めろ、 

心ファイナルアト 

J ミックバスタ— 

レバ-- S 超転といラ難しい 
3マンド U 施え、非常じ間合 
いが换いのでかな〇使いづら 
い技である。ここでキヤラ別 
にどの<らいの簡曾いなら吸 
えるかを爵いでおこ_つり 
まず、巧手と密蒙した1$^ 
から小足化いを鸯でた閒をい 
なら、全キヤラ吸ラことがで 
さる。 

密着からしやがみみパン 
チ X2 を当てた間をいなら、 
巨.本田、春お、ブタンカ、 
キザミィz^外には巧めるごと 
がでをる。この間合いなら、 
fsH イロンとサガットは投げ 
返ずことができない。 

ザンギエフじは、密をした 
から立ち中キック、立ち 
や处ン乎、や足仏いを当てた 
間台いでち決めることがでさ 
る。 

<4!の狙ぃ方 

ここでほ、実戦で使えるい 


くつかのパ UHi シヨンを害 
いていこ*つり 

♦ジャンプかキック{レバ— 
下のひさ > から入れるり 
♦起さ上が〇に密着し M なち 
ルキック即かお化いを幾でで 
から入れる。 

•相手の技のスキにをジャン 


!進 



こんなホ読みヴ 
理想なのだげ。 

プ(要先読み】から入れるり 
•バニシングフラットを当 M 
て(スカしでを巧】かな乂朽ッ 
参リバ—サル(起き上が〇な 
ど)を驾つ。 

巧たな曲い方が 
必要だ 

キャラ別巧巧攻齿 

ここからはい<つかのキャ 
ラじ絞つて、キヤラ別攻略を 




をろ巧仏いは 
こわくない 

巧ュタケシ 

すべでのおおいに立ちやキ 
ックが勝てる。しやがみパン 
チ系で返し MV るよラなら丄 
足化いを入れでやろラ。 

立ち中ホックに昇龍を合わ 
せられるのがごわい。乱発ず 
るのはやめぶう。 

跳び这みあ、相手の巧に入 
つでひさつけての W ラジアツ 



〇鶴巧ち 
ことがで 


ミ I 心 

苗。 • 、 


權手の下じ入つて 
游ヴリアッた 

Xで碌とんどおつことがでさ 
琴でをそのあと近づ 
聲さるので OK だ。 

超—が D 昇龍も、ラまい 
タイ苦ングでめ<つてボディ 
プレスをがせばまずことザで 
きる。 

相巧わろホ丰 

e さミ 

W フラシホ 

基本釣にこちらの狙いは変 
わらない。巧手が何か技を出 
しでいるとをに挑び込んで、 
ジぉンプキック^スクリュ— 
と持つていをたい。 

プ1|\ンカの樣とんどの巧は、 
しやがみかパンチで返すこと 
がでをる。新巧のアマゾンリ 
パ（ラン{スライデイング)ち 
返せるが、大淀挺いはダX。 

ス J パ in ンボのグランド 
シ H イブロ fiv ゾグな、房押 
しのしや好みかパンホで1旅 
返せる。巧 Jd たあとなら、 
立ちやキックが碌ぼ磯莱に键 
たる。 

巳はたモ 
クたのに 

化バ或シ 

とにかくダッシュグランド 
ストレ1卜が辛ず巧る。-番 
確率の苗い返し方はなをかパ 
ンチだが、負けてしま奇こと 


j 心葬 

ち」ミ 


おある。 

ただ、I度おばせでしまえ 
な、滴述①よラにスクリユー 
1圃分が約荣なれるのは非鞭 
に大をい。麵疆端なら、その 
まま最後まで持0でい<こと 
お rii である。 

クレイジ—バッファローは、 
w ラ：^ f ^ッ h で確菓に返ずこ 
とがで巧る。まわ、ガし 
たぁとはスクリュ J で吸苟こ 
とがでをる。 



巧巧に吸つてあけましょラ。 










キずの充チ グと 
ャれ判実ち今で思 
ラば断し截ま大之 
だ、をて0で丈る 
0か巧を湯どホの 
な違たぜおだで 
りそ巧でりろ ' 
上なをい、ラス 

f む兵け逃0ラ 
よ器ばげ イ 
狙ラ°か大 デ 
え訓一なパ ィ 
る練巧りン ン 








谭 I — 诚-•マで王 ■ I 



エツクスになり難しく 

證驟 

たと 觀 


画は 


玉ツクスになヴで、近距雜 
巧がレ•八—をガ fK 方简に入 
れることによつで、いつでも 
出せるよラじなつたダルシム。 
また、3種類のドリルは利谣 
価値大。これらを使いこなし 
頂点へ登〇つめぶ云0 

」高ぃ信頼巧 

一霍》巧護 

ここでは近おお巧空巧につ 
いぶふれてみよラ(含むスラ 
ィディング)。 

さまでは、跳び込んでをた 
相手を<ぐれるほど近くない 

と出てくれなかつた巧であつ 

たが、レバ—操作でいつでち 

OK じなり、地上での兵 

巧は後頼度が窝くなった々 

特に小パンチ、小キックの 

強さはダルシムを使つたこと 

のない入でち巧っでいるほど 

である。ックでち十 i い。 

これらの按は、たとえ-方 

的じな i けでち、その場合、 

相手が早めに萬い位置で技を 
出したと t ををいので、連続 

攻 g につなが〇に < い(ケン 

はダメ)といえる。 

もちろんそのあとは、中パ 

ンチで投げ返しを狙ラこと。 























るつサな使ラるラ か応な ス 
。だガ 0ラねか。:：まにしんい h 
けッあ必けら湾！あはててさは 
は h つ要でダし、、い、のな小 
地にそははルっこた跳ちり° 
上はラななシヨんりんいヨお 
じ使そいいムガなずでいガ插 


じ使そいいムガなずでいガ插 
いララんのはブとるく 0ブス 
てべ 'じでをラこ。る；ラキ 
ちしビや、いスろ 巧回スが 
燃03な無 k 卜で 手目 h 少 
やこッい理とがし ちじ X な 
せいたかじし、あよ な反目し、 
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) スマッシュのあとの 
ースラ Vf ァィンク 

リュウ、ケン、赛應に有効。 
スライデイングで裏へ！一る戦 
法だ。 

まずゾユウ、ケンから〇や 
口巧は、スマッシュが揀ずれた 
ら-ホ遮んで大ス号イデイン 
グをずるだけ。実なこれ、ガ 
I ドがでをないのだ〇え巧と 
思5かをしれないが、リバ— 
サルアタック、投げ返し、ま 
たは§に拨けてしまい導た 
らなかつたといラのはをまで 
にあつたが、が—ドホれたこ 
とはまだ馬たことがない。 

ただし、大ス！つイデイング 
で巧手と位 S が、入れ轄わら 
なかつたとさは婿—ドでをる 
ので、反対側に回れるぶ|〇に 
練留しよラ。 

似たよラなことが海巧だを 
でさる。だがこの場潑强、审 
スライデイングにずる々 

タイミングは、リュな、夕 
ンよりややをめじ巧く。巧巧 
ずると、裏へ回 D つつ、中ス 
ラの巧後の攻お判定ザ当た〇、 
頭突をがつながるので、 3 段 
で相手はピヨる。 

そのま、ス S 日時化に、跳 
び込んでさた喜おによく決ま 
つた巧と同じ型だ。 

また、 U ユウ、ケンと同じ 


^経験を積んで 

バイソン 

とりあえずダッシュ系攻お 
鞭見てから返ずのはツライの 
聲、読み(悪く言えばカン】に 
賴らだるを得ない。 

逍ければ、しやがみかパン 
チ、スラス-^キック連打など 
で巧制しつつ、突進を止めよ 
劈。ズ—パ In ンボだけじは 
ま意ずること。 


巧翻駆雑であれ’ば、なちパ 
ンチで押ず。王ツクスでは、 
しやがみよ〇立ちパンチのほ 
ラが脊効 Q よラな気がずる。 

さ7アローヘッド•八ツド 
で巧られたのなら、そのタイ 
/ニングでパンチをおずのはや 


技を靈振〇ずると渡険なの 
で、巧が樓かない壓おでは、 
さ0げなく7沪イヤ！を巧を 
たいところ。とにかく、神をれ 
るとツーフイのでいかじをがけ 
るかがポイン h 。 がんげろ*つ0 

心■大の S 

バルログ 

スト n シリ—ズ中、最大の 
天がとも靈えるパルログ。徹 
廈的にヒヨ *•< みをやられる 
とかなりキツ V 。 一 度返し巧 
を成巧させたら、そのまま八 
乂るのザ-黑获兼だろ一つ。 

八乂がないな人をいると思 
ラので、返し巧を f 旅 巧 
お<。 

八ルセロナ邑^^ズナを地尤 
で返すのなら、レパ|が*ド 
方向かパンチか3ガブ普ス X 。 
空中では、近ければジャンプ 
小パンチ、遠いとさはジャン 


蘇 


画 

スカイ八イク □1 は高い軌 
進の大ならばルスラでかわず 
こと。あんま〇しつこ<やつ 
で V るのならフアイヤ—で焼 
<。典でからではまずムリ。 

ヒ哥！バルは、 m を早めじ 
出まれた〇、先を当てられる 
と巧旅しに<いのでま戦は必 
ま。でちダ沁シムは、こラい 
つたキヤ雙巧けと言われる巧 
手がまだかな S ほラなので、 
上なは狙えるキヤラだろラ。 


の体力を奪えるかがヵギ。全 
部奪えれば当 i おだね。 

L と D あえず II そ-つ 

一酱•畜 

やはり、堅実にい<のであ 
れば、巧始直後はパックジャ 
ンプがザススメ。ス—巧—頭 
突さでおればド U ルキック、 
前にズンズンホいてきたら、 
中キックで追い化ラ、巧巧想 
でも樓ねない。ス—パ--茵貢 
は当たらないのでごま也をゥ 
とにか<、おれたらかのフ 
アイを一で、完全迎おお數で 
望むこと。お手が前に掷んで 
きた島、； fill して立ち大キジ 
クがいい。初めの内は裙巧を 
でをいいし、-ホ退っで{廣画 
にフアイヤ—が残っている攝 
合)フアイヤ—を g て强、ま。 
たく問題ない。 

おおやお尻ばっかりで跳如 
でくるのであれば、しやがみ 
や立ちキック大パンチ(伸ぴ 
ないほラ】がオススメ。エック 


n 


暖 


逃げパンチはスヵ〇やずい 
ので使わずに、前に嫌がか、 
垂直のほラが当た〇やずい。 

巧手が何の巧で銳ぴ茲むの 
かが読めないと藤機は薄い。 
近づかれたら、八られる前 


のあとは、スラス K キャン t 
みフアイヤ t などで押してい 
こう。 



ドリん i スラストでビ3ると 
寒あ恣る P 

だが、 f 載の使い道は、ず 
かしおげを盤ラのに有効。読 
まれでし津~つと、巍な返され 
でし索ラが、相手にブレツシ 
ャ—をかけれげかける读ど決 
まりやずい。将にピ3ピ3づ 
前のと惠はホャンスだ。 

最後じかのドリルだが、巧 
第に研究が遊み、戰路の媛が 
広がってさを 

特にリュウ、かン i 動拳 
は兒てからでも雲腐に會つ 
のでお試しあれ。大スラィデ 
ィングザ短くなったレ、化る 
までが異様に遅いので、この 
ド y ルは見逃がせないぞ。巧 
らい投げをえま意ずれば、削 
用破擅はない。相手との間海 
いを規插めよラ。 

キャラ別が応巧 

完を巧瓶！！、待ちキャラな 
どと呼ば^がルシムだが、 
攻めと言っでをドリル速巧か 
らのスラス4.キホン t ルファ 
ィヤ—や、そこから投げるく 
らいしかないので当たり前。 

とじかく、売金に避づけさ 
せないのは不可能だ i ラの 
で、それまでにだれだけ裙手 
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方ードすることおホ班。箱第のあせりを誘い、 
‘ザスすがくむ揉返し巧すI苗 ‘" 









大涅進の原動力となつ 
た大淀巧投げ0いかに 
大銀杏につなぐかが!路 
負のカギだ〇さ固ばか 
0はお唐的にやらせて 
もらうそ々 


タオレのおけ〇〇昌主規搜か I 
资てみろ 

E 未田 


エツクスになつて大费<を 
更されたのは、通常おの多く 
が立な、しやがみで入れ換え 
られていることと、大錶巧お 
げを身に巧けたといラこと。 

まずはそのへんを中むに党 
ていこ一つ々 

含常巧は 
▲ CM ば ES なし 

立ちとしやザみとで入れ換 
ねつた技、出しかをが変わつ 
た技(化い激り、丸太谢 Q ) 

じ関しては特筆するごと綻な 
い。操作系じ慣れさ之ずなな 
今までと同じよラに使えるな 
巧しく追加されたしやがみ 
大パンチが接近戦でをに立つ。 
I I 段お D 手になつでいるのだ 
が、1発目と cu § の間のス 

キが少ないので、1発薛のお 


D 手を空振りしたと M 巧じ反 
巧しよラとした相手に CU 発目 
が当たることが多い。混戦じ 
なつたらた〇あえずしやザみ 
大パンチを庶してみよラ。 

^大おを 

んまずは巧げ i で 

ここから本おの犬銀杏投げ 
じついて触れでいご劈。 

大銀密の巧たる利点はコマ 
ンドのを巧入力が巧能といラ 
こと。い0たんレバ（入力を 
巧巧させでしまえげ、その後 
ガード方茵(右問をのとをは 
* 乙にレバ—を入れ続け 
でいれば大叛巧の n マンドが 
嫌続される。 

簡単にいえな、 

とコマンドを乂为レで、その 

まま後ろじ避がる。相手が大 

銀杏の間合いに入つたらバン 

チボタンをポンとがせが、ピ 

クリとも動かずに大銀巧をか 

けることがでミる0 

をらじボタンずらし押し 

(大、中、かのパンチをこの 

腰に I 巧だけタイミングをず 

らしでポポポンと緩 <拌ず) 

ちあわせて使えば~歷効果的。 

この先行入カボタンず h りし 


押し大銀杏投げ ( W 下先行大 
深茜)は、あらゆる場面で威 
力を発揮ずる。通常のおげや 
つかみはボタンを押したとき 
のみ反応ずるが、必殺技の大 
銀をは巧したとさと雜したと 
をに巧廠レ i か出るので、 

単辆に考まると通常投けより 
も 目お投げやず い。 をらじ巧 
げ間をいお忠いので7倍ほど 
投けやずい計算になる。 

先行大お燕はソパ^サルお 
出しやずため、热び茲まれた 
〇、起さ上か〇じ按丧重ねら 
れたりして攻め这まれたとを 
じも常に先一打乂力した^で 
ずらし押しを続けでいれぼ、 
相手の連続技か途切れた巧阅 
じリバ—サル大綴密が決棄る。 
ただでさえ巧り(待を}ち利だ 
ったキャラが、さらに巧季の巧 

御(反 g ) 巧を身に巧けたと露 

-スる。 

をちろん大銀杏は巧めにお 

使える。当て大銀杏や蔚貨大 

銀杏などがそれだ。 

よく使われる当で大潔森と 

してはジャンプ大キック大銀 

杏やめ<0スモウプレスか症 

化い大銀杏ザある。前者はが 

んだ瞬間じ n マンドを入力し、 

雜び豫りを当てで{ふくらは 


茜を相手の頭に缉てるよラに 
挑ぶのがベス h ) 定地したら 
ずぐに撥ばる。をちろんボタ 
ンはずらし狎しだ。 


めくりからは、宮分が穗手 
のを備からを挪に捣かつて跳 
ぷ場搏は、1\4/ f と入力ず 
る。祗地をずぐにおばてちい 
いザ、巧手のおげ遷しのタイ 
ミングぞ狂わせるといラ意巧 
でか足抜いを源せると効巧的。 















スーパ—百貫落としからを 
大お巧を湛える。ただし百巧 
で落ちて巧た自キヤラと相手 
キヤラとの f な位ち関係が 
間おになつ M < る。 

若地後の薇！！が相手に密着 
していれば、をめままおげる。 
ちちろん n マジ K は空中にい 



少し離れたところ y * 地し 
たらレバ—を相 HMQ 商に入れ 
て. 一〜 g 歩衆を、そこからク 
ルツとレバ！を半騒転をせで 
大銭を。いつそのことサバが 
〇じい 0 M おいい。 

投げにい<にはかレあいと 
ちな、ス（パ--頭藻を、涛度 
の房震なだで巧める。茵貨ぞ 
出した宙幾にため始めれが、 
着地時じは簿めが雜成ずるの 
で、ムダな<巧<ぶラに。 

▲大巧巧 
^真の巧怖は 
^これから巧まる 

突がだが大銀をおげはおな 
夕 X — ジが異様に大さい。大 
銀をのをに、をラ-撃憤ら於 
せば7割ザたピ a る。ここで 
はその h ド y の-おをメイン 
に考えてみよラ。 

まずは中、大の百裂張〇手 
がある。百裂を重ねられると 
巧神的重圧からか U •八—サル 
が出じ < い。当たれば気お、 


起き上ヴりじは頁が巧り 
スク少な<大きな U 夕 IA を望 
める。 

やや大のス I パ！哲貨碧と 
しち効果紀大。大銀杏の着地 
点から大百 K を出すと、め< 
りじなるのでかな D 使える々 
しやザみガ—ドでさないとい 
ラのもポイン h が商い。 

百貧を一^した巧手がホ読 
みで巧空^^^よラなら、 
その落下中を狸つでス—パー 
頭突さを当てる。ここは読み 
の領域。 

百妄をち戒しでなぢガ —K 
しでいるよラならが帶化いや 
仏い務りで足元を攻める。 

どんな攻 g に対してを的確 
じガ—ドずるよ3な巧手なら 
サバ巧〇じいくといい。 

これだけ多くの攻め手があ 
るので、-度大銀杏おばを巧 
めてしまえば非常に有利に巧 
いを進められる。いかじ大錶 
巧にをごでい<かを常に念頭 
じおい MU お i つり 

^いつでおどこでち 
んホ巧入力のスス乂 

とにか<常に大銀杏のコマ 
ンド入力完成の状態を作って 
お < ことが望ましい。 

とりあえず入力完成したら 
そのままをろにおがる。ある 


いはしやがみガ—ドしたまま 
がが巧めてくるのを待ち受け 
る。 

こちらから閱いに赴<とさ 
をホ進んではクルツと 
レパ 1$ 回転させて入力ず 
る。それをなりおしながらジ 
ワジワと近巧いていこラ。 

ある程度まで接近でされば 
化い踰〇やがお化いなどのル 
巧を使いつつプレツシヤ—を 
ちえる。 

どずこいやス—パ—百巧は 
出した巧間に大銀をを入力し 
よラ。百裂張 D 手ち先行入力 
したが態で出ずよラにすれば 
を5完璧だ。 

k ホ適のライバル 
^巧び進具はどラ 
A ずる？ 

盡厳大パンチで避ける。今 
翻の爱顧大パンチは空中で移 
巧でをるぶ3になつたので、 
勢までぶ〇お格段に避けやず 
くなミ。 


少しだけおけやす <なつた。 

猜地点に足化いを出そラと 
ずを相手に巧しでは、少し遠 
めの位置に着地 U 苦、唐地と 
罔膊じ中や大の務裂おり手を 
出ずよラにずれが、液動足化 
いやソニック泥私いにみしは 
対応でさるよラになる。 

昇口豫 D を傭0で<龜相手 
には、ま易じ大パ A チを紙さ 
ずに、垂直ジャンプの大キツ 
クを少し早めに置いでお<感 
じで出してみるとよい。 


- tisaiiK えたら 
キャラ^}^ 

^>||ッ々の巧けかた 

を— 

U 努ィル 

ゾニッ濟を整った後じいろ 
い当てられる中間間 
合いな！番不利なが況。 

擦遂レでソニックををった 
瞬瞬*^らって跳び込み、 
大 i からの-連の攻めで- 
舞にカタをつけるのザ理想的 
な阐いかただ。 

遼距雜{特に端 i 端)は嫌な 
間をいではない。ソニックはお 
い巧〇引をつけで小百夏で避 
ける。蕾地 U た！！商にはどす 
こいや頭突をががせるよラじ 
涵めきくってぉ<。 

ソニック後に歩いて<るガ 
ィルに対しては小百貨から着 
地酉裂が宵讀 
牠①飛びお興キヤラに対し 
でをほ樣國様の蘭い巧がでを 
るが、飛び逍巧よつで遺けや 
ずい、じ<いがあるので十分 


心パル宮差がじあ 

V だ 

すパルロ々 

憑常按の轉お画や授げを ： S 
に関しでは、こちらの辖うに 
分がおる。 

バル〇グの煩みの網のィズ 
ナ、パ也セ〇ナは引をつけで 
ル巧賃をがせば大变夫。スリ 
巧けるか、«巧的に攀產ずる 
かのどちらかだ。 

バルた a ホまで封じ M レ乘 
ラとバルログじを決定的な攻 
め手がな<なり、县いに稱お 
合ラことになるだろ W つが、を 
せつで大どすこいをおしでし 
まラとバック転からの投げを 
腹らつてしま-つ。しびれを斑 


心チクチ々巧巧 
^ -11 
方る巧 

気功拳を追いかけてさて、 
足化いや立ち中キックなど P 
チマチマとダ乂—ジをちえよ 
ラとずるのが喜唐のを本攻め 
パタ—ン。 

気巧拳じ突つ込まないよラ 
に、き度がタメていないのを 
灌詔したら積極的じ大どずこ 
いを狙ラ。1回や日回ビンタ 
常落とされてち構わない。- 
発当でれば十分お釣〇が<る 

錐巧大銀杏があるので跳び 
遂衆れるのは恐 < ない。 











エツクスの T •谦—クは通 
常巧の判定やスピ f ドが変化 
したものの、追如の新按など 
が-切を在しな U 。 そのため、 
基本的な攻め方はス f パ I の 
頃とをわらず、足热いなどで 
攻めつつ、跳び込みからイキ 
シカンタイフ—ンを沼 I つと ： S 
ラちのになる。そのため、い 
つでち桃び込めるよラに巧怠 

いを詰めて、接近戦を、5巧け 

るよラにずることザ重要だ。 

逆に攻め込まれたとさは、 

いまだ無®時間が巧在ずる h 

マホ—クバスタ—小でお堕し、 
巧び道具を持つキャラには、 

コンドルダイプを使って攻さ 

を組み立てることが基本とな 
る。 

お上ぉでの 

卡ク 

羅ラまでをないが 、 T •ホ 
—クには、满び道具がない。 
しかち スー パ—までは、強 
力だった裙按系が判定、スピ 
I ド面で大巧に变更され、地 
上戦はさびしいちのじなつた。 

まず、中足化いだが、少し 
判をが小さ<なり、相むちが 
を <なつてしまつではいるが、 


使いどころはス—パーと-緒、 
t ち早めに出して、踏み込 
あとずる相手を迎え g つよ 
奇じ使ラのが理想玄ック 
スでは、相打ち OK の巧持ち 
藉搪つて使おラ。 

無に、大足化いだが、器 V 
が$ラに2回足を出ずが、 
この圃転スピ—ドが遅くな。 
てし萊つたので、 CU 豬园ザ多 

み§られやずくなつでし求 

。た。後ラ場合、 CU 固浸の楚 

を结 M るような感じが巧紫的。 

をし<は、なち大キックを化 

した厳後、巧手が批そ奇とし 
たお狂いに！回目の足政いを 

巧ねるよラな巧い巧を効梁的 

だ。ただし、巧自^スキが 
大さいので、跳び这み y な十 


分を恵ずるよラに。V 



このほか、地上おで使巧頻 
度の巧かつた立ち大キックが、 


しやがんだ巧手じ当たらなく 
なり、かな〇つら<なつた。 
立ち大キックは、リュウ、ケ 
ンなどの規び巧輿の出がかり 
を巧ずとをなどに巧えるが、 
足化いで巧単におせるよラじ 
なつでしまつたので、注巧し 


て使お貫。 



地ぶ燃でよく使ラ巧の-つ 
に、しやがみ小パンチがあつ 
たが、ごれち判定面が小さく 
な〇、ただ連打しているだけ 
で揀、薄搪按としで使えなく 


なつた。しかし、いまだめく- 
り技からの S ヒツ X は存巧し： 
ているし、突進系の技を化め： 
るのにを相変わらず傑えるの： 
で必配ご無巧が0熟火- 
スパイラルアロ---なをちろん、ぃ 
ベガの立ち大キックや逝を艦： 


でのダプルニー芽兵返せる0 



尊 


ャンブかパンチ、へピーボデ- 
ィプレス(ジャンプレバ—下い 
大パンチ】などでおる。 ： 
これらの巧な、強い攻巧聊い 
定を持つでいるので、無殺対- 
空巧必みではなかなか避をれい 
にくぃ。 ： 
距お別に技を還おするのない 
ら、至近度！！は前巧に強いへ- 
ビ—ボィブレスが強い 。 T - 
巧向からの袭巧±ばには、貧" 
けにくいのでを巧しでち OK 。 ： 
みレ遠目なとなは大パンチ、 • 
それよりをちいとをは小パンい 
チの巧び化みザそれぞれ宵効： 


ii チ 


特に小パンチは釋定が強力- 
な ± に、 技が出 っぱなしにな： 
るので、ジャンプと同時にお： 
せば、巧手の登り絲〇なだずぃ 


おをるんプランカにも有効だ：^ 

が、あ談〇適巧に神経を使ラ： 

とスラ V デイングで足元をす•ら遮ずことザでさる！^ 
くわれるのでをなしよラ。 ： ’ I I 

H 

下ま ： 

T •衆—クは H ツクスでち： 

やな〇銳び茲みからのメキシ： 

カンをおラのが、攻め巧中枢- 
となる。 

跳び込む按としで I 
のは、ジャンプ大パン V 


▲ 


で有効なち： 
パンチ、ジ： 



タキシカンの 
ク 

さて、これらの巧で跳び込 
んだら、巧地後にメキシカン 
を狙つていさたいところだ。 
方キシカンタイフーンのかけ 
巧は、跳び&む技や相手が随 
をク把か、ガ—ドしたかによ 
可で夕斗///ングが変わつてし 
ま奇のでまなが必要だ。 

それぞれ銳明していくと、 

かパンチび込んだと去は、 
着地庭前{技がお手に尝たる 
巧蘭}だレバ ー をを下から時 
針簡〇で！固起。左下で止め 
M 、 着地と罔睹にパンチ。こ 
れでかか0でいる A ズだ。か 
パンチはあ隶£^^手の转おは 
関炼ないのでこの入力を裙め 
ておいで <れればよい。 

なに、へピ—がディや大バ 
ンチ①と齿だが、巧苹が技を 
讚らつ M < れれば、ホパンチ 
と同時タイ/ニングで入力ずれ 
ば巧巧はない。しかし、ス— 
バーが晦授ば八乂巧浊策とし 
で巧いた『曠らいスはが！ド 
モ^ション中は按げが滅なし 
ない」がをなずるため、ガード 
されたとを隸みしやつかいに 













リ; け t がでてを巧わけ一なし。 
对ードで巧るなをむ 0 



:去。涵心-‘ 


i 化 i の大よン 
^ がパ0を 7 t 
合ンを狙さ 
履チ > 瑣 
11か3と苗 


I -ィ取 - nr-mSii だらつきしらド小こた力左ち 

II 誓70 jT — 

wjMfc 添 ^ 3 % 3 W ^ 。おてボドとで出らン拝比し 

mtBMim 

’—》了— '羞ぶ くで Of 。でをしだなを1 


民！ I けをち晏 i ミ： gg 4 もち 

實も中。車言5ち3富き' 11 H 
だけ^レ宣 S 震ほ！！聲 j 
ng ! さ送畫田が '§ 呂ふ麵 

いかラは<だ込お置 J. I .'JI 


11^ 美、 


だいバこけの 
ろ込 I ラて入 
ラむをいい力 


巧巧な巧 




メキシカンタイフ—ンや、 
ダフルタイフ—ンに大さ<滕 
進を依をしているだけじ、少 
しでちチャンスをちのじずる 
巧力をし杳つ。 

基本は-つだが 

キャラ裂囊 

下•ホ—クを使ったが戦は 
ゾ夺シヵンを狙った接近戦25 
外護えられないが、新技が追 
加されてま巧が必要になった 
キャラ@刻策を述べていこラ。 

^スラ VI 了ィシクと 
んなち K にな患せぶ 
但ァィ—ジ HV 

巧空技、ジャツクナイフマ 
キシマムが遮疵をれてしまっ 
たので、ま巧に斑び逆めなく 
なってしまつで S を。相手の 
親めが確実にないとをに、跳 
び込んだり、 n ンドルダイブ 
を巧つのが i 。 スライデイ 
ングや、しやがみ乂パンチは 
I 强、漫めがなをそうで狙い 
がちだが絶辩にを蠢が必要だ。 


ASSKHi レ i るい 

卜 

h マ T ク巧スターは、か 
じしか無が膝阅がないので、 
相手の跳び达みに赞しでは、 
確実じ引ちつけで出をなくて 
はならない。大とやの，4带ホ 
I クバスタ—は連緒なのみ使 
ラ A ラに。 

おが時間のほかにお判定が 
かさくなつでいるので、ス！ 
パ—のよラに大足化いなどに 
当てることはほぼ不 f 5 iir 

ちなみに巧ダルシム钱では、 
巧手のを制の立ち中キックな 
どは K マホ—クを当でれるが、 
しゃがみパンチ系は大パンチ 
25か当たらないので、無理を 
して出さないよラにしよラ。 

対空技 W 外に、おび道具を 
抜けて攻巧ずることザでさる 
が、前にち述べた嫌〇、小じ 
しか無放がないので信頼性に 
巧ける。抜けを狙つた碌ラが 
よいのはリュウ、ケンぐらい 
なごとを頭に入れておを、が 
の他は、素直にガ—ドをし搔 
巧がよいだろつ。 


ミ；ィ含 

8 悪っ。 

?ちダイぶ 


これといつなををはないザ、 
かし判蒂画で強化(前方)され 
た感じがある。 U かし、使いど 
ころはス！パ—を大差はない。 

やは D 飛な通臭を巧読みし 
て巧び、そな一一结てたりする 
ことや、乂夺シカンタイフ— 
ン後に使い、間合いを詰める 
のに使ラのザ効萊釣だ。 


一 U -1.* 

を^ 

さ 


-に•てだお德える e 

が」典！！—力 Is ィ 
ぃ W ^フ—ンを 

一搔 • ここで、スー•八--から愧え 
:るテクニックを IDSg ^ しよ 


•ボタン巧しガ—ドタイフ— 

ン 

w?± が D じ巧を重ねて、 
y ホシカンタイフ—ンを猩 * つ 
のはホークの常道。しかし、 

褐手がジが Kh タイ/ニングで 
何らかの無敢技(リバサ昇龍 
拳场 tG )4 M してくると、- 
方的に贷け M しまラ。しかも、 
パンチを採しでしまつている 
ので、自動的に技が出て、そ 
こじ当てられでしまラ。 

このリスク—をに防いで 
くれるのザこの『ポタン離し 
ガ—ドタイフ--^ン W だ。 

この入力方法な、スシ 
リ—ズの必殺按がボタンを巧 
して、再度、離ずと锥にを入 
力でをることを利煤している。 









大きな巧能性を巧ゆた 
魏を « n この巧を巧い 
こなシでこそ、きな夕 
クシ ョンスター だ々 

挺当ブデイザス TosHi 


を盡惠あ愚 


フェイ0ンの赛本が、ス— 
パ—と変わらず相第のスキを 
ついての烈义拳だ。 H ックスじ 
なって烈盤戲电巧ね〇、巧字を 
追いこんでのラッシュに、をら 
なる磨ををかけ去つ日 


しかし烈空脚ならば、負ける 
マ i とはそラない。 

パルログのイズナ、バルわ 
口ずにちかな〇有効だ。 

鷄必殺技を巧ず 


こラやつで空中で当てた落 
で中に、グ * ジが貯まつでい 
れば、烈义ま拳につなげるの 
をいいぞ。このをお 一 応巧能 
だぶり 


烈空脚は必殺技だから、当 
巧唐地をにわずかだザスキが 

















忌表を突くおザ望ましい。 

連係で使ラ場合は、烈乂 
拳 X ?如 li 直下落種として 
みたり、遠 g 戳(レバ—入れな 
ち大キック)を使ラといい。 

遠巧なを出して当たつてく 
れたら、なち大パンチを出し 
3ヒッ S を狙ラ。 

上ガ—ドしたらしやがみ大 
パンチを出し、下ガ—ドされ 
たら直下落理を出すといつた。 

直下落理じ当たつてくれた 
ら、投げてみてもいい。結構 
ラま < いくぞ。 


王 i アチア— 


フェイ□ン自身の闘い方は、 
大去な変化はないので、新巧 
を中、5に各キャラ別の使い方 
を党でい U3。 

分な巧ちを潰せる！ 
k W 巨ふ田 

お子様お—ドを発聽された 
だけでも、かな〇つらい相第 
だが、こちらに巧があるのは 
通常技だ。しやがみ大•宇パ 
ンチを中むにじ D じ 
いこラ。また巧膝巧{なをかキ 
ック)の連巧ザ有効だゥ 
巧膝紛ならば頭突をなもち 
ろん、百貫电返ずことがでを 

^るを(下格中はムリ)。 

類空脚で頭つ去を落と 

，扇は、引さつけられないよ贵 

に i しておく。 

谜ぶで烈空脚を当てた時は、 
向ご受な絶巧に大銀否を入力 
してるので、すぐに馈炎脚を 

出そ清な 

また朱巧否後のめくり百宾 
じ巧し M な、燃炎脚を引きつ 
けて出1^か、をぉの道はな 
いぞ。 



づ。はリツライ 
合 W 巧 V ル 

ソニックを巧読み、烈を脚 
を当てたいところだ々第晦こ 
れはかなり難しいが！ミ。 

サマ—ソル S の S を解放 
していたら、いつでお烈を脚 
をおつていくべし。 

追いつめられ中足 i ソ M ツ 
クときたら、しやザみ大巧ン 
チでソニックの下をくぐ沒 < 
足元を攻隻しよラ 



しやヴみ KC/ ソチで<ベる。巧 
巧ちでを媒 k しよ、 


k スピ—ティ—巧 
方ダルさ\4 

直下落腫が使いやすい相爭 
だ。遠 g 樹からの連係がかな 
り有効。 

跳び込む時は大キックより、 
中キックを使ラ。見た目より 
ち攻ち判定がでかく、出てる 
時間ちながいのでを用しよラ。 

烈空脚を使ラ場合は遠間か 
らでな <、距おを詰めてから 
-がラといい。めりこまないよ 
ラに大、中、小を使い分ける 
'ごをあ重要だ。 


心巧含いミけ举. 
たパイソシ 

投げ閱食いのにいバイソン 
には、烈空脚はラかつにおせ 
な so しかし烈空膊でクレイ 
ジ—バッッローを、楽に！！ 
せるのはおいしいぞ。 

地 - H 戦ではレゃがみ大、中 
パンチが、グランドストレ| 
S にやられでしまラので、や 
られ判定のかさい中キックを 
使ラといい。 

スタ — h 直後には搜<夕| 
ンパンチを出しでくるから、 
振り向きだまじ烈 i を決め 
ぶラ。 


^ 4 | 3 ヴバル塞で • 

分バル弓 

巧ルログには烈强脚がかな 
Q 強い。バルをロナやイスナ 
お、恐空脚で返せるぞ。盛舉 
n ンがお常におつでいごラ。 

f 繫鎌なのなかジゾでネチ 
ネすやられる^とだ。燃炎掷 
をいつも入力し、リバ—サル 
を出ずぶ5に沿がけてお<0 
S •ずラ—がそれ碌ど稱定 
が淺<ないので、起を上がり 
にうまく烈轟—ねれが演 
せる絮。 



フ4芝ザ弓ふ 

W まミイ 

キヤ/ニイを相手じずると、 
通常巧ち戰に気を取られがち 
Ui なる。そのスキによくフ— 
y ガンを決められるのでま意。 

スライデイングがさたら、 
でをるだけ早めにしやザみ大 
パンチで迎をだ。 - 

キヤ/ニイが近づいてさたら、 
夕 YI みングよ < 直下落種を使 
い、§巧じも競り胳とラ。 













! 墓嚴遙をあ惠羞盛塞 



エツクスになつてのキヤミ 
イは、フ（リザン n ンビネ| 
シヨンが細ねつたことが外、 
大きな変舉おはないのだが、 
残念ながら、い< つかの適常 
巧とスパイラんアロ—に弱< 
なつた点が見られるり 

そのため、多か無理あして 
でわ、地上戦で、しつこ<巧 
めてい < 必要ザあるり 
その中で、フ—リガンや、 
連続技を狙つてい<ことにな 
る0 

5 誦 i ろ 

巧手じちよるが、キヤご/ィ 
は常に、通常技でぺしぺしと 
攻めている必要がをる。 

キヤ/ニィの通常巧株職をザ 
強いとはいえ、巧手夺ヤ實の 
おとの相性ちあるし、巧を满 
ぶせる架件が限られている按 
がをぃので、巧手のキャ*^ゃ 
クおじ応じて、-連のコンビ 
ネーシヨン{連系巧)で攻めて 
ぃった方が効果的な場合^2#^ 



この巧合いおかで搬養と！" 
この獲、前を、ガ —K、 霜制、 n— 
U づン、キヤソンのいすれ巧へ。 


r ふ 


i 
P いピ 


J, 


羯すキでラじよつて、この巧 As 
いは多少萬なる。方Vルはコノ 
泣度。 



れ判定が大さく前にせ口だず 
ため、結構巧されやずい。 

地上戦の中核を成ずほでは 
あるが、空振りさせないこと、 
反撃を < らラぞ。特に本田(頭 
突さ)、ブランカ (□1 リン 
グ)、フ H イロン(中、大キツ 
ク)、バイソン(グランドス K 
レ— K )、 ベガ(ダブルニ—) 
にはま患だ。 

逆に、やられ判定空 P じせ 
i ずのを利巧して、めくり 



裙 i おいを巧間、やら n 制定： W 下、その rr ンビネーシ3 
量含。-ン仁組み入れきを技を並べ 

:でみよラ。 

い•中足化い 

• リーチザ長いのだが、やら 


•をずかずことあ可能だ。巧リ 
: ri ゥ、ケン、ディ f ジ H ィな 
:どに特に有効だ。 

い♦活距巧なち中キック 
• なんと篱〇でを飛び道冥、 



巧めろ！フーリガン！ 
巧ゆろ！連統巧！ 

キヤミイ 


ももぞッ..ぶ茲转片なが 

I i.iw 


-ゾ； hi 

、心 i 捕如 

チチ。刷 ；， p 

旅加碱加が 

A すを 

ををを為をを；ちを巧苗ぷ试巧巧 
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チ思び空 てのこへフめ つね田いは やか 
ャい越おそお起とつ I がこおゆ、。、起すら大 
ンつしりのくさがなリガれ芋るダ中中さいフパ 
スくてさ他の上をぐガ I らじ昇ルパパ上。|ン 
を限のせ 'ちがいとンドの有龍にンンが リチ 

化のつて目1りの、コさ起巧！拳、チチり ガ i 
キのつにだ暧ンれさだ系大はかに ン 

主ノ r を£まっネ麟が 必^^ラ丰藝 ひ 

/ 、イ巧が.〇十—ザ I 、 n 道をみ、り ML 


; i ち r おぅミ 

、整 お相れヨまの を、、が場 


フバるみべもばいの 
I ンぞ中ガ入 'のが 
リチ e パにる起2 ' 

ミもが重璋！ 

もパ ！ら春が密大 
ひン 乂な麗0をパ 
つチ 足い' にしン 
かの 拉がバ巧てチ 
か2 い 'ルねさ丄 
0段 なし口なえ大 


?ラ はまム尾キく法に ♦のく等ま時る ♦てのく毎力 

°イ R おいのャる e キ最れをい々が小アい手る回、し 
サ臣けな後ノよ先ャも，1,つた早ず出、のクこおこ、バか 
IQ でだ 'ンう読ン実 Iji とりくるずスおセ贵へと巧也し 
ちにを、：がなみた用？！巧ず出ごをキおル。のは巧口 、 
た'^よ夕をス巧でル的ゴえるしと、だびス カ少なグタ 
i ： L 营识踏パ手 'をな^て。遏屯酱ら道ピ ウな返 W ル 

々7 。、みイにラかの e おまぎをのけ具ン ンいしかシ 

俊丄 3込ラはまけはネこあ'い遅。をナ タの技にム 

ラエ 択んル'くて、 I ラ、饭。さし抜ッ I でをは ' 

とッ 攻でや中返出中シ。奇ら昇がかけク を、出、ブ 

し、ジ 隻大 '足しずぞョ 震つ龍逆しらル 巧相しそラ 


恶惡愚蟲羞星 


^中しで ♦の同 なな近いめイ をウにレい替- 
判足ゃ使使し要じつんり距がくタリやン踏 （ 巧巧 
定ネムがラいゃ素比まて、離、り<£ユキタお h なし 
ちいみ。道がを率 D こ上時なをはウッ I 化等し^い 
強にガーはみ持でこと昇のをお、、クがんの置 
、い比 > 部2小っ攻こちや y やつこケで入で突■ぞ 
6 のべドキつ.てめにみのフパでのンをるの違 yij 
うで、でャ。やい、》な巧 K ンく間、巧〇通お^/ 

。'スきラ1パる巧し、くきァチる含デ能をおや0も 
接キなはつンわりたなにッがこいィだち巧、接〇 
近もいこはチけの巧い当バ務とか！。ろへ一。け 

k 尖を装！巧愛は ' n ミ,け！ち'?をを靈度 


ん> 7 J ’ レ小のむ 

按届 たなだを 


I はいだレ れ巧らの二波 
パほ分 e I 遠て読でザツお 
I ぼ 'た卜距いみはいク拳 
頭無判だも雜こやまいのや 
突が定こ！！なラ巧ず。お•上 
さ^がち様を。制因とか • • 
'夕強らの中 でにはか•下 
タブくは巧パ う合いり•夕 
ツルーリいン まわえをイ 
シニ腕！方チ くな' つガ 
ュ I のチがの 組い見ぶ I 
スや部が可ス みのてせ' 
h ス分短能 h 入でかるソ 


キャラ 

強くなつた他キヤラじと〇 
残された感の強いキヤ/二 Y が 
勝つじは、徹底した「いやを 
しさ」が要ホされる。常に巧 
手にプレツシヤ—を与えてい 
こう。 

V パ—サル S ! 

分リュウ 


遼<かをお動拳を連発して 
<るよ营なら、小 As ナック 
ルや小ツ — y がンを使い、間 
合いをつめでいこラ。 

-度近づいたら、や足、立 
ち中パンチ•キック、立ち大 
パンチ•キックで巧めたで、 
波動拳を撃たせないよ coi 。 

起さ上が s ^の攻め合 u、 U 


蓄 r 

I 度相手を転げせたら、ル 
キヤノンでスーパーヴージを 
ためるのちいいが、やは〇起 
を上ザりじ-気に攻め进み、 
ピ3らせたい。 

大パンチでめ<るのは祿と 
んど不可能になったが、それ 
でを破壊力のある連続按は十 
舞あるので攻めていこ-つ。 

-番お手程で、そこそこ強 



手ちあるが、ひをつけて頭宪 
まを出されると貨ける。 

お大のチャンスは、 Ki パ 
f 百が。巧読みの前方ジャン 
ブ中パンチで±莽やに孤を落 
とず。出たのぞ覺でか6なら、 
バックジャンプ大キックだ。 
どちらおラま<いけば空中巧 
ばになるぞ。-度転ばせたら 
大銀杏だけにな注肅し、ひた 
ずら攻めたでよ-つ。濯めでな 
いとをを見極め、スパイ i つル、 
フ|ゾ巧ンお狙つでいこ号。 

一化フ王ィ〇ン 

しやがみ大パンチ、カウン 
夕—の烈火拳、強引な烈空脚 
とずべてが V ヤ。しやがみ大 
パンチを出をせないよラに中 
足と大足で攻めたで、なをか 
パンチ、中パンチでカウンタ 



I の烈义拳を封じよラ。.近< 
でしやがみ大パンチで攻めこ 
まれていると去じ無理に反が 
を狙ラのは危検、あつとい一つ 
間にピヨらされる。スキを見 
て、間合いの外からのしやが 
み中パンチか、相打ち OK の 
大足で返そラ。烈空脚は相巧 
ちしてでも、キヤノンで返そ 
巧。ガ—ドしでしまラと、そ 
こから-気に攻め込まれてし 
法*つ。跳び込むとちは、フエ 
V ロンザしやがみ大パンチを 
巧をに使つてくるなら中パン 
チで、それがかは大パンチを 
使つでいこラ。 


太をじはまな。カウシター①バ 
クチ耗おを唆らつてち巧じせす 
玫め恐。 

パ！サル磯負が燃烈になる八 
h :。 サルのキヤノンや 
SDS を確実に出せるよラじ 
し M 把こう。 

大波動攫最まり使つてこな 
い巧爭には、キヤノンをガ— 
ドをせでずぐのフ—リガンが 
ぶ < 決隶る。 

^ ft 惡の巧手だ！ 

分本 ffl 

聞合いが K 夕 Is 時ぐらい 
のとをは、なを中パンチ、や 
キックでス—パー頭突さを牽 
制しつつ待つ。太宮梨は確実 
にしゃがみガードし、反擊の 
チヤンスを待とう。 

パックジかンプや盡窗ジヤ 
ンブで頭突をを誘つてち、こ 
ちらの技が貧けることがをい 
し、瞭らい大銀茜といラちの 
右あるのでやめた辖ラがいい。 


を巧しでいく使い方。 

が V ルの中•大足化い、ブ 
ランカのしやがみ大パンチ、 
又でソン y 八—ラン、ダルシ 
么のしやが！^パンチ、フ H 
イ a ンのしやがみ大パンチ、 

•八 V ゾンのダッシュグランド 
ス X レー h 等、務てる巧はを 

•立ち大パンチ•大キック 

中足抜いをが f ドがせ、間 
合いが離れた直後に化したり 
ずると、何かしよラとレた相 
まに当たることがを U 。 装振 
りしたり、ガ f ドをれでも化 
較的スキはかないので、スバ 
イラルやフ—リがジといった 
奇巧につなげるのを効粟的だ。 

また、立ち大キ•ソクは、か 
技を出しっぱなしで跳び込ん 
でくる相手に巧しての i た 
して使える。近距おのアサ地 
S シェルのほラが確実だが、 

スティ—沁スライサ—でも- 
応 OK 。 辯答麗巧空としで、 
信頼性が巧む。 

心！指を 8 

▲べき 

キャミィの必殺技は、どれ 
ちスキが大さ<、巧擊が怖い 
ザ、そラち言っでいられない。 

地上戦じは必 i 巧巧な嬰 
素なのだ。 

•スパイラルア □1 
かスパ V ラルの先端をさま 
く当てるよラにずれば、ガ I 
ドされでお腺撃を受けにくい 
のだが、かは判定が超弱い。 
足れいなどでお余裕でおされ 
る。相手のスキに健実に決め 
たいのならイすかバチかの大 
スパイラルだ。 

♦キャノンスパイク 

™ 爲スキがないよラに見え 
るが、ガ—ド後の反 g ザ間に 
合ねないのはザンギとホーク 
のみ。ごの g 人でさえ密着し 
でガードをか玻と反おされる。 


147 











DEE JAY 












挑！ぶ I パクッ聲連讓そ 
蠢ち辜が！で皆各 
奮バお I ジ^だ 《I ミミ 

iJMmrmmI 

ミな レ 巧し; fi ミミ皆け 



调 i が h 謂! Hi 分心力。 

ぞ ’ P ' ミがホで！ 1!!観；力ら 5 
E ミミめ。姜 N ! 制 ！' ft 5 
を含襄くり幸ミ？賛ら' I ?を！ミ5 

よ I '相かクでプおずデし、なをが妾 

つ。言 r さノ mi 受け！蔓'デ.ッを 


^待ちか攻めか 
▲ |8€^なところを 
巧いわけるべし 

今回のディ—ジエイはス t 
パ—より攻めやずくな〇、閒 
時に待ちやず<なつたキヤ奇 
クタ—だ。逆を歌れば、バリ 
エ—シヨン豊かな我法を取れ 
るキヤラつてわけ槪。 

がキヤラが相ず法を見 
て、自分の戦ま據をえる。そ 
んな閱いザ理想だろ I つ。 


z ^上のことを頭に入れて闘 
いにのぞめ。 I 応、デイ t ジ 
エイはを強といわれでいるが、 
それち使い方次第。いかじ使 
いこなせるかにがかつている。 


キャラ別が応巧 


飛び道具を持った者同±の 
対戦だが、ちちろん g ち合い 
をずればぞィ—ジ H ィが不利 
なのは火を巧るより明らか。 

だが攻めよ3として、下手 
な n ンピネ—シヨンを組ちラ 
をのなら巧お拳で転ばせられ 
で.3ま脅。 

緒局こいつむ対しては、近 


ゴいで、巧び道具じ小技をか 



いちおラ、巧けれます。 


らめる攻めが有効。スライ早 
イングで n ツ n ツ近づさ、 

イージェイの間合いまで持 
でいごラ。 

をなみに、大の放動をなら、 
小ジおツクナイフで抜けるこ 
とがでをるぞ(でちけつこ— 

么 K 丈。 


.デ -J 

立 


j 


岡 


簿 P ばあまり怖くない巧手。 
だが逆じ攻めよ瑣とずると- 
黯して最凶の敵にな g ねな 
い。つまり相手の齒巧を見て 
から動けば問題はない。 

とにかく雜してぶ|^スラ-ソ 
シャ t で巧してい <のが選憩。 
をおろんバイソンのス~パ— 
ヴージがたまつているとをは 
エアス fh ッシャ I は厳禁。そ 
のとをなかおを出した〇して 
耐え去っ々 

がなダッシュグミンドス X 
レ Iho これをおをせないよ 
ラじ HP ス tfv ソシャ I をお<> 
ていこ赏。そしで、巧が-振 
んでしま。てバイソン i つツシ 
ュをかけられたら、しやがみ 
中パンチやか足披いなんかで 
止めよ吾々 


ヒ f ヒ 3— 
クラララララ 
«パルロヴ 

ディ—ジ王イの嫌なが①！ 
人。特にバル t ロナ思イズナ 
に巧しでは、ジャツクホ V 7 
は使えない(まに回られでし 
まラ可能性がある秘め)。 

エアスラツシャー苦巧しで 
いくにも、ジャンプのスピー 
ドが速いので簡単に反巧女れ 
てしまラ。 

そこで意外と役になつのが 
ルジャツクナイフ。ツ ' K でチ 
クチクやつてくるがの手に当 
たつで転ばせることがでを帯 
ぞ。さらに転ばせたら、が手 
の起舌上がりじめ < りで^ 
でいこラ。タイご/ングさ- r#l 
つていればスカ—レツ K テ烹 
I はお力と化ずぞ。 













新技ダッシュクランド 
系はかな！}使える巧だ0 
從細まじ11ぜで、お 
手を巧していこ弓6 

担当： F - 投し白 



/、のだ。 


エツクスになつで、必殺巧 
が 2 つお巧たれた。であ実は 
この2つが黨慷に使える拨な 
のだ。今苯でと飼じよ f つで、 
ちよつと巧ラ轟い方を紹介し 
ぶラ。 


^ス t ■卜寒う 

今回乂インに使一つ按は、新 
巧ダッシュグラン KKS レ— 
h だ。今まで使つて U たダッ 
シュストレ th は利瓶価植は 
あまりない。まずはダッシュ 
クランドス h レ Is をおせる 
よラじしよラ。 


使い方は今までのタッシュ 
ス S レ IK と同じよラに、相 
手にガ—ドさせて削つたりし 
てい<。 

さらじこのがッシュグラン 
ドストレ IK 株漁の引つ这み 

ザやたらと早<、ずかさず次 
の行動へと踏み込巡る。ここ 
が今までのダッシュ X K レ— 
S よりずぐれた篇だ。 

A ラッシュをか ： brO 


そ•こ•で、避圆①バイソ 
ンは今までじな<巧めま<る 
ことがでなる。まずその巧め 
方から見ていこう。 

まず基本は箱手にスキをち 
えず攻めること。まずはか巧 
をつないで相手にスキを尊え 
ないょラコンピネーシ3ンを 

組んでいこラ0 

その中でを使えるのがしや 
がみ小パンチと中パンチ e だ 
をらとちそこそこの yl チが 


星巧ばか y 巧っていこう 

バイソン 















クランおッ 

_运ス 


をで勢ツシュ掌フンドアツ 
パーだが、これをタツシュア 
ッバ—より煤える按だ。 

やな〇ダジシュアツパ—の 
ようにが空に寧つのはおちろ 
ん、賊の割つ泣みがムチヤク 
すヤ速いので、巧手を挺ばせ 
た後や対空通常按で巧とした 
とをなどにすかをず聞合いを 
詰めるのにち涯利な巧だ。 


そしてちラ1つ奇襲戦淹と 
しでずかしへッドボ 7— があ 
るりた 5* 巧で出ずよりち、 
ラッシュ中にしやがみ小パン 
チ加中パンチからキャン t ル 
をかけて肋赶ばまず見切られ 
ない。これはかなり巧手がい 
やがる戦浓だ遗5。 



かな〇早めだぞ。 

J 3sii 

A ソリ n ミヘッドを 
.^当てろ 

今回ダッシュグ|っンドなど 
の巧の追加によつで、ジつ 



ァローヘッドバッドザグンと 
使いやず<なつた。 

やは巧前回同樣じ、巧手が 
巧をがそラとしたとさにカウ 
ンターでヒットさせるとぃラ 
使い巧がインになる。 



撮 鉛いじだつ て当てらむます。 

聲園は下に漫めつつ移動で 
玻溃技がおえたので、転ばせ 
た巧手などに辯易に近付くこ 
とがでをるのが強巧。 

をらに卫ックスでは-部の 
キヤラの無が按が爾巧化した 
ので、辞龍盤などの按ちへジ 
ドバッドで遮せるよ号になっ 
た0 

やはり猶いどこるな CU つ、 
相手が巧を成そラとしでいる 
と舌と、相手の起きよがりに 
重ねることだ。親いとをはか、 
遼いとをは大で、やは f 需無 
巧脖間が短<ぁま0§^ぇなぃ 
とい5ことを巧えておこ-つり 



U バ—サル巧 g でさえわお 


i 圓マンド 


ダッシュグタンド系の按だ 
が、これは》涵め、《を！：を 
のとき)といラコでンドで出 
ずことがでをる。そ~つ、0ま 
り下溜めをしながらダッシュ 
グランド系の技をおせるのだ。 

そして•八ツフ沪 af へツド 
パクドも同様、》溜め S とい 
うコマンドで出をる a これは 
Kf 八 — n ンボを溜めたまま 
移動できるといちごと。かな 
笑をいぞ。 



ツブ せ！ 
キヤラ 


バイソン①歸いはラッシュ 
がでさ f どラかで大巧<変 


ねつてくる。ここではおおま 
かなサンプルを 3 つほど。 

^ミ何もで寒 

ル 

やはりこいつに巧してもラ 
ッシュをかけるのが有効だ。 
ただし、サマ—ソル h がある 
ので攻めずぎじま意。 

しゃがみ中パンチキャンセ 
ルグランドス X レ — h や、•八 
ッファ □1 へ- ソドバッドを組 
み込んでいけばいいだろラ。 

逆にソニック h リカゴにま 
攝。をんなとさはヘッドバッ 
X や龜直ジャンプ大パンチを 
使つてねずかながら前に出て 
いご弓。 i 度近づいたら再び 
云ッシュに持つでいけ。 

奪ぃ合ぃ 

一巧巧 

-度挺战せで主*権を取っ 
た煮が有利になるといラのが 
霞猜じ出る縄み合わせだ。•八 
ッフ K 0|ヘッドバッド良ダ 
ッシュタラン K ス S レ — h で 
お畳い0スキをおつていく。 
おばせたをクッシュをかけて 
相ずにブレッシャ—を与えつ 
ご攻めぶラ。 

ただしベガのヘッドプレス 
やデピ此リバ t スには注意。 
必殺技の涵めが解除古れでし 
ま5。をらじあまり遐し按が 
ないので聚酱じが—ドレた搔 
云がいいだろラ。 


補 

墜 




i? 

養まフ 

货莱での巧で一番、围い巧 
がをねつたキャラといえば n 
ィツだ。 

ダブん一つリ户ツ h のせいで 
避まで巧めるごとがでまなか 
つたが、今度な进ラ。ダツシ 
ユグ t つンド系の按でダプルラ 
リアツ X は！せる①だ。ただ 
近距巧だと|^$;おる前にダプ 
ルラ ufv ソ h に驾たつでしま 
ラのに注想。-破攻めること 
ザで我をぶラになつた…。 

しかし、ザンギエフ相芋に 
クレイジ1パツフ K ローな雜 
えない。结たる靡ならダプル 
ラリアツ h で画に返なれて 
しまラし、が—ドされわをお 
ずといつていいほど K クソュ 
I が決まつでし或ち。 



.相手じクレ V ジ—バッ 
ファ □1 は出すな。 

箱変わらずル技からのスク 
U ユ—がかなりいや。ほんの 
歡し攻められるよラになつた 
が、やは D 下手な攻めはその 
まま跳ね返つてくる。この開 
いはお畳い厳しいだろラ。 































ップをがードさせて、キホン 
わル巧—ソングを出せば、お 
撃を受けに《、削りとレで 
巧適。 

なをキックの中で电重巧な 


漫於 

I 


技がポイズンニードル{立ち 
中キック•建}だ。この狡はス 
ラッシュク訪！じ彼たお質を 
持って S る。 

スラッシュクロー^〇お技 
のスピ^ドが谦く、おまけに 
しやがんだ塘苹にお技をスカ 
されることがないのが強みゥ 

連係技のなぎや、おび满 
具砲台と^夕 V ブのキヤラ 
クタ—にはレで、巧のス 
キに出して演してやろラり 


ギヤラクシ—ストリーム 
(立ち大キック•逮)は通常巧 
の中ではもつとを頻〇になる。 
反応が遅れると哲になる 
こともをいが…。遮 IT 抜を 
ホされて-方的じな〇簡けた 
とさは、巧らい巧！で诺る。 

なにかと巧いられる巧にド 
ラ3ンウイップ{しやがみや 
をない)がちる。 

巧手の起ち上ザロに重載る 
「しやザみ中足れい X 2 ょ b 
やがみ中 m 」 はちちろんエッ 
クスでち有効。 ■品 
さ回から、キャンセルがか 
かるために、相手の起を上が 
〇に中足化いを重ね、キャン 
セルスカーレッ h テラ— 
(大) X 目で 4 段を邮さこむ 
おいラ荒技ち可能だ。 

バルログの大足化いはラウ 
ン：£スライダ—{しやザみ大 
キック)といラスライデイン 
グおだ。攻巧ばかりでなく、 
おめをつ<りながら巧手に密 
蒙ずるための移動手段として 
を搜无る。 



」 SS ジャン i 中 

^磊で單巧* 

空中では、跳びるみ巧とし 
てム—ンティアド□ッブ(斜 
めジャンフ大キック}、メテオ 
ド□ッフ(おめジャンブやキ 
ック】ザ有効。ムーンティア 
ドロップは、八ンティングク 
ロー (斜めジャンプ大 m ) よ〇 
を出るのが速く、かつ縦に攻 
ill ： 定が長いのザ特徴で、め 
<0にを婿いる。エックスで 
な、 y テす H □ップでちめ< 
ることがで衆るよラになつた。 

このぽか、 f ①跳び込み 
を、ウインディ11ツイず一(垂 
直ジかンブやキック)で趣え 
ラつのお U いだろラ。をに巧 
点をおめに狙3お手には巧当 
役立つ。 

^巧必殺曼节レピ 
i テラ■薩活用法 

おめ始めは左斜め下{を！： 
き ！ EL 統時)からでないとい 
けない。ホ、中、大と高度が 
違 U 、 かは度始めが完全無が 
で、大のみ g ヒッ K 当たる。 
斜めすで巧めが完了したら、 
あとは帯、を±へ入れても涯 
めをお続ずることが巧能。 

泼い巧の X インな、起を上 
がりから無！無敢 y つなげ 

て、小スカ l レッ x ^ w ずち 
の。リバ^サルでがれば、地 
上や空中で按 i おられでい 
でち返せる。 

連続按じ導入ずるなら、相 
f 投げるなどで弦ばがたあ 
と歩しホいて、空ジャンブ ー 

ずかしスライディング常相手 

に密着。起さ上が口じ截わせ 

てしやがみ中足れいを題乾で、 

キャンセル大スカ—レツ h す 

ラーで 3 段。さらに落ちでく 

る巧手じをラー回大スカ—レ 

ツ h テラ—を出せば空中の掘 


手じ追加で一発当てることが 
でさる。合計 4 段の強力な通 
続巧だ。_ 

^曲をザ i 

度リュウ♦ケシ 


相手の大足おいが居かない 
間合いで、相手のが巧を見な 
ザら画面端の方へ鄰レでいく 
ことが大切。近づ—ざると 
反応でさず、-魏にたたみこ 
まれる危険が宽る。 

この間合いなら、の液 
動拳を見て跳びこめるはず。 
反応が遅れたら i せずガ— 
ドしよラ。また、波—で押さ 
れて距おが雜れたら、波動拳 
をバルたロナやスカイ八イク 
白—で巧けてみてちいい。 

;ミカ VA イク □1 を使ラ場 
洽獄、背後の画面端ザ近い時 
に、梦し波動拳をひさつけて 
大のスカイ八イク □1 を使ラ。 
そ贵10^ば波動拳を抜けてス 
カイ八イク □1 を当てること 
がでをる{地の巧び道具も同 



は、 If 中キックで演ずのが 
-番楽なはず。距雜ザある場 
蔚には、速めじ反応して立ち 
や巧を嶺でる。跳び込んでく 
る巧苹には、主じ昇りジヤン 
ブ大巧苦迎擊しよラ。速めじ 
おむ遮おしでくる場合は、し 
ゃがみ大、中キックかしゃが 
みや讯を懊ラ。また、とりあ 
えずパク転で逃げ、バルわ口 
ずを出したり K 力—レッ K テ 
ラ—を出なるよラ涯めてもよ 
S 。 あまりビヨンビヨン跳ん 
で<るなら、ジャンプを読ん 
で數らかじめなを大巧〇を置 
い苦お < のち手だ{ぞ約大樹 


亡 V りなちナ妄ミ 
一 W ダルさ\4 

義本的じ、はめられないよ 
ラに注慧。危<な0たらレバ 
—を东かおに入れでかバク転 
で逃げよラ。バク転が失敗し 
てを毁け摄になる。 

狙いは目つ。！つは鶴酒の 
端に遮い込んでスライずイン 
グやルゴロ巧、挑び斑りで攻 
める従衆禪〇の巧巧。おラー 
つはエック K になつ M 疵わつ 
ためくりバルわロナだ。 

めくりパルセロナは、權鹽 
や巧の方が巧汾けに<い。ス 
ライデイング、投げで俄した 
ら、相手の起を^巧に、に 
い方へ飛ぷ。そ以て、レバ （ 
で調整してめくりか、ぎ〇ぎ 
りめ<らないかを f ずる0 

なぜ広い方(たいで S 碁舞 
の側)へ飛ぶのかとい*5と、 
その方がよ〇軌道^竿にな 
り、めくりが見分けに<<な 
るからだ。 



^スか—レッ t て T 
瓜ををかせ！ 

エックスではジャンプ中キ 
。ックか立ち大キックで-方的 
に膊てない。そこで、新が空 
按スカ—レットテラ t を有効 
活銷しよラ。 

まにスラ V ディングで播め 
00移動し、最初はしやがみ 
前で牽髓ずる。スカ—レッ h 
テラーが溜まつたら、後へ引 
をつ0なおの攻篇を出しても 

留めを无作つてしまえば、 
IW は飛び化めない。気巧拳 
を巧ずよラならで涅めは解除 
をれでいるので、飛び込んで 
およいだろラ。稳ばせたらめ 
<0バみお！：！ナで巧める 。 m 
の巧をめりこま趕るよラにず 
れば天翔脚は空振 D ずるので 
怖くない。スピニングバ—ド 
をおそラとずる榻爭じは、巧 
手擲のおへおんで澤めを解除 
させよう0 


減おなご®雖鑽だ r なめ冷りに0こむな 
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ミ世紀最強の帝王 

サガット 



<どいぶ一つだが、タイが一 
シヨツ h な調悚化した。しか 
しいくら弱体化なれたとでグ 
ランドタイガ f 、ゾヨツトな< 
してサガツ h はあジ无ない。 
やはり下タイガーイン y 
攻めていくことになる。 

だが足化いに巧なれる綠ど 
弱くなつてしまつた0で、嚷 
までよりさらに相手をよ<婿 
て擊つていこラ。 



巧空按はやはりアッパーカ 
ッ S が乂インだが、大で巧つ 
と相巧ちになつたとち非常に 
損をずるの带、よほどの自信 
がないなら^|^ッパ—カッ 
h を巧空巧に娘。でいこラ。 
ほかにち昇〇踰立ち大パ 
ンチなど強力な巧！を相手 
や距離を考えて i だ応じて 
使い分け M いこ劈。 

タイガ（シ HI ッ h を使ねず 
になめるなら、やはり游り。 
么エタイ使いとしで、 a ^キ 
ック、/ニドルキック、 A イキ 
ックを極めよラ。 

□— キックなスラ V ザイン 
グを止めるのに没な0 。 yi 
チがかな〇長<凍巧でまるの 
でラッシュにはをつでこいだ。 

ミドルキックは巧びを 
ちつ相手にかな〇効莱 
肋掛かりを巧しみずいし、確 
李のおび込みをホがに防ぐこ 
とをかなりある。しかしリ* 
チが巧い分、やられ稱定を大 
さいので巧ちすざると钩かの 
巧を合わせられることおある 
のでま意。 





Av キックも実はリ—チが：までが谭いのだが、出たあと 
探 < 上方じがして強い。出る：のスキは非游に大きく(特に 


おお}、地上戰では巧う機愈は 
少ない。ス—パーのとをはキ 
ヤンおル按としでかなり徒む 
れたのだが、王ックスになつ 
てからがキヤンねルあしでお 
入る按がみな <なつてしまい、 
令では巧空巧としでおがあま 
〇使用ずることはない。対空 
技なら卑めじおしてい M 5。 

^立ち大パンチを 
^巧いこなそラ 

八ィキックに代わつ M 礫用 
ずるのがこのなを大パンすだ。 

遠いなを大パンチは y — チ 
が長<、近漲雜のなち大パン 
チは上方に難い判をををつで 
いる。このおを5秉<使つ M 
いけば、試合满び4^*巧のべ 
—スにもつてい<のがををな 
りとも楽にな i 巧哥。 

まず遺間の大パンチだが、 
出るまでが早<、ケンの渡動 
拳を見てから此められを〇、 
ザンギエフのラ y アッ K を比 
めたり、遠間からの跳び込み、 
适間の大パンチは、かな〇飛 
び道具や突進系の巧を化める 
のに(相むちがを S が)おにな 


■が 


^ででツパ—カジ h の次に信 
賴しでいいなだ。引ちつける 
と負けやずいので、早めにが 
ず(とい一つよ〇巧手が技をお 
ず韶じこちらが巧を出してお 
くお裳がある}のがコツだ。も 
し賓けてち、アツパーカツ X 
よ〇睫らい投げの减巧舉は窝 
いので、をのおで弄〇斑〇ぶ 
りをこちらの棵ラザアフタ！ 
フォロ—がでをでいる。 

どちらを猜巧に大さいやら 
れ判定がついでいるが、そ U 
だけを気をつけで徳つていけ 
ば、かなりの効果を期待でさ 
るなずだ。 













通 


一これからは 
^サガッ K ち起を 
上が D はめ<れ 

ジヤンビングタイキック。 
いわゆる窥び遂み中キックだ 
が、この狡は i がかな D 変 
ねつて、め<りに巧適な巧と 
なつた。 


也 



ただそれだけだが、起を上 
が〇に強力な技をちつでいな 
いキヤ1つクタ i にがしでさら 
に追い打ちをかける①はやは 
りお葬不可巧。ベがやダルシ 
么などの超を上がりには、ど 
んどん巧めで運続おを狸つで 


かジ H ノサイドを 
一ねらぇ 

タイガーシ3ッ h が俸化 
したことにぶり、この按の礫 
用頻度がかなな巧<なつた。 

偏ジ H ノサイドと钱、タイ 
ガ—二—で相手の資の前まで 
一気に近づさ、間髪入れずア 
ッパ—カットを出し、 Ilf で 
相手が巧いている、もし<な 
返そラとしているところに|^ 
ッパ—カッ h をブチ込む一鐘 
の也理攻 g だ。 

実除使ってみると、本物の 
ジェノサイドよりを使える巧 
であることザ分かる。ちなみ 



このこそ帝王の§ゥ 
にアッパ—カツ h は大で出ず 
のがよい。命中ずれが大の碌 
ラがダ X— ジがぞあいし、巧 
I ドされたら小、中、大、顯 
係なく結果は同じだからだ。 

この偽ジ H ノサイドだが、 
-度決まると二度、 III 度続け 
てよ<決まる。つまりこち啟 
のぺ—スにちっていさやずい 
といラこをだ。上級者に巧し 
て連続しで y れをやると死を 
患味ずる蛾、审級者までの相 
手なら比類なを強をを発瘦ず 
るぞ。 

それだけではな<、タイガ 
I ニーからのバ yH— シヨン 
として、ガ IK の斑い相手な 
ら投げ、ほかにを巧—キック、 
足化い、さらにタイが— ill 
などいろいろな選択肢を巧爭/ 
に選ばせて、相手よ D 电巧な 
じ立とラ。特に投げと K ツパ 
1カツ S のI I択攻擊は索猜ら 
しく妙をだ。 


を、扮に稚李の起さ上がりに 
踩、夕 Y ガ—二—で«にまね 


。でかもアツパ—カツ h を出 
ずのあかなり効果的だ。お高 
のタイ苦ングなら相手は反が 
巧掏に巧を出しているなんて 
マ J とをあるぞ。 

ただ、この巧を使ラのはや 
はり中 S 合いで、近いとお 
I ドされ M 余裕で返されてし 
まうレ、谦いとアジパ—カツ 
h と投げの二択が生さてこな 
い。遠けれ強また二—でち、 

下タイガ ip をいいが、ガ— 
ドされたらもラ投げ返し(受 
け身)しか残されていないの 
で間合いだけじは十分ま意を 
仏つておこラ。 

ヤラ別対応策 I 


j W リュウ、ケン/ 


しかし、跳び茲んだと与Iじ 
おの先あ渡 ai- の爭じ当！^る 
ことができる距離思保ちザ 
ら閔つで U けば、ある程もは 
楽になるだる^0。それ^遠 
いならタイが f を去煤^、迸 
いとさは間禽いを難^こと搔 
考えよラ。 \ 


タイガ—を見てから鎌がれ 
たのならアツパ—カツXで落 
とせる。天昇脚が怖いので、 
起を上がりはちラ攻めないぶ 
ラにしよラ。千裂脚が趣まつ 
るよラならタイガ—を重 
ねるのもやめておこラ。 


下タィが*をラリァットで 
抜けられ齋ようになつてしま 
い、さらにパシニングでタイ 


ガ—^^^^しつ〇硬慶む当てて 
<るのでな座痛は煎にお增し 
て大さい。0(キックとタイ 
ガ—二—をを悚じ攻めでいく 


思 


今まで^よラな闘い巧がと 
下タイガ^スキに逍イ沁の 
長い足を当^^れるので、還 
間でなぃのな^^ィぉ1はゃ 
めて足巧で攻めよラな屈禅運 
動をしながらガイル0^読み 
をを责なする D らスジーウ 


巧盤は下強タイガ—あるの 
み、下タイガ—をガ—ドされ 
ると大パンチを憤らラが、構 
救ず下タイガーをおとラ。ダ 
ルシムがドリルなどで近づい 
で<るのを待つのが基本。巧 
しで窟がから間合いを詰めは 
じめるの織やめておこラ。 

だラしでを巧が明かないな 
ら•八クチ尹ジパIカットを転 
んで<れるまでぎつ。 

近づいたら、相手を倒ずま 
でラッシュをかけ続けよラ。 
途中でラッシュを遮されたら 
また i かをやり直-ので、 
たとえこちらのぺ—スでな< 




▲化了ホー々 

コンドみタイブじま患を化 
つ M 閣万でいごラ。間に合ラ 
なら|\ッパーカット、間じ合 
ねなければガ ー ドしてから夕 
イガ—二—を U パーサルで出 
なば避なるぞ。 


あとはタイがーニーをま体 
に攻めていこ*つ。 


タイガ—ニーをま体に玫め 
ていけば、結滞いい滕負にな 
る。夕—ンパンチとダッシュ 
系の攻撃はずぐじ段応が 
タイガ—二—でほとんど比め 
られる。 


0 


四天王はサガット W 外、ほ 
とんどタイガ—二—で闆5こ 
とになる。バル□グちタイガ 
(ニーで攻めていさ、偽ジェ- 
ノサイドなんかを織りまぜて 
いくとよい。タイガIシヨッ 
は{下タイガ—を)でさるだ 
けなたないこと。 
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酸編 



を愚惠装を旅盛 J 


露 T 


キック)でよい。-方龍に實け 
ることがかなく、ダ跟シムの 
スライデイングも漢せるのだ。 

め<りじ使ラのち K でホ！ 

クキック(斜めジャンプ大キ 
ック】より二—///サイルの强 
ラが使いやすい。 S7 ホ自な 
キックだとダメージザ大まい 
のだが、め<0攻 g だとバレ 
やずい。しかし、二—///サイ 
みで銳び这むと相手の4^^:^ 
のどちらに蕩ちるの^分かり 
ヴらいのだ。 ^ 

をらにニー苦サイ^の応用 
使用法とし M 滋び込み\||ミ 
サイル1逃ば~1こサ\\^の 
2段攻巧がぁる。巧らぃ^げ 
をおつ M< る椎爭には有^だ。 




ほとんど全キヤラに巧して 
巧通のパタ—ン、カニベガ。 
レバ—を左右におつたとさに 

カニのよ-つに足がカクカク動 

くことからこのちザ巧いた。 

立ち中、太キックを主じ使 

つた閱い巧だ。酒めを悟らせ 

ず、相手が大逆や必殺巧など 


ブを窺んだとさなどはヘルア 
タツクで落としてダウンさせ 
で、起 t - H がりにじつくりと 
橡めなむのだ。 

V - の巧護 

^サィコアッパ- 

サィコ？^ッパー(立ち大パ 
ンチ】は、ベがお-の対空技。 

ただしダ a 弱なので相打ち 
豬禮で罕めにがずこと。リユ 
ウ、ケンなど強力なジャンプ 
攻をを蹲つ M いるキホラには 
間遍つでを後わないこと。連 
続技をおろに随らつで地獄へ 


めな：：一ので、相手を僞したら 
ホ•八—キックでずぐに移動し 
たほラがいいだる贊ゥ 
さらにレッグプな強烈 
なことにめくり攻馨におなる。 
巧をがガ—ド方向を迷って< 
れわらしめたちの。がンがン 
ヘッドプレスを暗らっで<れ 
るぞ。 

絹孝がガ—ドした場貪な病 
慶に避げればいいが、憤らっ 
た場食がスカルダイ•八—で菜 
っ茲んでいったほラがいい。 
巧をなれてあともとで、腹ら 
つて <れれがスカルダイ•八— 
i なぢ大キックで2段になっ 
M 强揉ピ3ッてくれるからだ。 

^賴〇にな〇まず 

ーテミサイル 

ジ中ンブ攻擊はほとんど二 
t 苦サイル{斜めジャンプ中 


のスキの大をい技を空振りし 
たとをのみサイ n やダブルニ 
—を傑う。 

あ二ぺがは最もスタンダ— 
ドな戦法だが非常に強力であ 
る。ごれをタスタ1しないと 
一流のぺが使いにはなれない 
のだ。 

^赶理不尽な攻巧 
^レツクプレス 

おげやサイ n などで相手を 
倒したとを、起を±がりにへ 
ツドプレスを簾ねる戦ま。 






















ほかじ有効的な対空技とレ 
て昇 OXV 乘—ク(前斜めジ 
ホンフ疆後に大キック)があ 
る。こちら i 強力だ。を少 
難度は病いがぜひマスターし 
で硬しい。 


J 巧の大巧がい 
ーホパ—キック 

ホパ！キックの利点は、レ 
パ！ををろに引いたまま移動 
できるとこる。 

つま〇、水 <1 キックで相 
ホにあづま、サィ n やダブル 
二！を出せるのだ。まあ、こ 
のテクはダッシュからのをの 
なのでみんな『をから i とい受 
想じで受けとめると思一つが、 

服巧パタ—ンがある。 

遠い閱合いでホ•八—キック 
を出して浅：^にがードをせる。 
その後さず- hvh ベタを 
出ずのだ。これがおをしろい 
よラに板らつで <れる。 


甲ャラ別巧応巧 

ベガを使っての対栽な、や 
はりカニベガ戦をだ寶つ。 

では、カニベガを箱いに< 
い相手をピックアツヴしでを 
ぶラ。 

^烏力 n にさ§ち 
k 巧けれは 

おりミケ A 

常じ近い間合いを保つて翁 
ニベガにおしていればまず負 


動昇龍の的。ここで使ラテク 
ニック？が通称「や•^」。 

i 












f ス人—コンボ 

、システム i ずる 

ス hi シリ fK のずベての 
要索^包想れ、巧さついた 
お、それがス xg エックスだ a 
ス hD エツクスのヴ—ムシス 
テムえていくと、ス 
卜 D シ ylK の滿れと、その 
方向烁が煤无で < る。それは、 
新たな対踊グームに向け 
ての挑戦かをレれない。 

まず、ぶックスの基本シス 
テム、ス—パ ー コンポがなぜ 
を東れたのかを追及し、ほか 
の新システム、お術がどのよ 
う—味があるのか考えてい 

つ M みようり 

■ i 巧の漂化 

必巧技の頭自をな、やはり 
特殊な性资を持を、錐力な威 
力を持つでいなけれげならな 
い。しかし、簡単か nii 力な 
たと、その巧しか使わ 
ない一^にな0てし棄ラ。 

そこ^、必殺搂には锦らか 
のデが必要になつで 
くる。そがデメリットとな、 
出すのに何かの制限が 0 U で 
S るか、出 Ay 後じスキが苦 
をるかなどが考えられる。と 
えず、必殺巧の制限にを 
資しで、スト D シリ—スの谎 
れを追つてみよラ。 

ス KS シリ—ズには、大さ 
く分けて2つの必殺技がある。 
!つな3マンド巧、もラーつ 
棟類め系の必お巧である。 

3 fv ンド系は、いつち使え 
るのが利撫だ。しかし、コマ 
ンドを圧確にんれなければい 
けないので、テクニックが必 
薬となつで<る。このテクニ 
ツクが、出しに<さの要因で 
ある。-巧、溝め乘は溜めが 


けではない。ここに、濯めが 
必要とい~つ、お巧技を出ず陈 
の制限がある。 

と M ろが、プレイヤ—ザ巧 
れるに従っで、コマンドあの 
必殺技は誰をが出せるほどに 
な0でをでしまつた。こラな 
ると、通常按ぶり必殺按じ頼 
る觀食が大を< なってくる。 
一巧、湧め茶の必殺技ち単発 
で彼3だけでなな<、通常技 
を俊いこなずことによつて、 
避めでいないが態のフォ □1 
がでをるぶラになつでをた。 

結簡、使いこなずにつれて、 
お殺巧はより強力な按になっ 
でいく。それではヴ ー ムがお 
殺按のみに賴ったグームにな 
っでしまうので、必殺巧の疑 
をを號くずる e H ックスでな 
巧龍無敵でな <なつてし 
まつたのが、その 一 例だ。こ 
れがス xa シ y — K の歴史と 
いえ溃だろ哥。 


-るわ " r 

一めが户 

4 


君唐をちお敵ではな < なつた。 


使いこなずに德。で、使巧 
頻度はおえるが、巧食体は弱 
くなつていく。それでは、本 
来の必殺技の意陈がない。必 
殺技とは、威力が強<爽快で、 
絶が的な強さをおつでいるは 
ずのちのなのだ。 


システムの聖 


巧祖ス-^:-::^! h ファィタ l 
の孩殺按は、考つい一 i 昧で 
本巧の必殺按のを件を满たし 
ていたと思 i つ。しかし、必殺 
技が強 ij わため、お殺巧の 
みじ頼るゲームになつてしま 
った。 

n マンド、溜めといラ制限 
でち、強い必殺按を成り立た 
なる良いを俾にならない。ま 
だ制限ザな過がるのである。 
そごで、最終的に出てくる考 
え嫌、使える回数を制限して 
しまラことである。 

しかし、ボン•八—のよラな 
表示では、今ひとつ味気ない。 
そこでゲ—ジによつて使える 
状況を表示ずるといラシステ 
ムが考えられる。他巧の格闘 
ゲ—ムでち、このパタ—ンが 
増之つつある。 



この巧をエツクスでがえ巧むた 

も祗な靈。 

ヴ—ジで表示ずるにお、を 
終的に間題になつでく溃①な、 
どラいラ条件でヴ—ジをため 
るかである。逆絞性を重視ず 
るなら、体治ダ！ジや瞭ら{> 
た回数などで判断ずる。また、 
ポタンを非常に攪<押ずこと 
によつでヴ—ジをためたり、 
コマンドをさらに複雑にずる 
ことが考えられる。 
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I 浸表 p 罢貪客どを震 if ; n 雲北畜客!1載美惡害 

ノ >てをなういしうか.の巧□プ < け！!»み 為お-ぶ ででめ4ドずン まうしのれずほリなリる 

^ liulilii^iill 1 ^ f ! 兔を系づ iilniliiii 

° I SiSsiV ^ 杉,，'基なぅ。寶る。 k な 


いれ突中 ばで過た I 現 I 
るらさパだバあざだ入しド 
°のをンがラまれ 'れたを 
問すチ、ンりばこ中 e を 
題るはリス役捜:のバそ接 
をと移ユがにば按ンれ灌 


なるに。げ、なて削いののイつ 
りキし跳さをくちるキ巧裂ズた 
のャてびせいな待のャで空フ e 
賭ラも込ててつたザラあ脚才 


g ぶ a — を巧 ir g^Sfeg 盈に、巧いををたかスでで宮こヴめ本のは 'ののいた D るる気出どの力’ 

j JgR gil 壓！！が g | 巧る4を § g 塞'け、控安-ま予が！！を爱！ぉ鬻巧 
mmt nu ! 書！占く！^巧!^け！!'!ち慕胃 




« だる0巧6止ら攻 
0ぶ画にダずな巧 
费白ぶ！るいし 
じいつジこたな 
誘巧てのとめけ 
導め変たに' れ 
i^i ず合えまあ诗ば 
ぶるいるり役をヴ 
‘ このこ方なプ I 


いパのたがたでつ 
る I 点めなめさゲ 
こコだるいじる I 
とンけこ°特たジ 


レ,1一/\ /ホレ 1' ノ J m 夕 ry ぶ".％ に"，@ 

ぇ理 I 憤な ：^ B '強ら無の。がに 

るにコ扁いコをそい、視は強得な 
D かンか6ンつんらスし人い感る 
なボら 開けなれ h て情技のの 

つの見 発てスるレ制。をあは 

てたて はは S のス限そどる ' 

し、まみ 考いレはのをのんちそ 


でいるだけでは、ガードの上 
からガンがン削られてしま哥。 
この点でを、二重の待ちプレ 
V 防化簾になつているといえ 
るだる t つり 

嚴い馈〇巧めつつヴ—ジ 
をため、強烈なス—パ—コン 
ボを教 M で一擊爽快。待ちプ 
レイを防止していると考える 
と、ス—パーコンボシステム 
はスト*シリ—ズの菌期的な 
システムであると思ラのだ。 

— 應 i ステム 
巧け身と巧中通§ 

その他に、エックスで大を 
なをねつたシステムとい宠が、 
投げ按の受け身とをが遮總按 
である。 

ス h — シリ—ズは、下满| 
ドしていればたいていの巧擊 
は防げるおめ、巧げザとても 
重要な巧等ガ—ドを崩ず技に 
なつてい環。-曰！、投げ間合 
いじ入るた、無がの必殺巧を 
出ず W 外はお！：^しか巧処 
方まがない。 

そこで、投げをいが対戦の 
中で行われるむけだが、ここ 
で問題が発生ずる。投げに< 
るとねかつていでお、投げ遮 
せないことがをいのだ。諾を 
じち表をつかれたのならあを 
らめちつくが、読み勝つでい 
たり、反応しでいるに投げを 
約てしまラのじ納得がいかな 

エヴクスの受け身システム 
は、この納稱のいかなさを、 

ラま<解嚮し M いるといつて 
ぶいだるラ。シかち、受け身 
をとると通煤の探げより近く 
運く落ちるを蓮続して八 
X るのが難しい。投げ八メ防 
比にをなつているのだ。さ D 
げないシステムだザ、よ<考 
えると案に研究されたシステ 
ムである。 

~巧、を中進続技は、空中 


で今ま M 1 発しか当たらなか 
つたあのを、もっと追い打ち 
がかがをれないかに挑戦した 
シス ih 么である。これは、- 
ホ巧違巧と空中連発技だけで 
膊截がてしまいかねない 
危験なシステムだ。 

しかし、 W ックスでは空中 
では特定 Gfi のみ 3 発といラ 
よラじ， f つ速<制限をつけて 
いる。まだま殺党をではない 
ザ、巧戦格麻あのに新しい巧 
能性を開いた恵欲的な挑戦だ 
と思ラ。ちなみにカブコンの 
エイリアン作プレデタ—では、 
ジャンプ突をで相手を吹っ飛 
錄して、さらに空中投げとい 
3ところまで発展してさてい 


，巧寮ら K る SB 

スシリ—ズの流れ 

をの他じち、ス SJ のシス 
テムの限界じ挑戦している新 
レい按がいくつち盛りこまお 
M いる。 

KhR といえば、上ガ—ド 
下ガ IH の使い分けが基本だ。 
これにぶって、納得のいく確 
実なプレ V が巧能になる。し 
かし、こ⑩ガ—ドシステムが 
待ちプレ V を可能じしている 
ことち niM だ。 

そこで、 H ックスでは下ガ 

















♦ひをしぶりに対戦クレ•エックスになって、連•スー■パースの段猎♦連続技はジョッキー擅 
イをしたが、楽しくが戦続按が入れにくくなったなをふまえで稱作したエ脚氏に協力してちらい原 
ずることがでをお。ぶかよラな…特に目巧しペチックス谦刊。感綴お囲か巧を爵をました〇巧はブ 
つわ。 （ぜんじ)ペチ系が。 に•し）せくだをぃ4(6/*^巧的|0) 口でず。 （只 IK 若） 


♦ファイナルア h 苦ック•巧断したら ip 絲雜が•あ 一、 やっとこなを後参 HI にはス…パ…ジ幻一 
パスターの商をいが、を 3万8平巧をオ\•バー々の原おがおわった。いやとバニッシャーと剣王と 
ラみし拡ければぶかった蔚から血がおそ d ちなつあな事がをくで（ウソ)…。ス hO パイヤと^|^ソ、 
のに…。いなりん）_た黯の一巧でした。\@ _ W やあね F - GLD ) ンターを化しで<(溯健） 


オープニングの原案を担当していま 
したので、 E り象に残っていた部分を I 
イラス h にしてみました。女性のツ 
ーシヨットといラス h K には珍しい 
イラス S になったと思いまず。 

(カプコン） 


• X ックスなダ处シムが♦編集部にいる時間に比♦この截お r をな CPU 戦♦下•ボークのせいで後 
最強だと思いません夕や调しで、ヤニ消費《が激しか#いて:いませんが、頭部(こ疵日巧 A グがでを 
っな0押しっばなしダルお1まあいっかあ。 後記が窗けておしく葱いなまったよ I 

シムでレよ费。 （ Ace ) (黒が一藉！ Sch 日かお）まず。 （ SIVA ) ( K . K 雪風） 


■平成目年7月19曰発売第日巻第1日号通巻に0号 

■発巧人加お博■編集人商橋己代子 

■編集長石井ぜんじ 

■増刊担当デスク大野補司 

■増刊スタッフ巧藤践巧/遊佐き之 

■編集摘力續お雅史/二田祐お/田中夏± 

木巧学/株式会社カプコン 
■広告デザインスタッフ林野吉/涵田和人 
■ライテイングスタッフ C - LAN / FRS - N . 
日/ M . □石.- RIK 君/いなりん/ぴぐ/ F-GLD 
田淵健康/ ACE / Scho 小杉 
SIVA/KK • 雪風/がっちん / Toshi 
松ちゃん/細が BREAK 1 / K - TAN/GED 

■イラスト株式会なカプコン 
■デザイン株式会社ソル h •オブ•ジ•アース 
エジマを画/斉巧デザインルーム 
■発行所巧式を社巧青社 
干101東京都千化田区内巧田 1-11-14 藤吉ビル 
営業部狂03 (3 巧 3) 的の 
編集部 な 03 (3 巧 3) 9324 
■印刷大日本印刷株式会社 


♦編集部には、津めに来•輿西镜、エツクスを閣 
ないとダ乂だね。をラ締大会で举银膊してバイト 
め巧りが先遇なんでのはの時給は上がったのか I? 
こりごり。 （ K - TAN ) _倚になる人 GED ) 


• S 惟代浸スト打、ブレ•ラビオリーな'!曰/煤 
イ市一も製作賓も誇代とがな巧が,原げ的だ X が 
とをにをねつていくをのレヴ密ヴ顆ヴをびぶげ化 
だと痛感。_ (猿渡）：げた_巧ビオリー大野） 


参搬は t ホツキーはつむ 
じ風 J が擦たいでずね。 
f アイラプ•ナツキー J 
じやだめでず。（キム） 


•梅爾時に食ずるラー^参ス*-パ^请刊にを颁で♦ち回のお表の导巧どラ 
ンはマズイ。理苗は分かをなかったため、この灣かな？嫌った本人としで 
らないが、カレー劈イスモ ij の制作にな力が!ま UO は、をれいに滿れでると 
ちマズイ。__ (屈一）ました。 （碟をつぴ）思ラんだけど…。（お趣） 
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基本を意事項 

♦すべてのダメージ数値はリュウのジャブを1とした時のものです。 

♦ここで取り上げたダメージ数値は各巧で最も基本ダメージ値が高いものです。 

実際のゲームでは、キャラ防御力、当りの判定、若干のランダムなどため、 

この数値より差がでます。 

•ヒット数に関してはゲ-メストが独自で調べたものです。 16+1 キャラの小巧から必殺巧まで 

全巧のダメージ数値を堂々公開！ 
これでイ也のゲーマーと差をつけろ！ 


I 投げ間合い I 


デ:》タフアイル 








I スピード I 


I 防御力 I 


リュウ 
E • 本田 
ブランカ 
ガイル 
ケン 
春麗 
ザンギエフ 
ダルシム 
T • ホーク 
キャミィ 
フェイ□ン 

ディージェイ 
バイソン 
バルログ 
サガット 
ベガ 
豪鬼 



豪鬼 リュウ 

\1〇〇100 / \ 
の \ / 140 

/ 


ユウの防御力を100としたときのものです 


リュウの前進を100としたときのものです 


I リュウタメー ジ1 


til 崖議 liilii" 



壬近近近近遠法3 
巨距お距距距距 SE 
おお雜お離おお茵 


とな立立立立立ぶ 
5ちちちちちちそ 
户大小中大小中ブ 


科斜ぶぶぶフフフを昇昇ををを空空空背巴鎖搞ち 
りめ動動動ァァァち目龍記を巻を中中中負巧肯•尾空 
ソジを拳拳イイイ拳拳拳旋旋旋をまきいげ砕がが 


ジを拳をイイイ拳拳拳旋旋旋ち 
ャ小中大ヤヤヤ小中大風風風3 

ン III 刷は n B»i 古 


小中大 


































































































































































































































































































































































































































































I - (千窠県お子ヴ崎署） 
r 最強神話の、巧を下ろすのは茜だ甲 


誤 r 傷走が 


司恵岩) 































ス sn 時代から X に至るま 
で、何かじ巧ち込むこと、挑 
戰することを、このゲ—ムた 
ちは教えてくれた気ザずる。 
〔兵庫県アキユ —GEM 君) 

タイ K ルロゴはかつちよい 
い。ス—パ—コンボち付さ、 
これ松上や〇よラがないとゆ 
I か完璧とゆ[か。 

個人的な見せ場は「クレイ 
ジ—バッファ□1」を八ズし 
た「バイソン超特急」であろラ。 
八ズしてなお豪快！イカず。 
(高知県藤本将景君) 
☆なんだか暴走機関車に撥ね 
られたみたいで怖いぞ。 



奴のド々マにス A - ミが 


ズを出し続けでいるにちかか 
ねらず、これだけ人々に愛さ 
れているのがカプコンのずご 
いところだろラ。 

(愛知県木本伸吾君】 

やっぱり速いのが-番。と 
にかく遅いとじれったいし、 
速いほ5ザ巧ザスパスパと入 
ったよラな気がして最高。あ 
とスパコンち気持ちいい！ 
(石川県東巧幸平君) 

スーパ IX をやり始めて3 
曰後、初めてラスボスじ出を 
ラ。「ラお—強いぜ I 」などと 
言っていたら、後ろの小学生 
S ザボソ U と-言。 

「あ、リュウのオヤジだ…」 

之え—っ、ラそ- 

(愛知県佐藤友哉君) 

☆ズバリ他人でしよラ。 

近所のゲーセン(複数)に告 
ぐ。 TURB04 で固定ずる 
のはヤ乂ましよラ。 

(埼玉県柴田麻あ子さん) 

やはり曰サウンドでしよラ。 
自分の場合、この音が間去た 
い(中でちバルログステ—ジ】 
ためだけじプレイしていると 
いってちいい。 

あとス—パ In ンボはとっ 
さじ出せなくて使いづらいで 
ず。 

(神奈川県入'お重樹君) 

いい年した咸人女性の私を 
ゲ—マ—じして<れたス SD 
が憎くて愛しい複雑な私…。 

ああつ社を復帰でさないい。； 
(鳥取県前田晴代さん) 

☆フフフ、ひと事ではない人 
ち即人はいると見た。 



カプ n ンへ-言。「バランス 


よりを各キヤラを強く」した 
ねりじは、ケン使いとして昇 
龍拳は納得いかん。 

闘えないことはないザ、ふ 
と小の昇龍拳をペチっと止め 
じくる巧がいる現がは許せん。 
(東京都長野巧宏君) 

ケンの「ドラゴンダンス」じ 
做って、フェイロンの炎樹脚 
を「ホワチヨウダンス」と呼び 
ましよラ。 

(新漏県渡进隆君) 

デイ—ジェイが7ラカスを 
振つてるとさ、ボタンを押し 
たり離したりしてリズムをと 
るのは俺だけではあるまい。 
(広島県お岡勝定君) 
☆おそらく君だけだろラ…。 

悪の巨大組織シャドル—っ 
で、実はたった四人で構成さ 
れているのでしよラか。 

しかちその四人とわ結構好 
さ勝手にやってるし。自分の 
仲間を平気で馬鹿にした口と 
よ < わかんない。 

(神奈川県岡本裕昭君) 
々悪の組織にもいろいろ都合 
があるのでず。そつとしてお 
いであげましよラ。 

百烈張り手をいいかげん 
「百烈つっぱ口」じ直してくれ。 


どラ見てちあれはつっぱりだ。 
(福岡県田中修君) 

☆百烈ノド輪だったり。 

やっぱりリュウは白い道着 
でなくちゃヤダよラ。やっぱ 
〇ケンとベガ様は赤でな<ち 
ゃィヤーン。あ、でち春麗は 
どの色で右何かステキ。 
(愛知県機甲撇兵しわよせ仮 
面君) 

テレビ n マ—シャルの実写 
キャミィにはドキツとした。 
ゆっ <り見てみたいのに！。 
(兵庫県を田裕-君) 

☆ホン h に揺れている巧がゴ 
I イス。 ( T 何だ？) 

対戦は言ラにおよばず巳戶 
U まで強いとは…わしら未熟 
者たちは練普の場ずら与えて 
ちらえないのだろ一か…。 
(東京都小林和弘君) 

そろそろ本気で「吕」を考え 
てみては？よいをのはよいち 
ので次のステップにして、よ 
りよいちのを作ってほしいで 
ず。 

(香川県鉄村岳大君) 

ス…スリーを…早く . ぐ 

ふっ(死こ)。 

(東京都細谷真里江さん) 


























嫌いなキャラベス MG !! 


巧きなキャラべスト16!! 


をっているキャラべスト16!! 


1位ディージェイ gsR 
己位 E •本田 日 7R 

3位ザンギエフ7日 R 
4位キヤミィ B2R 

已位バイソン 日 gp. 

巨位 T • ホーク日 2R 
7位バルログ 43R 

目位ぺガ 41 R 

曰位フェイロン 39R 
1日位ブランカ 38R 

リ位麵 3日 R 

12位ガイル 34R 

13位ダルシム 31 R 

14位ケン 巧 R 

1日位サガ、ット 巧 R 

離リュウ 1沪 • 


1位リュウ 151 R 

吕なケン 14BR 

己位キヤミィ 134R 

4位春麗 りお 

已位バル□グ 91 R 

B 位ガイル 78R 

7位サガット 51 R 

曰位ベガ 4日 R 

曰位ザンギエフ 37R 
10位ダルシム 3?R 

11位フェイロン 3DR 
げ位ブランカ 日日 R 

13位 T •ホーク巧 R 
14位 E •本田 19R 

1日位ディージェイ 17R 
1日位バイソン 14R 


] 位リュウ 1Q2R 

2位ケン お R 

3位バルログ 71 R 

4位春麗 B8R 

已位ガイル 日 7R 

B 位キャミィ 53 R 

7位ベガ 44R 

8位ザンギエフ 32R 
吕位サガッ K 2日 R 


4位 E •本田 18R 



1位昇龍拳 69 R 

2位装®，I 48R 

3位千裂廊 が R 

4位イズナドロップ 41R 
己位賣空波動拳 38R 

己位ドアトミックバスタ- 3日 R 
7位タイガーアッパ-カット34 R 
呂位昇龍裂破 33 R 

曰イな天翔脚 30 R 

日位 W サトソルトキック 

嫌いな技べスト10!! 


1位スクリユ-パイルド列/卜 54 R 
2位百裂張り手 48 R 

3位エアスラッシャー 4日 R 
3位フ-リガン•コンビネ-シヨン 4?R 
已位ダブル•タイフーン 33R 
6位ダブル•ニープレス 35R 
7位サ7-ソルトキック 33R 
曰位気な拳 31 R 

g 位フライング/口比□巧タック27 R 
1日位サイ]クラッシサ-アタック巧 R 



「スクリユーパイルドライバ 
!」に決定 U 

「間合いザ広い、大ダメ ージ、 
八乂られる一り」 

(を国多数の皆々様) 

続いで第 CU 位は 、 E •本田 
の十八番「百裂張り手」だり 
「とにかく、削られるのが嫌」 
といラの'か嫌いな理由の大半 
を占めてお〇ました。 

3なの「エアスラツシヤ I 」 


は CPU の溜めなし発射が嫌 
悪の焦点だ。 h ホホ。 

己位の気な拳は巧の性質ゥ 
ンヌンよ〇、例のポ—ズザ評 
判よろしくなかつたでず。 

今回は、特に技の集計で地 
獄見ました(頂目ザ刪近くあ 
つたからな ir まあ、何はと 
ちあれ、皆々お票ど一もあり 
ザと—ごだいました。ス KM 
の時ちよろし <ね{気イ早い)。 



-方の表快大王、ケンは昇 
龍裂破に人気が集中したのだ。： 
「裂破がアツイリ..燃えないけ 
ど…」 

(宮城県お田美貴子さん) 

前回、女王決戦に惜しくを 
破れたキヤ/ニィだが、今回は 
お寶逆転1若さの騰利か？ 
「しやがみ中キックのおしりが 
たまらんス1.」 

(千葉県熊倉紀明君) 

…何だかな！..いいけど。 
しかし、元祖女おの春麗ち 



まだまだ根強い人気。 
「女王は-人で充分だせ！」 
(北海道高木麻あ子さん) 

「新技が彼女らしくて良い」 
(福岡県山□誠君) 

それじして—を、下位陣は 
いつもの顔ぶれ。ララつ浮か 
ばれね— {ぶ)。 

続いて嫌いなキヤラ編。 

-位は前回に引去続去ディ 
ジェイ。フザケた笑いがゆる 
せんなどと、身ちフタをない 
嫌われぷり。 

二位の E •本田お对戦、巳 
PU 共に苦手な人がをいらし 
く、あまり好印象を持たれて 
いないよ—でず。 

キヤ///ィを露出の高さが- 
部で裏目に出たみたいでずね。 

豪あお"；巧きな受スト巧； 

といラわけで、栄光の必殺 
巧：の座に輝いたのは、こ 
れぞ永遠の必殺技、「昇龍拳」 
だ= 

「無論カツチヨエ — I . 」 

(東京都須田憲司君) 

「まさに必殺巧の名にみさ G 
ぃ」 

(東京都を□伸君) 

吕位はちはや U ユウの代ち 
詞、「波動拳」 I ンス= 
「やっぱり基本だから」 


(兵庫県ち下晋哉君) 

3 位はス—パ In ンボでは 
S ップ、春麗の「千裂脚」 
「これz^^かつこいい巧はない 

立 

(北海道云枝渉君) 

好さな巧上位睫は、見た目 ^ 
ザ八デな上、実用的なモノが ^ 
揃つておりまずな。 

-方、嫌いな巧： gj は、ス ： 
xn 時代から猛威をふるつた ： 
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格闘技最上級、スパ I ビデオ 
威風堂勺登場でず。 

1 邮分 7 加日円 VHS のみ 



丢 1 




篇去サ—ビス满なまサービスが巧をホービス部読ち肖わ-ビス部薪ま. 
巧を サーむ 部巧を と-ビス 部ぶービス部藻^—ビス部読ま- 


サービス部藻^—ビス部 

—■ ビス部読を サ1*^ ス窥 

.一‘ 



I サ-お！ 

… — 部 g.': 蓬 



ビス盘巧者サ- 
ビ又ぶ なぉ廿 

'— どス巧読岩サービス部 _ _ 

ビスな薪苗サービスな巧をサービス巧就をサービ， 



S 



天下一作マー © 巧 

感 i 

Super Gamer’s Moritet MARU-GC-YA 


♦まま巧巧田が 
TEL.FAX 期こ 
03 ( 3 削 ) 9 慨 
営業時間 
12 ： 00 - 19 :00 
月曜日雜日 

。議都薇®棚卜 M 


n 用ビル 2f\ n 


1 防 ii! 研 ^ 

f 

II I- 

[ 

な 1 也 s. …… P ド柳り曲畔 

f 

' -- L 

> 






• 大社巧店 • 

TE 106 ( 775)9348 
FAX 0 B( 775 ) 的の 
営業時聞 
11 ： 00 - 19 :00 
第巧曜日定化日 

于 lisfi ® 夕咖 M 


ホみ- -• . 




I 


巧熱 i 

定価101□□円を料 =A 
通販ま号巳—巧 


青春小憧拳 

定価1吕□□円を料 WA I 
适販香号 C — 加 



X ビデオ付録バルログお面 

非売品 ビデオを 買 ラと付いてくる。 







































^； i ホ 第 i 去 1 卜けレ巧 


爾少が 


エツクスカメラでず。といつ 
てちレン K ゲンじやないよ。 
普通の使い捨てカメラなの。 



カゾラ小憎 M 隆ちやん 

定価 1500 円送料 =E 
通販ま号巳 一 4 D 



加俳げ 一 


夏の曰だしとミ毎からの風を受 
け、白く光る XT シャツ！！ 
夏はこいつでフィニッシュ！ 




通定ス 
販価 I 
番 2 パ 
号己 I 
C □ス 

I OS 


力乂ラか憎 M 春ちやん 

定価 15 加円送料二 E 
通販番号 C 一 41 


嚇 


カイラか憎 M バルちやん 

を価 1 日邮円送料二 E 
通販番号己一 4 己 


幸 ー ホ心 巧二 

cTmi 

スーパースト n キーホルダー 

定価即 0 円送料=巨 
通販番号 C 一 38 



ちはやおなじみ、スパ！!テレ 
力でず。フェイロンを単品で 
十枚買ってこそ戦 ± だっ ‘ 


翁 

キヤミイテレカ 

定砸 am 送料二 A 
通販番号 C - 巧 




今回のオススメは、 
一世を風靡したリュ 
ウの玻動拳テレカ。 
リュウが已人も写っ 
てるし、こいつはス 
— パー買いだね。 
綱きテレカ 
定価 1 細円さ料 =A 
慰踊号 C -33 


養 

晦 


フ I イ□ンテレカ D’J テレカ T • ホ-巧レカ 

‘ 細円ミ料 =A 定恤甜 0 円ミ料 =A 麵测 1 円ミ料 =A 

—— 它-の 




トバ -i 屋テレカきテレカ 

を刪 200 円ミ料 =A を刪卽日円送料 =A を刪 200 円送料 =A 
通臓号 c-gg i,iS§c-eB mmc -21 


ス - バ-舰らテレカ脈王テレカ 

定価測 R m=A 定価 1 ? 晒を料 =A 
通販開 []—M 通販ま就-北 


说サ•ビス却祝が得のミ 


通信販売お申し込み方法 

〇サ-ビス Wiif 臟は、本誌の亂こ 
巧いている郵瘦あ込適巧票または、郵 
便局の關票でお申し込みくだをし、。 


_ __ _ I —揣か配送中 

CD 破損おみ離を受けがけません。 
Of ! 格肿《で織みでず。 


— 何個でち…’100円 
送料 目吕個まで…’1加円 

◊たくをんの禍强3た場靴、そ神 日個が上…‘卽〇円 
の逮料で-番高し、送料を送ってください。 C 1個なら....日00円 
惟品発送の商扇は別扱いとなりまず） P 個が卜 .... 400円 

例:?!贈鸿 II ；''K D 3個まで...'甜〇円 

端親?盛::::.サ編 4 個な上.‘..侧円 

蘇！1雜謂枚 Sr E 離廷.…娜国 

な上の商。。 q を、-嵌まがれた場きの離 F 側！でち…•郎0円 
は、80肌となりまず。 G 単品発送品‘郎0円 



ゴールドチケツ h サービス 

通販のお申し込み金額1邮日円ごとに1点券を善し上げまず。 
チヶッけ、集ま？を告ぶ希巧§ミィミ A の 
し是封お’ 


SdI 


紙 


>で I 可が U 、 任り I • 口 ; ta • 年抑 • ち S 占巧巧な距八 

f サービス部 J までお申し込みください 。 y 

MiSlj 


お邮、さわせ先：03【3棚) g 挪（月-を： i 10：00- Pli 5：00] 














































ち刊号を買って <れた読をのみ ft なにカブつ 
シ、ヴーイストからプレ3アムグッズをプレ 
だシトしちゃ3で!！160ページのとじ这か A 
刃キにアシケー!-を記 A の上、平巧白年7月 
K 日(を着）までにドシドシな寫してくれ!！ 
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Grand Master Challenge 


© CAPCOM 1991.1993,1 994 ALL RIGHTS RESERVED. 


株式会社 ft で •Xjf 


アーケードき業統括部 
AM 西 E 

★カプ;_ 

が山 （08 白 9) 
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剛化 口 / 




6 . 2 日 SFC 版トパ-スト帷場リ 


形;這 が郭 ij ^ Ti •み ルな禍騎 I をひ 
' ii ががが产^だブにそのが班巧現- 
^ 、 す令、;をち凌ちスト U ブ巧ン、格 
M ゲ N ； ム巧な-クの商が巧巧！巧ホ 
み. ，せを、巧がろストリムトフ 
ヴ、 .ァイタ-^なしでスーパースト I レ— 
さらに時し t スパ巧‘聲 S F ’ t お ~ 
、 宛巧まで、あとりずか h : 式 - 

-. •一'ぶ ニユーチャレジジゃ一''4; 

‘〜 入で、従巧キ 

燃え上び5せ、技= 

パワー アをブ して！ 

. ちにして.る、つてところだ。 • 

' しかをバヴーアジブしたを時キ h ザ- 

なが力だげじ やなむ'。 ジステム面 


I M び担当し‘でくれるが S 大丈夫、コ 


. いわがを巧がブ I 
• こ マがチぶす (3 



てめみアーケード版巧0のお切さ 
だ9、それと、ヌガドラ版 r スト H 
1 . ダッシュブラス J たしかなかつた 
あの•[ザみーフバトル]モー，ド。- 
〜‘1ブレイの回な哦て、 

縱当たりがとィ 
りミをイシヨ—ン（巧ち巧きお）と.. 

が用なされている。を5に何がで-: 
COM を賴せるかを規ラ *7 タイムチ 
ャレンジ J などちあるんだ。 '.お 

これでキ毒の部屋はイキナジ巧 
巧と巧かひバトルスぺースを化ず:"； 
こと請け^ん マーな一 
また这弓， t を FC 版スバ： 

杠妃乂為と泛レ i 


ろんなバトルモードを追如 
しる gi をグンとを彩 J こなな 
た。'ひどろおごお■下無スバ心 
ま巧時に括巧をよんだ.[卜ーホメ， 
心ぺ'ん ，ントパトルおを^ド>巧奋ぶ人ま々-*;， 马 
*带-で满^1〇でを、卜ーチタント方式で，〜-’ 
巧位を決定でをる、つていラや or 


-->1人でちる巧を、化ギャラは CG 



G が 


ろ《 


'娘が 





















剛防欄 


スト II 、にメスクリ-ンで刪拳作裂！ 


その巧を度の巧さでは、おそ5く 
世界でを 1.6 本の撤こはいる、と思 
われる1?^~'^?冉巧巧の固±違ぴ、 
こめ夏スクけ.一‘ンデビユ-タイト- 
ルは ちちろん T ス‘わリートクタイタ 
—r り。スバ肋巧加わった4人の 
ニューチャレンジャー巧葛む V6 人、 
のフアイター透びでニメーシ、ヨンの ■ 
惜巧て白新の"トルを弦聞ずるんだ, ’ 
ストー U— をドラ7チタクに巧扫 
上げられといてアニダ-^‘シヨンとし 
ての担、完成度の商さち二巧マル。 
ヴイコパワーを巧りおによる巧巧葡1 
巧をちくろむ、犯罪シンジケート 
みみドみ->巧総帥-篇入ベガ。そ 
. の巧®を视こそずIぞれのドラマが巧 
り虹ず5れでが矣 

—流の巧 B 巧を度强の较义兵器に I 
化なてあげるため、をを巧のス.た y 
‘’‘ ートフアイターにその巧のホを伸ば‘‘ 
- 巧べお ’a サイコパワーに洗脇されま 、 
人暗殺の巧巧にされたキヤ S イ。ベ 
方の巧望に立ち向かラインターポール 


の女性捜査宦-を话^米空軍 
M±• ガイル。かつて四天王 
サガぶ卜と巧姑を演じた-リユ 
レて.びユク巧がまのライ巧化 
ほかにをピデオヴームでおな 
ブァイター透び大巧巧！田巧 
お定巧べースにした 16 人の 
- ドラマび巧!巧スクリーンの中 
を散 S し巧ちするゾ。 

究極のパトん、ち命の巧ず 
て巧のち巧 …。 - -I 

- 超ド級の巧窗び、迫力が、 
このち、大スク1>-ンで巧巧 






、卢る 
















剛 



■ . \- 、.- 

做神でヒットし If 紙巧 断が巧ザ* 

:-- r フレデター」。この2本の映旧のエツ七ン 
ス巧巧おしてビデオダーム化したのび〔エイ 
リアン VS. ブレデター〕。 

ゎ^' 巧 81 邮怖! ^ ムシん ファ-‘そして巧 

巧を明かすことなく仲巧に如わった2乂のプ 
レデターによる超巧巧な載いの义 S が切って 
巧とされた！ 

巧り、群がり出る完全をが巧•エイリアン。 

—方、プレデターは、驚異的な巧な力と巧巧‘ 
力を秘めた人巧未巧のなお巧巧る巧星の好典 
理族。换固では、どちらを人な巧恐怖のどん 
底にたたをこむ巧をだったが、 ゲームではブ . 
レデタ〜び人類の巧方につき、エイ U アン掃 
討戦の力ない巧力となってくれるのだ。 

西巧库の巧上が市に異常発生したエイリア 
ン。たちまち巧市はその巧能を巧壞され、巧 
がミ巧遺した巧が部株を2人のヴイボーグ•リ 
ンとシエーファーをのぞいてな满。この世の 
地がと化した海上が市で瓶巧のエイリアンを 
巧手におし麻ける2人の前に游I口、異おのお： 
±が出規した。 . 

••-•いったい柯ち ■■• •なぜ今-- 
.• 何の目的で。 

2人の巧問にま形の巧± ■ プレデターび巧 
した sr 巧は、ただひとこと。「巧リノ時商ダ J 。 

まさにノンストップのエイリアンな[お巧巧 
戦。次から巧に巧を巧!き » いかかるエイリア 
ンのおれを » つ、が0巧く、烧き恩くす！一 
巧のミ由斷をミスをがごれない、巧おのバトル 
が面面がしと成日にげ5れる。 

まるで映面でを巧ているかのよラなスビー 
ディーな展巧の巧てには、驚巧の 寧 実が白曰 
のをとに巧される。映面の巧迫感、迫力巧を 

6にバウーアップして、現な、を困のゲーム 
センターで一巧芭おリブレイ中だぞ！ 

P4 細 

K キテルね。 


身が 






























